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Einleitung Kaiser Retos Waffenkammer

Vorwort

Im Namen Hesindes, Rondras und Ingerimms!

Kaiser Retos Waffenkammer — unter diesem wahrhaft trefflichen Namen liegt seit nunmehr sieben
Jahren dieses rechtschaffene Kompendium zum rondrianischen und ingerimmgefilligen Waffenhand-
werk vor, welches Seiner Kaiserlichen Majestit Reto so sehr am Herzen lag, wie auch die hesindege-
fillige Volksbildung, welchselbige hiermit gefordert sein soll. Die Vorfille der letzten Jahre und der
Schatten, deriiber Aventurien driut, hat das Interesse an diesem Kompendium in jiingster Zeit deutlich
anwachsen lassen, welches uns dazu veranlafite, der Leserschaft eine neue und erginzte Ausgabe
vorzustellen. So konnten wir einen Bericht iiber die neuesten Waffen aus dem Lieblichen Felde
aufnehmen und ein kleines Kompendium iiber die bekanntesten Schwerter Aventuriens. Nicht méglich
war es uns hingegen, das uns vorliegende Material iiber Geschiitze, Belagerungsmaterial und
Burgenbau hinzuzufiigen, da die Fiille dieser Themen den Rahmen des vorliegenden Werkes deutlich
iiberschreiten wiirde. So sei der interessierte Leser auf das Kompendium Armorium Ardariticum
verwiesen, dessen Fertigstellung in niaherer Zukunft zu vermelden ich die Freude habe.

Den Grundstein zu Kaiser Retos Waffenkammer legte vor nunmehr iiber fiinfundzwanzig Jahren ein
Vorschlag des Kaiserlichen Zeugmeisters Brodo vom Tann, Hochgeboren, der Sr. Kaiserlichen
Majestit vortrug, zum Zwecke der Belehrung der héheren Offiziersringe eine Schaukammer mit den
Erzeugnissen des allaventurischen Waffenhandwerks einzurichtén. Selbige Sammlung wurde in der
Zwischenzeit mehrmals erweitert und bildet den Kern des Museums fiir Waffenkunde, dem vorzustehen
ich die Ehre habe.

Die Verbesserungen der Druckereikunst haben es nun ermdiglicht, die Sammlung eine gréfleren
Offentlichkeit vorzustellen und so — gerade in diesen schweren Zeiten — dem Laien wie dem Kundigen
weiterfiihrende Kenntnisse, aber auch Erbauung zu bringen, wie es sicherlich im Sinne Sr. Kaiserlichen
Majestit gewesen wire. Wir danken all jenen Edlen und Biirgern, die durch ihre Spenden und die
bereitwillige Uberlassung ihrer wertvollen Stiicke dieses Werk erst in seinem bestehenden Umfange
ermoglicht haben.

Gegeben zu Gareth, im Jahre 28 der Regentschaft SKM Hal I. von Gareth; Rhovanius M. DaForkas,
Hochgeboren, Kustos des Kaiserlich Garethischen Museums fiir Waffenkunde

Vorwort der Redaktion

Kaiser Retos Waffenkammer ist, wie der Untertitel schon verrit, eine Beschreibung aventurischer
Waffen und Riistungen. Nachdem dieser Band lange Zeit nur zum ‘inoffiziellen’ DSA-Material gehorte,
konnte er jetzt mit einigen Erginzungen endlich in die Reihe der offiziellen Produkte integriert werden.
Seit dem ersten Erscheinen von Kaiser Retos Waffenkammer im Jahr 1993 ist viel Wasser sowohl den
Rhein als auch den Grof3en FluB8 herabgeflossen, und so ist nun dringend Zeit fiir die Herausgabe einer
iiberarbeiteten und erweiterten Neuauflage. Dies nehmen wir gleichzeitig zum Anlafl, einen zweiten
Band zu einem iihnlichen Thema in Angriff zu nehmen, dessen Materialfiille sich beim besten Willen
nicht in diesem Buch unterbringen li63t: dasArmorum Ardariticum, ein Kompendium des aventurischen
Festungsbaus und Belagerungsgeriits, das noch im Laufe dieses Jahres erscheinen wird.

Zum Abschlufl méchten wir noch darauf binweisen, dafl Angaben im vorliegenden Heft, die Aussagen
in der Box Mit Mantel, Schwert und Zauberstab widersprechen sollten, grundsitzlich Vorrang haben
und deswegen als richtig betrachtet werden kénnen und sollen.

Erkrath, im April 1998
Ihre DSA-Redaktion




Kaiser Retos Waffenkammer

Messer und Dolche

Von Messern, Dolchen
und allerlei Stichweckzeug

- zitiert nach dem Wehrheimer
Feld-Compendium fiir das Kriegerhandwerk

Originalausgabevon 879 n. BF., Wehrheim

Das Gebiet der Messerund Dolche ist von Natur aus kaum iibersichtlich: Schlie3-
lich ist das Messer ein Allerweltswerkzeug, welches man zu vielem anderen dennzum
Kampf benutzen kann, und so findet man hier sehr viele Gebilde, die eigentlich
Werkzeuge sind und nur hin und wieder als Waffen dienen. Zum anderen fiihrt
gerade diese allgemeine Niitzlichkeit des Messers dazu, dafl kaum einem Menschen
(wieauchkeinem Elf oder Zwerg) der Besitzeines Messerverwehrtwerden kann - und
deshalb haben sich gerade hier viele Formen entwickelt, bei denen die harmlose
Gestalt eine trickreiche oder einfach iiberraschend gefihrliche Waffe verbirgt.

Vom gemeinen Messer

Als Messerbezeichnen wirdarumall jene Geritschaften, die keine Parierstange und
meist nur eine Schneide haben und insgesamt nicht lingeralsanderthalb Spann sind.
InderRegel dienensolche Messertatsichlich nurzum Schaitzen oder Schneiden von
Holz, Zerteilen und Zurichten von Brot, Fleisch und anderen Speisen. Im Kampf
finden sie allerhéchstens als improvisierte Waffen in héchster Not Verwendung;
dementsprechend gibt es auch so gut wie keine Beschrinkungen fiir den Besitz von
Messern - selbst bornische Leibeigene oder auch der Tsa geweihte Minner und
Frauen diirfen sie bei sich tragen und verwenden.

Typ = TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Prels
Messer s 1w~ KK-16 10 25 4 1/0 ale 5
Vom Waid- (valgo Jagd-) messer

Ein Schritt weiter zur Waffe gehen die klassischen Jagdmesservon groferer Linge,
wie man sie zum Aufbrechen und Ausnehmen des Wildbrets verwendet, wihrend
Geschichteniiber]iger, diesich in héchster Gefahr miteinem Jagdmesser erfolgreich
gegen Wolfe oder Biren verteidigten, nichtfalsch sein miissen - ganz gleich, was man
iiber den Wahrheitsgehalt von Jigerbosparano denkt -, aber sicherlich nur die
wenigen Fille zusammenfassen, wo derlei Kimpfe fiir den Menschen gliicklich
ausgingenund er nicht, wiewohl meistens, im Magen seineriibermichtigen Gegner
geendetist.

Die schénsten Jagdmesser stammen unbestreitbar von den zuriickgezogen leben-
den Firnelfen: Lange, schwach gebogene Klingen mit scheinbar nie abstumpfender
Klinge. Fiir derartige Stiicke werden Preise von 50 Talern und mehr gefordert und
bezahlt, wihrend Jagdmesser anderer Fertigung etwa so viel kosten wie ein Dolch.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Jagdmesser 1W+1 KK-16 20 30 5 211 ale 20

dgl. firnelfisch 1W+1 KK-16 15 30 3 21 FI 50
Vom Dolche in allerlei Form

Jene Klingen kann man auch als erste guten Gewissens als Waffen bezeichnen:
Dolche konnen schon erheblichen Schaden anrichten, und ihr Besitz ist etwa im
Kampfgegeneinen Unbewaffneten einkaum einzuholender Vorteil. Siehaben fast
immerzwei Schneiden und oftzumindest den Ansatz einer Parierstange, auch wenn
sich letztere gerade bei Zierdolchen hiufig in nutzlosen Ornamenten vetliert, denn
schon vor langer Zeit hat sich der Dolch zum klassischen Statussymbol all jener
entwickelt, die mit ihrer angeblichen Kampfkunst oder aber ihrer Bedeutung
hausieren gehen wollen und darum oft einen kostbar verzierten Dolchin einer eigens
gut sichtbar angebrachten Giirtelscheide spazierentragen.

Als Selwere Dolchekennen wir jene Varianten, die - bei Wahrung der grundsitz-
lichen Gestalt - schwerer, linger und meist auch robuster sind als herkémmliche

Abb. 1: Firnelfisches Jagdmesser aus der Gegend
um Frigorn, etwa 120 v.H.
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Abb. 2: Dolch, Schwerer Dolch und Langdolch
(v..n.r.), Herzogl. Tobrische Messermanufactur
Ysilia, 4 Hal

Abb. 3: Basiliskenzunge aus Teremon, ca. 20v.H.

Der Name dieser Waffe beruht iibrigens nur auf
ihrer Form,auchwenn es viele eifrig hinter vorge-
haltener Hand verbreitete Geriichte gibt, die “ech-
ten” Basiliskenzungen wiirden im Blut von wirk-
lichen Basilisken gehiirtet...

Abb. 4: Drachenzahn ausdemEisenwald,
etwa 600v.H.

Abb. 5: Bornischer Eberfiinger, ca. 70 v.H.,
SammlungIlmenstein

6

Dolche. Andersals jene werden Schwere Dolche fast niezur Zierde getragen, sondern
nurvon denen benutzt, die damit auch gut umgehen kénnen oder miissen - deshalb
ist der durchschnittliche Schwere Dolch auch meist weit weniger verziert als seine
leichteren Briider. In der Hand eines geschickten Kimpfers kann ein Schwerer Dolch
eine formidable Waffe sein.

Langdolche schliefllich nennt man die Waffen von zwei Spann Linge, die damit
zweimal so lang wie normale Dolche sind und oft in Gehingen dhnlich denen eines
Rapiers getragen werden. Zwar haben auch sie zwei geschirfte Schneiden, der
eigentliche Kampf wird allerdigs fast nur mit der schmalen und scharfen Spitze
ausgetragen, die schnell unter fast jeden Panzer gleiten kann. In gewisser Weise istder
Langdolch kein grofles Messer, sondern bereits das kleinste Mitglied der rapierihn-
lichen Waffen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Dolch 1W+1 KK-15 20 30 3 211 ale 20

Schwerer Dolch 1W+2 KK-15 30 35 2 3/3 ale 30

Langdolch 1W+2 KK-16 30 40 3 3/4 auBer MO, WA 45
Von der Rasilisken-Zunge

Wenn der Langdolch eigentlich dem Rapier dhnelt, so ist die Basiliskenzungeder
kleine Verwandte des Rondrakammes - auch wenn die stolzen Diener der Kriegsgot-
tin diesen Veergleich sicherlich nicht gern héren wiirden. Er beruht denn auch vor
allem in dergleichfallsgeflammten (gewellten) Form derschlanken, zweischneidigen
Klinge, die ihnlich dem Rondrakamm der Waffe besonders gute Schneidwirkung
verleihen soll - und wie die heilige Waffe der Lowin wird auch die echte Basilisken-
zunge nur von wenigen talentierten Schmieden produziert.

Solche hervorragenden Stiicke mégen wohl die Schadenswirkungeines Sibels oder
eines Entermessers haben und kosten oft iiber hundert Taler; wihrend man die
allgemein verbreiteten Nachahmungen weit preiswerter bekommt, ohne daf sie
unbedingt minderwertigsind; ihnen fehlen nurdie ganzbesonderen Eigenschaften®.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Basiliskenzunge 1W+1 KK-16 25 30 4 21 LF, zZv,SU 35
dgl. meisterlich 1W+2 KK-16 25 30 1 24 LF ZY . 100

Vom Wurm-Zahne der Angroschim

Ahnliche Geriichte ranken sich auch um den Drachenzahn, eine den Zwergen
eigene Dolchform, der sich durch eine breite Klinge und eine kaum sichtbare
Kriimmungauszeichnet. Der Sage nach waren die ersten Dolche dieser Art inder Tat
echte Drachenzihne, die dieAngroschim ihren Gegnern nach urzeitlichen Kimpfen
ausrissen; heute abersind all derartigen Dolche aus gutem Zwergenstahl gefertigtund
sollen vorziiglich ausgewogen in der Hand liegen - genaueres ist aber nicht bekannt,
dadieAngroschim die Geheimnisse dieser Waffen und ihrer Herstellung eifersiichtig

hiiten und zudem kein Mensch oder Elf in der Lage ist, diese besonderen Waffen
effektiv zu handhaben.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Drachenzahn 1W+2 KK-16 40 40 0 4/3 zZW 80

Vom Eber-Fiinger

Der Eberfiingerist eine Waffe, die von ihrer Form her zwischen Dolch und kurzem
Schwert anzusiedeln ist und deshalb auch auf beide Arten gefiihrt werden kann. Bei
dieseroft schén geschmiickten Jagdwaffe ist die Klinge nahe der Spitze breiter alsam
Heft, so daf} man mit ihr sowohl die ntigen Hiebe gegen verwundet angreifendes
Wild fiihren wie auch nach erfolgreicher Jagd Fell und Schwarte durchdringenkann,
um dieBeute auszunehmen. Einweiterestypisches Merkmal des Eberfingers ist, daf}
er keine Parierstange besitzt, die bei einer Jagdwaffe ja auch sinnlos wire. Von Zeit
zu Zeit sicht man auch besonders kostbar - nicht unbedingt besonders gut -

1) Vollkommen frei erfunden sind natiirlich Behauptungen der Art, es handele sich in der Tat
um die Zungen von Basilisken oder Lindwiirmern  -Hrsg.
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Messer und Dolche

gearbeitete Klingen, diedem ahnungslosen Praiostagsjiger als “Einhornféinger” oder
“Orkstecher” angeboten werden.?

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Eberfénger 1W+2 KK-15 40 40 2 4/2 NO,BO,WE, TO 45
Vom Kefter Dolche

Als Khomer Hiebdolchkennt maneineweitere Waffedes Siidens, dieallerdings fiir
Fremde bei weitem nicht so verbreitet und gut erhiltlich ist wie die Khunchomer:
Solch ein Hiebdolch zihlt zum persénlichen,unveriuflerlichen Besitz eines Novadis
(bei denen sie Wagqqif geheiflen wird) und wenn er auch vielleicht nicht anderen
Waffen gleichkommt, sein Besitzer wird dies niemals zugeben und lieber eine
Freundschaft zu Hafl werden lassen.

Wen er aber wirklich mehr als einen Bruder liebt, mit dem tauscht er den Dolch,
doch der so Beschenkte moge ebenfalls die Waffe treu hiiten: man weif8 von Fillen,
daf noch Jahrzehnte und Generationen spiter die Nachkommen gebeten wurden,
die Waffe fiir eine wichtige Zeremonie der Sippe des Gebers zu leihen...

Typ A TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Waqqif- % 1W+2 KK-16 35 45 2 4/2 KH 45

Abb. 6: Waqqif(Khomer Hiebdolch), neuzeitliche
Gebrauchswaffe,Unau

Regel: Der Waqqif wird - im Gegensatz
zu allen anderen hier vorgestellten Mes-
sern und Dolchen als Scharfe Hiebwaffe
gefuhrt.

Nicht unerwihnt bleiben sollen hier die Meucheldolche und unehrenhaften
Waffen aller Art, wie sie von gedungenen Mérdern verwendet werden. Auch sie
stammen zumeistaus der Familie der Dolche und erfordernauch gleiche Fihigkeiten
von ihrem Anwender, jedoch ist ihr Gebrauch jedem ehrenhaften Krieger und jeder
ehrenhaften Kriegerin aufs Strengste untersagt .

2) Man beachte die verbliiffende Ahnlichkeit mit dem Vulkanglasdolch der Sumudiener.
3) Eine ndhere Betrachtung zu all jenen Waffen findet der geschitzte Leser im Kapitel
Giftdolch und Klappklinge ab Seite 36 -Hrsg.




Axte und Beile

Abb. 8: Holzfiiller-
axt vomoberen

Ingval

Abb. 8: Gemeines Wurfbeil, wahrscheinlich 10Hal,
gefunden am Ort der Ogerschlacht

Abb. 9: OrnamentierterThorwaler Schneidzahn,
aus dem Besitz der Hetfrau vom Bodir

e s A —

Kaiser Retos Waffenkamn

Von den Axten,
auch Beile & Hacken genannt

- zitiert nach dem Wehrheimer
Feld-Compendimn fiir das Kriegerhandwerk

Originalausgabevon 879 n. BF., Wehrheim

Die Gruppe der Axte und Beile ist iiberaus vielfiltig und zugleich sehr einheitlich -
kein Wunder, gibt es doch nur eine Grundform der Axt, die aber auf zahlreiche
Weisen variiert und verindert werden kann, um sie an die jeweilige Aufgabe
anzupassen, sei es das Fillen eines Baumes oder das Képfen eines Menschen. Sostellen
die in diesem Compendium prisentierten Waffen auch nur eine - wenngleich sehr
wohl reprisentative - Auswahl all jener Hiebwerkzeuge dar.

Vom Beile ‘

Als Beilbezeichnen wir dabei eine Axt mit nur einer geringen Grofie von etwa einem
halben Schritt Stiellinge, wie man es in fast allen Haushalten findet, wo auch nur hin
und wieder an oder mit Holz gearbeitet wird, sei es das Zerteilen eines Klotzes fiir den
Kamin oder das Abschilen eines Holzblockes fiir spitere Schnitzereien. So allgemein
iiblich ist das Beil, dafd sich selbst im iiberaus strikten Bornland das Verbot aller
Waffen fiir Leibeigene nicht auf Beile von unter drei Spann Linge erstreckt.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Beil 1W+3 KK-14 70 50 5 6/2 ale . 20
Von der Axt

Der “grofle Bruder” des Beiles (wiewohl noch immer keine echte Waffe) ist die
Holflilleraxt, mitdersichgutdickewieauch diinne Baume fillenundzerteilen lassen.
Wihrend eine solche Axt in Andergast etwa zum Allgemeingut und mancherorts gar
zur ortlichen Festtracht gehért, ist sie im Mittelreich nur bei Holzfillern und
Waldknechten zu finden und sogar im waldreichen Bornland nur mit besonderer
Genehmigung des Landherrn erlaubt - denn zu wirksam ist ihre breite und kriftige
Schneide auch gegen Menschenleiber.

DadieHolzfélleraxt nicht fiir schnelle Attacken geschaffen wurde, zeichnetsiesich
im Kampf durch groffe Unhandlichkeit aus, was sich schon darin duflert, daf sie
manchmal mehr, manchmal weit weniger Schaden anrichtet als etwa ein Kriegsbeil
- zu leicht kann ihre Schneide fehlgehen oder abgelenkt werden.

Typ TP TP+ - Gew; Lg. BF WV Regionen Preis
Holzfélleraxt 2W  KK-13 160 110 5 9/1 alle auBer FI 80
Vom Wurtbeile

Das Waurfbeilist ein leichtes Beil, welches durch seinen speziell gekriimmten Stiel
und seine ausgewuchtete Klinge zielgenau geworfen werden kann. Da nun niemand
behauptenkann, diese Fihigkeit wire bei einer Arbeitsaxtunbedingt notwendig, sind
inmanchenisolierten, von besondersvorsichtig veranlagten Herren regierten Domi-
nen des Bornlandes regelmifig “Axtpriifer” unterwegs, die genauestens die Kriim-
mungen undsonstige Beschaffenheitaller Beile daraufiiberpriifen, ob der Leibeigene
sich nicht heimlich eine gefihrliche Fernwaffe gebastelt hat. Einen wahren Kern hat
dieser licherlich scheinende Verfolgungswahn in der Tat: Denn in der Hand eines
erfahrenen Werfers kann ein Wurfbeil tatsichlich eine genaue und tédliche Fernwaf-
fe sein. In Thorwal verwendet man zu gleichem Behufe den Schneidzahn, ein etwas
leichteres Beil, das sich jedoch kaum im Handgemenge nutzen lift.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Waurfbeil 1W+3 KK-13 60 40 4 6/2 alle auBer EL, KH,35
MH, MO, WA, SU :

Schneidzahn 1W+4 KK-14 50 40 4 51 TH e 60 r

e i S A
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Vom Kriegs-Beile

Das echte Kriegsbeilschliefilich ist eine fast einen Schrittlange, eisenverstirkte Axt,
mit der sich weniger gut Biume als Feinde fillen lassen und die fliegt wie ein toter
Maulwurf. In der kriftigen Faust einer erfahrenen Kriegerin aber ist sie todlich fiir
alle, die sich auf Schrittweite heranwagen.

Hiufig noch mitzusitzlichen Stacheln und kleinen Klingen versehen, ist fiir viele
Kampfer das Kriegsbeil gar eine verlifllichere Waffe als das Schwert, nicht zuletzt,
weil sie bei vergleichbarer Schadenswirkung oft robuster ist oder bei einer Beschidi-
gung zumindest weit einfacher wieder auf alte Qualitit gebracht werden kann. Zu
letzterem tragen der oft mit Eisenbindern verstirkte Stiel und das meist mehr als
einen Finger dicke Blatt bei.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Kriegsbeil 1W+4 KK-13 120 90 2 8/4 alle auBer EL, FI 50

Abb. 10: Zwei Arten von Kriegsbeilen, links eine Variante aus .
Weiden, etwa 120 Jahrealt, rechts aus Punin, im Gebrauch

Von der Ork-Nase oder Streithadke

Die Orknaseist einelange Axt oder auch Streithacke mit langem birtigem Blatt, die
vor allem in und um Thorwal gebriuchlich ist und sowohl einhindig als auch
zweihindig gefiihrt werden kann. In dieser Form - als “anderthalbhiindige” Axt - ist
dieOrknaseeinmaligund ein deutliches Zeichen fiir die Erfindergabe der Thorwaler,
wenn es um ihre geliebten Axte geht. Oft mit eisernen Bindern um den Holm
verstirkt und mitRiemen, Farbe und wilden Bemalungen und Gravuren verziert, ist
die Orknase mit das Beste, was das spréde Eisen Thorwals hervorbringt, und
dementsprechend hingen diekiihnen Seeleuteauch an ihrem Besitz, von demsiesich
fiir Geld nie trennen wiirden.

L

TP+

Typ . TP Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Orknase . 1W+5 KK-14 110 100 4 9/4 TH 60
Von der Skraja oder Faust-Axt

Auch die Skrajaist thorwalscher Herkunft - der Sage nach benannteein Olporter
Waffenschmied diekleine, abergefihrliche Hiebaxt nach seiner Frau - und die einzige
einhindig gefiihrte Doppelaxt. Diese Waffe fillt auflerdem vor allem durch ihren
extrem kurzen Stiel auf, der die “Birte” der Klingen fast bis zum eisenverstirkten
Handgtiffzuriickreichen lifit.

Nicht nur Thorwaler Seeleute von der Westkiiste tragen oft eine solche Waffe bei

Axte und Beile

Eines der bei den Thorwalern so beliebten endlo-
sen Epen erzihlt die Erlebnisse von Orngrim
Jesse, der durch ganz Aventurien und iiber alle
Meere reist, um schliefllich mit Hilfe eines unter-
worfenen Schwarzmagiers den Boden des tiefsten
Meeres aufzusuchen und gegen die Grofie See-
schlange Hranngar selbst zu kimpfen, um Zu-
gang zumunlingst versunkenen Langschiff eines
entfernten Bekannten zu erhalten - dort hatte er
bei ihrem letzten Gelage vor einem Jahr seine
Orknase in die Planken gerammt und dann ver-
gessen...

Abb. 11: Thorwaler Streithacke, sog. Orknase, mit
fiir die Gattung recht breitem Blatt, gebréuchliches
Modell aus Ottarje

Regel: Die Orknase kann ab KK 14 ein-
handiggefuhrt werden. Beidieser Artdes
Kampfs gilt: kein KK-Bonus, WV: 8/3

Abb. 12: Thorwa-
ler Handbeil, sog.
Skraja, hier mit
langem Dorn,
Olport,155v.H.
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sich, die sich sogar recht einfach verbergen Lifit und bei plétzlicher Enthiillung den
Gegnersicherlich alle Angriffsabsichten noch einmal iiberdenken lif3t. In den letzten
Jahren ist die Skraja besonders bei den S6hnen der Berge beliebt geworden, daauch
ein Zwerg sie einhiindig fiihren und dennoch iiberaus bedrohlich aussehen kann.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Skraja 1W+3 KK-13 90 60 4 7/6 TH 50 |
Zwergenskraja 1W+3 KK-13 80 60 1 7/6 ZW 80 =y
Vom Wurm-Beile der Angraoschim

Der Lindwurmschliiger ist die einblittrige Variante der Skraja und zeichnet sich
ebenfallsdurch das extrem “langbirtige” Klingenblatt aus, wie es einer solchen Waffe
wohl ansteht, die fast ausschlieflich von Zwergen fiir Zwerge gefertigt wird. Kaum
lingerals zwei Spann, aber fast so schwer wie grof8e Streitaxt, mit dickem Holm und
keiftiger, schwerer Klinge, zeugt der Lindwurmschliger zwar nur wenig von der
Schmiedekunst der Angroschim, aber um so mehrvon ihrer Kérper-und Kampfkraft.
Zwar ist es nur ein spottisches Geriicht, daf} alle Sohne der Berge eine solche Axt als
vertrauten Gefihrten besitzen, mit dem siezum Teil sogar reden, dennoch kann man
aber eine gewisse gefiihlsmiflige Bindung mancher Krieger an ihren Lindwurmschli-

ger nicht leugnen.
Abb. 13: Lindwurmschliger ausdem Ambo8, Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Gebrauchsstiick der Borschax-Sippe Lindwurmschldger 1W+4 KK-13 95 50 1 7/6 ZW 100

Vom Fels-Spalter

Der Felsspalter schliellich ist auch eine den Angroschim vorbehaltene Doppelaxt,
dieinso vieler Hinsichtspeziell fiir die Ausmafle eines Zwergen gearbeitet wurde, daf§
ein Mensch oder Elf mit einem Felsspalter einfach nicht zurechtkommt. Entwickelt
wurdediese Waffe mit ehrwiirdiger Tradition von den Zwergen des Ambof, die zwar
nicht ihre urzeitlichen Drachenkimpfe mit dieser Axt ausfochten - aber immerhin
waren es Felsspalter, die den vordringenden Siedlern aus dem Alten Reich Respekt

beibrachten.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Felsspalter 2W+2 KK-14 150 120 2 9/2 2ZW 300
Von der Rarbaren-Axt

Unter dem Namen der Barba-
renstreitaxtkennenwir einegewaltige
Doppelaxt, wie sie nur von wenigen
gefiihrt werden kann - diese aber
machen ausgedehnt von der Waffe
Gebrauch: Vorallem den hiinenhaf-
ten Barbaren der Trollzacken sagt
man nach, daf sie diese gigantische
Axt einst nach dem Vorbild trolli-
scher Holzfillerbeile und zwergischer
Doppelixte entwickelt hitten. Auch
der zur besseren Handhabung mit
Fellund Lederumwundene Griff wie

auch die oft nicht einmal entfernten r:::t:;::: ::;
Blutspritzerund an Klingen und Stiel Darpatien,jetztim
tragen viel zum furchteinfléenden Besitz vonBaron
Bild der Barbarenstreitaxt bei. Im Struzz, Alter
Norden sind es vor allem die Bewoh- unbekannt
ner des Gjalskerlandes und einige

Thorwalerdes Hochlandes, diedieses

beeindruckende Monstrum zu fiihren wissen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Abb. 14: Felsspalter von Bergonig Arombolosch1. Barbarenstreitaxt 2W+4 KK-14 250 120 3 10/2 TO, NO 120
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Vom Norbarden-Beile

Eine nicht minder wild und urtiimlich aussehende Waffe ist die Molokdeschnaja,
die klassische Axt der norbardischen Hindler des Nordens: An einem dicken
Holzstab sitzt eine abenteuerlich gebogene Beilklinge, die so weit zum Handgriff
zuriickreicht, dafd sie dort noch einmal befestigt ist; dazu kommen eine gezackte
Stachelklinge, diedem Axtblattgegeniiberliegt und einekleiner Stachelam Ende des
Holmes. Alles in allem scheint die Waffe wie von einem irrsinnigen Kiinstler
entworfen, im Kampf aber ist sie ebenso wirksam, wie sie sich auch gut zu den
alliglich anfallenden Arbeiten eines fahrenden Hindlers heranziehen lifit: Die
Molokdeschnaja ist so robust, daf ihr auch das Zurichten von Holz und dhnliche
Aufgabenwenigausmachen.?

R

Typ TP TP+ Gew. -Lg. BF WV Regionen . Preis
Molokdeschnaja 1W+4 KK-14 100 100 3 7/5 NO - 90
Vom Orken-Beile oder Byaldia

Diese Waffe, die die Streiter des Mittelreichs seit den Orkkriegen kennen und
fiirchten, scheint eine Abart der thorwalschen Skraja zu sein - zumindest Blatt und
Dornssind vorhanden, wenn auch dieses Beil ein weitaus héheres Gewicht und eine
imposantere Grofle aufweist. Wie fiiralle orkischen Waffen iiblich, zeugt die Byakka
nichtvon Eleganz - aberallemal von Schmiedekunst und dem Wissen, wie man einen
Gegner mit moglichst geringem Einsatz zu Tairach schickt.

Typ - TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Byakka 1W+5 KK-14 130 100 3 9/4 OR 90
Vom Beile der Echslinge

Eineiiberaus seltene Waffeistdielange,aberausgesprochenleichte Doppelaxt der
Echsenmenschen, die siidlich von Bastrabuns Bann leben. Hier scheint das Wissen
der alten, geschuppten Potentaten noch nicht vergessen zu sein, denn diese Waffe,
derenechsischer Name fiir menschliche Zungen unaussprechbarbleiben wird, kann
ohneZsgernalsMeisterwerkder Schmiedekunstangesehenwerden. Dochauchbei
den Echsenmenschen scheint diese Axt so selten zu sein, daff nur die besten Krieger
eines Stammes das Rechterhalten, eine solche Waffe zu fiithren. Diese allerdings sind
darin so gewandt, dafl siesie zur Verteidigung oft wie einen Kampfstab oder Speerzu
fiihren wissen, um dann in einem geeigneten Moment die Wucht der Klinge zum
Tragen zu bringen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Echsische Axt  1W+5 KK-15 90 150 3 8/6 WA 500+

Axte und Beile

Abb. 16: Molokdeschnaja; von einem norbardi-
schen Hiéindlerin Fesum verkauft; 3 Hal

Abb. 17: Doppeltes Beilder Echsenmenschen; Selem; wahrscheinlich 50v.H.

4) Bei dieser ungewohnlichen Waffe stellt sich natiirlich die Frage, wie die Norbarden zu dieser
Klinge kamen. Am wahrscheinlichsten klingt die Theorie, daf sie auf ihren Wanderungen
den Orks begegnet sind und vor Urzeiten bereit% die Form der Waffe {ibernommen haben,
denn im Verlauf der Orkkriege wurden auch in den Handen der Schwarzpelze dhnliche
Beile gesichtet.
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Ein Beispiel dafiir ist etwa der einfache Landmann
Borallovon Ysilia,genanntder Bullenwiirger der
beim Grofien Zug der Oger
bis zuletzt gegen die Men-
schenfresser aushielt: War
er zuvor ein beriichtigter
Raufbold und als Unruhe-
stifter verrufen, so wurdeer
nunzum Helden, alser, nur
mit einer gewohnlichen Si-
chelbewaffnet undschonaus
unzihligen Wunden blu-
tend, sich dem Stirksten der
Oger entgegenstellte - und selbst als er nach einem
Keulenhiebtodlich getroffen zu Boden sank, konn-
te er dem Ungeheuer noch nachkriechen und die
Sehnen des FufSes durchschneiden; diese Tat aber
erlaubte Tausenden von Biirgern die Flucht aus
dem brennenden Ysilia.

N \\N \

™

NN

SN

Abb. 18: Hiebwerkzeuge: Links ein Haumesser, wie
esin Mirham verwendet wird, neuzeitlich; rechts ein
Entermesser aus demAlbernischen, etwa20v.H.
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Séibel und Schneid-Waffen,

auch Scharfe Hiebwafien genannt

- zitiert nach dem Wehrheimer
Feld-Compendium fiir das Kriegerhandwerk

Originalausgabevon 879 n. BF.. Wehrheim

Eine Reihe von Waffen gibt es, die auf den ersten Blick Messern oder Schwertern
ihneln, die aber dennoch etwas Eigenes sind: Alle Scharfe Hiebwaffen sind mit - oft
gewaltigen - Klingen ausgeriistet, die sich allerdings weniger zum eleganten Parieren
und Fintieren als zum kriftigen Dreinschlagen eignen: Dementsprechend sind sie
denn auch fiir starke, direkte Schlige gedacht, die kaum Geschick, aber viel Kraft

verlangen, um wirksam zu sein.

Von der Sichel

Die Sichelist eigentlich ein reines Werkzeug, mit dem die Bauern Aventurienszur
Erntezeitdas Korn schneiden. Und anders als die vielfiltigen sichelfsrmigen Messer
und Dolcheist die echte Sichel auch kaum zum Kampfegeeignet: Zu stark gekriimmt
ist ihre Schneide, zu kurz ihr Handgriff, so dafl man derlei Bauerngerit nur dann
effektiv einsetzen kann, wenn man iiber wahrhaft unglaubliche Krifte verfiigt.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Sichel el 1W+2 KK-17 30 50 5 371 alle 25

Vom Fleischhauer- oder Knochenbeile

Das Fleischerbeil ist ein Werkzeug, das - wie der Name schon andeutet - den
Metzgern beim Zerteilen des Schlachtviehs dienlich ist. Schon deshalb findet man
solcheKlingenhauptsichlichin Viehzuchtgebieten wie dem Herzogtum Weiden, die
auch viel Pékelfleisch ausfiihren, und natiirlich in den grofen Stidten, wo sich viele
Leute frisches Fleisch leisten konnen. Als Waffe ist es - vom grobsten Notfalle
abgesehen - denkbar ungeeignet, und doch findet man es auf den Ausriistungslisten
vieler Heerhaufen. Die Feldscher und Bader dieser Regimenter scheinen guten
Nutzen aus diesen Geriten zu zichen...

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Fleischerbeil 1W+2 KK-16 60 30 2 21 ale 20

Vom Haumesser

Haumesser ist die Sammelbezeichnung fiir allerlei Geritschaften, die eine breite,
einschneidige Klinge vorweisen kénnen und vor allem dem Beseitigen von Geliinde-
hindernissendienen: Besondersim schier undurchdringlichen Lianen-, Blumen-und
Schlingpflanzengewirr dessiidlichen Regenwaldes, aber auch im dichten Unterholz
nordlicherer Wilder leisten solche “Waffen” gute Dienste. Aber auch bei jenen
Waldliufern sind Haumesser sehr beliebt, die nicht nur Gestriipp, sondern auch und
vor allem wilde Tiere und feindliche Einwohner des Waldes als “Gelindehindernis”
betrachten. -

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Haumesser 1W+3 KK-14 90 50 3 6/3 alle . 30

Vom Enter- oder Piratenmesser

Das Entermesser gilt - wie schon der Nameandeutet - als die klassische Waffe der
Piraten, in Wirklichkeit aber ist es eher ein allgemeines Seemannswerkzeug: ein
derbes Hiebmesser zum Spleiflen von Tauen und Zurichten von Holz.

Daneben gibt es aber auch kostbar verzierte Entermesser, mit vergoldetem Griff
und perlengeschmiicktem Knauf, wie siezahlreiche Korsaren aus Sage und Historie
gefiihrt haben sollen; kein Entermesser aber scheint in Seemannskreisen beriihmter
zu sein als das goldene des Kapitins Blutauge, mit dem unzihlige ehrbare Matrosen
getdtet wurden und das nach dem Galgentod des Schurken ein solch blutdiirstiges

'—-—




Kaiser Retos Waffenkammer

Scharfe Hiebwaffen

Eigenleben entwickelt haben soll, daf} es jedem die unvergleichlichen Segelkiinste
Blutauges verleiht, der es zu neuen Metzeleien trigt.
Typ " TP TP+ Gew.
Entermesser 1W+3 KK-15 70

Lg. BF WV Regionen Preis
75 2 7/5 TH HALF, ZY. 45
SU, MH

Vom Elfen-Siibel oder Robbenhauer

Aus dem duflersten Norden unseres Kontinents kommt der Robbentater, eine sehr
seltene Jagdwaffe der Firnelfen, mit der diese nicht nur diewilden Tiere der Eiswiisten
zuriickschlagen, sondern auch wegen ihrer dichten und weichen Felle die Robben-
jungen der frithsommerlichen Sandbinke abschlachten - eine Tat, die die erbar-
mungslose Hirte des Nordens ebenso illustriert wie den Irrtum jener, die alle Elfen
vonvornherein alssanftmiitige Schiitzer der Natur und ihrer Tiere sehen. Die Waffe
selbst, die nur sehr selten siidlich von Bjaldorn zu sehen ist, soll von gewohnt guter
elfischer Machart sein und sich besonders durch klauenihnliche Verzierungen am

Griffhervorheben.

W ERE

Typ - TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Robbentdter 1W+3 KK-15 70 90 2 7/6 FI 60
Vom gemeinen Siibel

Eigentlich ist der Sibeldie erste “richtige” Hiebwaffe nach sovielen Klingen, die
eherals Werkzeuge dienen. Als Krummsibel ist er nichtnurbei Reitern, sondernauch
bei jenen Fufkdmpfern sehr beliebt, die den Umgang mit einem richtigen Schwert
nie erlernt haben und auch lieber kraftvoll zuschlagen mégen, als sich auf ein
phantasievolles Klingenspiel zu verlassen, deshalb sind nicht wenige Sibel auch nur
einschneidig. Dennoch gibt es auch unter den Sibeln viele exzellente Stiicke, die der
geiibte Krieger wie ein echtes Schwert einsetzen kann.

§pE ey

Typ = TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Sébel whal 1W+3 KK-15 60 90 2 7/7 auBer EL, Fl, MO 60

Vom Orkensiibel, Arbach genannt

Zudenbeeindruckendsten Hiebwaften gehorusicherlich der orkische Flamm-oder
Zackensdibel, densie in ihrer eigenen Sprache Arbachnennen. Wenn diese Waffe von
meisterlicher Hand gefiihrt wird, steht sie einem Schwert in nichts nach. Gefertigt
werden diese Sibel in den Orkschmieden in Kharkush, Orrakhar und Khezzara,
wobei die Arbach aus Karkhush-Stahl von bester Machart sind. Man sollte sich
tunlichst nicht vom kruden Aussehen dieser Sibel tiuschen lassen, denn dies kénnte
der letzte Fehler sein, den man in einem Kampf begeht...

Typ C TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Arbach 1W+4 KK-14 100 90 2 7/7 OR 120
Kharkush-Arbach 1W+4 KK-14 90 90 0 7/7 OR st 200

Abb.21: Orkischer Sibel in geflammter Arbach-Form, vermutlichaus Kharkush;
erbeutet bei der Schlacht von Orkenwall; man beachte denstilisierten Greifvogel
am Knauf.

Abb. 19:Sibel der Firnelfen,
sog. Robbentéter; aus dem
Gebiet um Frigorn; schét-

; zungsweise 300 Jahre alt

’

| NP

Regel: Sowohl der Sabel
als auch der Robbentéter
kénnen mit dem Talent
Schwertergefiihrtwerden.

Abb. 20:Siibel eines Haupt-
manns der SchwerenRaga-
therReiterei, XIX. Schwa-
dron; mittelreichisch, aus der
Gegend um Punin, 5 Hal
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Vom Tulamideasiibel oder Khunchomer

Der Khunchomerist eines der besten Beispiele fiir eine klassische scharfe Hiebwaffe:
Dieser kriftige siidlindische Sibel wird vor allem in der Stadt Khunchom nach den
alten Traditionen des Schmiedehandwerks gefertigt und ist praktisch zu der Waffe der
Tulamiden und Novadis geworden, und kein Erzihler aus dem Land der Ersten
Sonne, der nicht das Blitzen auf der Klinge des Khunchomers preist, den sein
jeweiliger Held schwingt. Wohl um die beeindruckende Wirkung noch zu erhéhen,
ist es iiblich, daf$ Khunchomer ohne Scheide im Giirtel getragen werden

Abb. 22: Khunchomer mit

leicht gerundeter Klinge;
diese Form ist in Aranien
sehrverbreitet; Zorgan; Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
neuzeitlich Khunchomer 1W+4 KK-14 90 80 2 7/5 MH, KH ’ 70

Vom Doppelten Tulamidensaebel

Als Doppelkhunchomerkennen wir grofie Zweihandsibel, die gernein eine Schirpe
gesteckt auf dem Riicken getragen werden. Diese in sich schon imposante Waffe ist
von vielen Sagen und Legenden umrankt, und viele Benimmregeln schrinken ihren
Gebrauch im Tulamidenland ein: In Rashdul etwa ist der Doppelkhunchomer
auserwihlten Gardisten der Shanja vorbehalten, die auch das Recht haben, in
“kleineren Fillen” Todesurteile zu fillen und mit dem langen Sibel sofort zu

vollstrecken.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Doppelkhunchomer 1W+6 KK-15 150 130 3 10/3 MH,KH - 150

Vom Sklaventode zu einer und zweier Hand

Der Sklaventod ist eine Form des Krummsibels, die sich eigentlich nur durch
besonders gewagte Kriimmungen, Vorspriinge und Haken an der Klinge auszeichnet;

Abb. 23: Schwerer oftistauch die ganze Klingezweispitzig ausgestaltet. Dem Kenner des Kampfes wird

Doppelkhunchomer N i

derl;)alastwache m dabei schnell klar, dafd eine solche Waffe zwar dem Gegner furchtbare Verletzungen
Mherwhed; im Ge- reiflen mag, daf3 dieser sie aber ebenso leicht mit seiner Waffe an einem der vielen
brauch,jedoch Haken fassen und ihrem Triger entreiflen kann - kurzum, der Sklaventod ist zwar ein

sicherlich 100 Jahrealt beeindruckendes Schaustiick, im echten Kampfaber eher hinderlich alsvon Nutzen.

Kein Wunder, wurde doch die Form der Waffe ebenso wie ihr Name mit Bedacht
von Al'Anfaner Sklavenhaltern ersonnen, um wiedereingefangenen Fliichtlingen
und generell rebellischen Sklaven vor Augen zufiihren, welch gausiges Schicksal sie
beider niichsten Aufsissigkeit ereilen wird, ein zynisches “Disziplinarmittel”, das bei
den aberglidubischen Mohas meist sehr gut wirke.

Unterdem Namen Groffer Sklavensodschlieflich verbirgtsich einfach diezweihin-
dig zu fiihrende Variante der zuvor beschriebenen Waffe - auch sie dient eher der

N/ . . : ;
& é Einschiichterungaufsissiger Sklaven, wird aber auch gerne von reisenden Kaufleuten
N/ als blutriinstiges Andenken an A’ Anfa und “Beweisstiick” angeblich erlebter Aben-
teuer erworben.
N/
NI  —
/.' Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
B ;I Sklaventod 1W+4 KK-14 80 90 3 76 SU 250
\j/ GroBer Sklaventod 2W+4 KK-16 160 140 3 9/4 SU 350

RSOSSN

SN

Abb. 24: Einhéindiger und
zweihéndiger Sklaventod;
Al'Anfa; Arsenalder
Dukatengarde;etwa5v.H.

““\<':\(\I v/ //,
N RSSO R

14




Kaiser Retos Waffenkammer Schwerter und Zweihinder

aller Handwaffen auchnur zuwiirdig-soverkiindet es der Rondra-Kult.

Schwerter und Zweihiinder - Waffen

des Adels

- von Bruder Rondramir von Perricum, RG
Magister am Tempel unserer Herrin Rondra zn Perricum

Das Schwert gilt als die edelste, rittetlichste Waffe schlechthin - nach Ansicht
einiger ehrwiirdiger Gelehrter meines heiligen Ordens ist es gar das einzige wirklich
verlifiliche Zeichen héherer Kultur, da nurdiehochstehenden Vélker Schwerterund
dhnliche Waffen schmieden kénnen, wihrend sich Barbaren und Wilde - wie auch
Oger oder Schwarzpelze - nur mit Kniippeln, Axten oder Bégen bewaffnen, wie sie
auch der Holzfiller oder Jiger fithren mag,.

Sei dem, wie es sei, aber es ist unumstofllich wahr, dafl das Schwert schon deshalb
die nobelste Waffe ist, weil man es nicht fiir irgendwelche vulgiren und plumpen
Handwerksarbeiten mifbrauchen kann: Mitder Streitaxt lifltsichzur Not ein Baum
fallen, mit Speer und Armbrust kann man auf Jagd gehen; das Schwert aber bleibt
immerundjederzeitallein fiir den Zweck bewahrt, fiir den es einst aus Feuerund Erz
geschaffen wurde: Im Namen der Géttin des Krieges heldenhafte und ehrenvolle
Taten zu tun und grofle Schlachten zu schlagen.

Doch auch in der Gruppe der Schwerter gibt es mehr und minder edle Vertreter,
ganz so wie auch der menschliche Adel in héheren und niederen zerfillt.

Das Kurzschwert ist eine Waffe von gerade einem halben Schritt Linge, die vor
allem bei weniger bemittelten Kriegern oder in den Armeen und Garden minder
wohlhabender Fiirsten verwendet wird. Denn obwohl diese Schwertform durchaus
ehrenhaft ist und auch von fihigen Kimpfern gut und geschickt eingesetzt werden
kann, ist und bleibt ihr Problem doch eben diese geringe Linge, die dazu fiihrt, daff
mansich kaum gegen Gegner mit lingeren Waffenzur Wehr setzen kann: Zwarreicht
die Spitze mitetwas Gliickund Rondras Gunstanden Feind heran, dochistdie Klinge
nur selten lang genug, um viele Méglichkeiten zur Parade zu bieten.

Andererseits ist das Kurzschwert bei Kimpfen unter beengten Umstinden durch-
ausvorteilhaft: Wer mit seinem Kurzschwertin einem flinken Klingenwechsel gegen
ein Rapier hoffnungslos untergehen wird, kann sich in engen Riumen und Gingen
auch dort verteidigen und sogar angreifen, wo alle lingeren Waffen kaum Platz
haben. Verbunden mit der Tatsache, daf diese Waffe schon aufgrund der kleineren
Menge Schmiedestahlin der Regel zu weit niedrigeren Preisen zu bekommen ist, hat
sich das Kurzschwert vor allem als Waffe derjenigen Abenteurer etabliert, die ihre
Tage mitder Erforschungunterirdischerund ungeheuerverseuchter Hshlensysteme
verbringen (miissen).

Die geringe Linge und dieallgemeine Gestalt dieser Waffe fithren auch dazu, dafl
sich nicht wenige mit ihr schmiicken, die vom eigentlichen Wert eines Schwertes
kaum einen Funken Ahnung haben und den eleganten Riickhandschligen, Stich-
wechseln und Abgleitparaden nur Unverstand entgegen bringen kénnen: Diese
Bedauernswerten - von denen sich gerade unter den oben erwihnten Abenteurern
und Gardisten nicht wenige finden - gebrauchen das Kurzschwertdann entweder wie
einen iiberschweren Dolch oder wie ein Hau- oder Entermesser, furchtbare Entglei-
sungen jener Ungebildeten, deren Talente mehrim Kampf mitMessern oder scharfen
Hiebwaffen zu suchen sind.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Kurzschwert 1W+2 KK-15 40 50 1 5/5 alle auBer EL, FI, 50
TH, MO, WA

Regel: Das Kurzschwert kann auch unter
den Talenten Messer und Dolche oder
Scharfe Hiebwaffen gefuhrt werden.

Abb. 25: Gewohnliches Kurzschwert mit kurzen
Parierstangen; in dieser Form vor allem im Norden
gebréuchlich; Norburg; 20 v.H.
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Abb. 26: Kusliker Siibel; Kuslik; neuzeitlich

Die Legende berichtet uns auch, wie es tiberhaupt
zur Schaffung des ersten Kusliker Sibels: Die
Stadt Kuslik, die traditionell dem ehrenvollen
Miittelreiche ndhersteht als den oberflichlichen
Stutzern des Lieblichen Feldes, hatte in Rondrigo
Brannder einen wahrhaft bedeutenden Streiter
fiir die Herrin hervorgebracht, der in vielen Orten
Aventuriens mit dem Schwerte gegen Unrecht,

Unehre und Unfrieden kimpfte. Nach der Riick- @N -

kehr in seine Heimat aber wurde er von seinen
Bewunderern zum Repriisentanten seiner Stadt
in Vinsalt gemacht und mufite sich so wohl oder
iibel dem dortigen Protze angleichen - auf eines
aber wollte er nicht verzichten: Auf die starke,
gerade Klinge eines Schwertes an seiner Seite,
denn die iiblichen Degen und Florette - genauso
biegsam wie ihre riickgratlosen Besitzer - waren
ihm zutiefst verhaft.Und so lief$ er von einem
Kusliker Waffenschmied einen “Siibel” fertigen,
der zwar einen prunkvollen Griffkorb besafs, dar-
unter aber befand sich die vertraute Breitklinge
eines guten Schwertes...
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Ebenfalls zu den Schwertern zu rechnen ist trotz seines Namens der sogenannte
Kusliker Siibek denneristnichtgebogen, zudemistauch die RiickhandseitederKlinge
mit einer Schneide versehen. Eigentlich nimlich - so verrit es uns die Uberlieferung
- trigt der Kusliker Sibel seinen Namen hauptsichlich nach seinem fiir Schwerter
héchst uniiblichen eleganten Griffkorb voller Verzierungen und geschmiickter
Drihte. Dieser Waffentyp wurde bald nach seiner Einfithrungvor etwa 60 Jahrenso
berithmt und begehrt, dafl man ihn heute im ganzen Westen Aventuriens finden
kann. Vorallem bei den Kusliker Seeséldnern hat die iiberaus handliche Waffe - die
unter den beengten Bedingungen an Bord grofier Segelschiffe erst ihre wahre Qualitit
zeigt - einen festen Platz im Arsenal gefunden.

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
7/6 LF, ZY 75

Typ TP TP+
Kusliker Sabel 1W+3 KK-15 70 80 1

Namensgebend fiir die ganze Gruppe ist schliefllich das Schwert, die klassische
Waffe des erfahrenen Kimpfers. Der Kenner allerdings unterscheidet noch das
Langschwertvoneinigenihnlichen Formen, und mancheSammler nennen nur dieses
wiirdig, den Namen eines echten Schwertes zu tragen, ist es doch besonders elegant
mitlanger, und doch nichtzuschmaler Klinge, festem Griffund breiter Parierstange.
Trotzdem sei vorall zu eitler Unterscheidung gewarnt, denn letztlich macht nichtdie
Waffe, sondern der Mensch den Kimpfer aus. '

Typ v TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
(Lang-)Schwert 1W+4 KK-14 80 95 1 7/7 alle auBer FI, TH 100
N e . . ZW, MO, WA

T e T

Diezweite Variantedes Schwertes, das Breitschwert, istetwa eine Handbreitkiirzer,
aber mit einer stirkeren Klinge versehen. Diese Nebenform findet man eher beiden
Kimpfern des Siidens, die sich weniger auf die Lehren der Ritterlichkeit verstehen
und auch in all jenen Gegenden, wo die Schmiedekunst nicht weit genug entwickelt
ist, lange und schlanken Klingen zu fertigen. So hat das gedrungene, oft archaisch
geschmiickte Breitschwert meist etwas Altertiimliches an sich; und wenn Breit-
schwerter heute auch zweifelhaften Ruhm geniefen, sollte doch nicht vergessen
werden, daf} viele der beriihmten Schwerter grofler Heroen aus alten Tagen ohne
Zweifel die Form eines Breitschwertes gehabt haben.

Typ TP TP+
Breitschwert 1W+4 KK-14 80 85 1

Gew. Lg. BF WV Regionen
7/6 TH, ZY,SU 100

Abb. 27: Zwei Formen
des gemeinen Schwertes:
Oben eine neuzeitliche
Thorwalsche Breitklin-
gemit breiter Hohlkehle
undohne Parierstangen;
untenein Weidener
Ritter(Lang-)Schwert
mit schmalerem Hohl-
schliffund sogenanntem
Schellenknauf
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Das Barbarenschwertschliefllichist eine Waffe,
die mit keiner anderen wirklich verglichen werden
kann: Etwa so lang wie ein Schwert, ist sie fast
doppelt so breit und vor allem abenteuerlich ge-
schwungen, mit einer Vielzahl von Vorspriingen
und Einbuchtungen in der Klinge. Mit ihrer oft
Klauen oder Drachenfliigeln nachgeahmten Pa-
rierstange und dem fellumwickelten Griff stellt sie
eine so urtiimlich-furchteinfléfende Waffe dar,
daf oft ihr Anblick schon einen Kampf entschei-
det.

Vor allem zwei Vlker Aventuriens verwenden
diese Waffe: Die riesenwiichsigen Barbaren der
Trollzacken - die allerdings die Barbarenstreitaxt
bei weitem vorziehen - und die noch kaum be-
kannten rothaarigen Wildennordlich des Orklan-
des, die wohl aus einer Mischung von Nivesen und
Thorwalern hervorgegangen sind und mit diesen
plumpen, aber wirkungsvollen Schwertern vor
allemgegen die immer gierigen Schwarzpelze an-
kimpfen. Es ist mir eine Freude, hier verkiinden
zukénnen, dafl Unser Heiliger Orden demnichst
eine Missionsgruppe senden wird, um jenen tap-
feren Recken das Wort der Herrin des Kampfeszu
predigen.

Typ TP TP+ Gew Lg. BF WV Regionen Preis
Barbarenschwert 1W+5 KK-14 100 90 3 8/ NO,TO 200

Der Amazonensdibelist ein langes, schmales Schwert miteiner gebogenen Klinge,
dienureine Schneide aufweist. Daes aber von der Hand eines erfahrenen Schmiedes
solch besondere Qualitit aufweist, kann es nicht nur als scharfe Hiebwaffe, sondern
auch wie ein herkémmliches Schwert gefiihrt werden. Diese Besonderheit hat zu
seiner Beliebtheit gerade bei denen gefiihrt, die iiberwiegend vom Riicken eines
Pferdes im schnellen Angriff kimpfen; so dal diese Waffe ihren zweiten Namen
Reiterschwert wohl verdient hat.

Die Hauptwaffe aber ist sie immer noch bei jenen besonderen Téchtern Rondras,
dieoftmals keine andere Klingenwaffe tragen als einen solchen Sibel und vielleicht
ein Messer.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Amazonensdbel 1W+4 KK-14 90 100 2 7/5 TO, GA, MH 90

Da die Rede nun schon einmalauf solch ritterlichesKriftemessen gekommen ist,
sei hierauch noch rasch das Twurnierschwerterwihnt: Seinerelativkurze Klinge von
etwa drei Spann ist zwar im vorderen Teil normal geschliffen, besitzt aber keine
Spitze. Der Grund dafiir liegt einfach darin, dafl in der heutigen Zeit nicht mehr die
Verwundungdes Gegners Ziel eines Turnierkampfes ist, sondern man - ganz im Geist
der ritterlichen Gottin - danach strebt, dem Gegeniiber seine Uberlegenheit in
schierer Waffenkunst zu beweisen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Turnierschwert 1W+2 KK-15 60 70 3 7/7 WE,GA, PU 50

T RTRIL S S e )

Abb. 30: Turnierschwert mit abgerundeter Spitze;
neuzeitliche Schaukampfwaffe; Zorgan

Abb. 28 (links): Barbaren-oder Schlachtschwert, aus
den Trollzacken; Alter unbekannt.

Abb. 29 (unten): Amazonensiibel; mit freundlicher
Genehmigung von Kénigin Yppolita; Kurkum;2 Hal

Die damals schon ergraute Grofimutter Konigin
Yppolitas soll, so geht die Legende, mit einem
Amazonensdbel nicht nur das Grofle Turnier von
Gareth gewonnen,sondernauchdas Prunkschwert
Kaiser Pervals zerschmettert haben, als er sie zum
Duell gefordert hatte, weil sie einen ehrenvoll
Unterlegenen nicht toten wollte. Wie sehr die
Gottinauf ihrer Seite stand, zeigt schon die Tatsa-
che, dap ihr noch junger Turniergegner spiiter der
Vater des grofien Strategen Graf Helme Haffax
werden sollte.

Regel: Der Amazonensébel kann auch
mit dem Talent Scharfe Hiebwaffen ge-
fuhrt werden.
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All jene Klingen, von denen wir soeben hérten, haben gemein, daf§ sie mit einer
Hand gefiihrt werden. Die folgenden Schwerter gehéren jedoch zur Gruppe der
Zweihinder, will heiflen, sie erméglichen es einem Kimpen, die Waffe mit beiden
Hinden zu besserer Wirkung zu fiihren - ja viele von ihnen erfordern es sogar. Die
gleichzeitige Handhabung eines Schildes verbietet sich damit von selbst - zumal es
auch nicht nach dem Willen der Géttin ist, sich wie ein gemeiner Infanterist hinter
einem Schutzwall zu verkriechen.

Der Nachtwindist - betrachtetmandieAbsicht, in dererverwendet wird - hingegen
fast das genaue Gegenteil des eben erwihnten Turnierschwerts, eine der vielen
eigenartigenund meistehrlosen Waffen Maraskans: Vom Ausmaf hereinem Schwert
vergleichbar, zeichnet er sich durch eine schmale und gerade Klinge aus, wie sie in
lingererund gebogener Form auch das Tuzakmesser hat. Die eigentliche Besonder-
heitliegtallerdings imiiberlangen Griff und der breiten und auffilligen Parierscheibe
- die hier dieauf dem Festland iibliche Stange ersetzt - und in der speziell gearbeiteten
Scheide, dieumgedrehtundsoin ein Loch dieser Scheibe gestecktwerden kann, daf}
aus mehreren dieser Schwerter eine behelfsmifige Leiter entsteht - ein Umstand, der
denNachtwind gerade bei angeheuerten Meuchlern und selbsternannten Freiheits-
kimpfern sehr beliebt macht. Schon deshalb sei allen treuen Dienern der Géttin
geraten, sichvonderlei Schandeaufdem Gesichtder Kampfesehre fernzuhalten - oder
aber aktiv zur Vernichtung von derartigen Machwerken einzutreten®.

Typ o TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Nachtwind 1W+4 KK-15 70 100 0 7/7 MA, MH 250

Abb. 31: Maraskanischer Nachtwind und Steckme-
chanismus; Waffeneuzeitlich; erbeutetbei Boran, man Einen denkbar ungiinstigen und abfilligerscheinenden Namen trigt das Bastard-

beachtedennachtriglichfurdie Handeinesmittelrei-  scfupers: Und doch ist es- von rechter Hand gefiihrt - eine vortreffliche Waffe, so als
chischen Tréigers gekiirzten Griff. ob die Géttin uns gemahnen wollte, dafl wahrer Adel nicht in der Geburt eines
Menschen zu finden ist.

Seinen Namen aber trigt das Bastardschwert von den zweierlei Kampftechniken,

o mit denen man es fiihren kann; ist es doch sowohl von einem besonders kriftigen

i Menschen in einer Hand zu halten und wie ein gewshnliches Schwert zu bewegen,

wie man aber auch mit der zweiten Hand den besonders lang gestalteten Knauf

: umfassen kann, um die Waffe wie einen Zweihinder einzusetzen, je nach der

Korperkraft des Trigers und danach, wofiir der Besitzer grofleres Talent zeigt. Ein

i anderer Name fiir dieses Schwert ist deshalb auch Anderthalbhiinder, wie man vor

allem im Bornlande gern sagt, doch ist hier sogar derabfillige Hauptname vorzuzie-

hen, denn wer denke bei einem solchen Begriff nicht an verkriippelte Kimpfer, den

zweioder mehr Finger einer Hand fehlen. Selbstim Geschwiis einer so rondrafernen

Vélkerschaft wie den Festumer Kaufleuten ist etwas Wahres zu finden, wenn sie

4 spéttisch unterstellen, jeder Besitzer eines “Anderthalbhinders” miisse sich zuvor
einer solchen verstiimmelnden Medication unterwerfen...

///’/.)

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Bastardschwert 1W+5 KK-14 120 120 2 8/6 TH, BO, WE, HA, 120
\ TO, GA, PU, LF

Abb. 32 (links): Schwert zu Anderthalb Regeln: Sowohl der Nachtwind als auch das Bastard-
Hand, sogenanntes Bastardschwert; schwert kénnen einhéndig (und dann mit dem Talent
aus dem Besitz des Raidri Conchobair, . i X
Graf von Winhall; ca. 200 v, H. Schwerter) gefuhrt werden. Der Nachtwind ab einer

GE von 16, das Bastardschwert ab KK14. Beim letz-
teren gilt dann: keinTP+; WV7/5

l’ 5) Die Auffassung des geschitzten Bruder Rondramir muf akzeptiert, kann aber von uns nicht

gebilligt werden. Beim Nachtwind handelt es sich - wie auch beim Tuzakmesser - um die
Erzeugnisse meisterlicher Schmiedekunst, die ihresgleichen nur in Khunchom oder Arivor
U finden. Zudem sei gesagt, dafl der geschickte Umgang mit dieser Waffe - zweihandig

gefiihrt, versteht sich - fiir den unbeteiligten Beobachter einen wahren asthetischen Genuf3
darstellen kann. -Hrsg.
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Schwerter und Zweihiinder

Das ehrenvollste aller Schwerter, gleichsam der Kaiser der Waffen, ist aber der
Rondrakamm, jener unvergleichliche Zweihinder aus bestem Stahl, versehen mit
einer scharfen, vielfach gezackten Klinge, die selbst durch metallenen Riistungenzu
schneiden in der Lage sein soll.

Hier sei allen Geriichten und Verleumdungen entgegengetreten, der Sinn der
Zacken lige darin, dem getroffenen Gegner zusitzliche Schmerzen und schwer
heilende Wunde zu bescheren - solche Behauptungen sind zutiefst listerlich, ist die
Géttin des Krieges doch insbesondere eine Vorkimpferin der Ehrenhaftigkeit, die
denehrlichen und offenen Kampfliebt und Heimtiicke verabscheut.

Nein, der Grund fiir die gezackte Klinge liegt darin, dafl ein gut geschliffenes
Schwert mit gewellter Schneiden noch besser schneidet als eines, dessen Schneiden
exake gerade sind. Leider ist dieser spezielle Wellenschliff, der an das Ziingeln einer
Flammegemahnen mag, eineiuflerst schwere und geheime Kunst, die, wie es heifit,
nur die SchmiedeArivors, Khunchoms, Perricums und der Angroschim beherrschen.
Aus diesem Grund sicht man immer 6fter Schwerter, in die statt korrekt bemessener
wellenférmiger Einbuchtungen einfach Kerben und Scharten geschnitten wurden,
wie sei ein schlachtgewohntes Schwert von iiberachtzig Jahren ohne Ausbesserung
nicht schlimmer tragen kénnte. Dafl solche Waffen tatsichlich nicht nurdem Auge,
sondern auch dem Kérper grausame Wunden zufiigen kénnen, stehtaufler Zweifel,
doch weigere ich mich rundheraus, derlei listerliche Plagiate und Machwerke als
Rondrakimmezu bezeichnen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Rondrakamm 2W+2 KK-15 150 150 3 9/6 LF, GA, MH, ZW 200
"Echt Arivor'  2W+2 KK-15 140 150 1 9/6 LF 400

Kein Wunder also, daf der Gebrauch
unddasFiihren einer solchen Waffe stren-
genEinschrinkungen unterliegtund inder
Regel nurden Geweihten der Géttin sowie
den Absolventen einer rondragefilligen
Kriegerschuleund gleichwertigen Kriegern
-alsoetwa ehemaligen Knappen eines gro-
RenRitters - erlaubt ist. Dadhnliche Gebo-
te und Verbote auch fiir einige andere
Waffen von Schwertgestalt gelten, seien
diese hier nun auch beschrieben:

Derklassische Zweihdinderistdie Waffe
gleichen Namens, ein Schwert, das mit
iiber anderthalb Schritt Linge sogar den
Rondrakamm noch iiberragt. Ansonsten
gleicht sie eher einem gewdhnlichen
Schwert, auch wenn sie sich selbst von
iiberaus kriftigen Recken nicht einhindig
fithren lift. Schon deshalb ist diese Waffe
bei denenbeliebt, die sich ganzim Helden-
geiste der Géttin niche hinter eng an den
Leib gepreflten Schilden verbergen mégen,
sondernlieberalle Angriffe desGegnersmit
derkiihn beidhindig geschwungenen Klin-
ge parieren.

EineSchandevorder Géttinistes darob,
dafl mittlerweileangeheuertes S6ldnerpack
den Zweihinder zu “Leibwaffe” erkoren
hat und dafd selbige gar als “Doppelssld-
ner” dafiirnoch zweifachen Lohn erhalten.

XXI.ING 6 Hal

Typ TP TP+ Gew.
Zweihénder ~2W+4 KK-14 160

Lg. BF WV Regionen Preis
1556 3 9/5 WE, BO, TO, GA 180

Abb. 33 (links): Rondrakamm aus
Arivor;fellumwickelter Griffund lange
Fehlschirfe; Meisterya Ribaldi;

Abb. 34 (rechts): Klassischer Zweihéin-
der des tobrischen Ritters Marban vom
Stamm; verwendet in der Ogerschlacht;

Die echten Rondrakimme werden, wie bereits
angedeutet, allein an einigen wenigen Orten her-
gestellt und dort auch mit entsprechenden Mar-
kierungen auf der Klinge versehen, die jeden Un-
Klarheit ausschliefit: Die Perricumer Klingen tra-
gen den kleinen Stempelabdruck eines gekreuzten
Schwerterpaares, wihrend die aus Arivor den
himmlischen Blitzstrahl der Gottin aufweisenund
die echten Klingen Khunchomer Herkunft einen
gekronten Lowenkopf zeigen konnen. Zwergen-
waffen schlieflich sind mit einem Schwert iiber
einem Ambof$ gekennzeichnet.

Nach dem Reichskonkordat von 54 vor Hal und
dhnlichlautenden Vertrigen des Rondrakultes mit
anderen Staaten wird die Filschung eines solchen
Stempels nicht als Betrug, sondern zu recht als
verwerflichste Liisterung betrachtet und der Schul-
dige der wahren Gerechtigkeit unseres heiligen
Ordens iiberstellt, der ihn meist in einem Gottes-
urteil seinem verdienten Tode zufiihrt.
(Ahnliche Herkunftsmerkmale tragen oft auch
minder bedeutsame Waffenarten, bei diesen aber
ist die Kontrolle nicht so stark und die Strafen fiir
Fiilscher nicht so streng.)

jetzt Familienbesitz
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Abb. 35: Boronssichel mit sogenannter“doppelter”
Parierscheibe; extrem kurze Fehlschérfe; markgraf-
liche Waffensammlung zu Punin; etwa 150Jahre alt
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Schwerter und Zweihinder

Kaiser Retos Waffenkammmer

In noch stirkerem Mafle als fiir den Zweihinder gilt dies fiir zwei extrem lange
Zweihandschwerter, die lange Zeit nur an bestimmten einzelnen Orten in Gebrauch
waren, diesich in letzter Zeit allerdings immer mehr verbreiten - wohl weil sie grofie
Eleganz mit einer Schadenswirkung verbinden, die der einer schweren Hiebwaffe in
nichts nachsteht.

Ausdemalmadanischen Gebiet um Punin stammt die Boronssichel, eine gewaltige
Waffe, die nureinen Spann unterzwei Schritt mifft und damit dem Besitzeran Linge
oft gleichkommt.

Geschaffen wurde diese Boronssichel angeblich von der wahrhaft todesmutigen
GrenzwachtAlmadas, diesichmangelseigener Reiterei einer besonderslangen Waffe
bediente, mit der sich auch die schnellen berittenen Wiistenriuber bei ihren
Angriffenaus der Khom herausvom Pferd schlagen lielen® -auchwennes fiirwahr
groflen Mut erfordert, nicht vor den herandonnernden Reitern zuriickzuschrecken
und kiihn den Schlag vorzubereiten, der den Gegner aus dem Sattel reifit.

Nun, heute, da die Almadaner Garde iiber exzellente Kavallerie verfiigt, ist die
Boronssichel nicht mehr so hiufigzu sehen wie zuvor, wiezum Ausgleich aber hat sie
sich seit einigen Jahren iiber ganzAventurien verbreitet und wird immer hiufiger in
den Hinden kriftiger und geschickter Krieger gesehen. Denn es zihlt zu den
besonderen Merkmalen der gut gearbeiteten Boronssichel, dafd sie bei Treffern nicht
viel minder Schaden anrichten kann alsetwa eine Ochsenherde, dabei aber weitaus
treffsicherer ist und die Hohe des Schadens weniger dem dunklen Spiel des Zufalls
iiberlassen bleibt.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Boronssichel 2W+5 KK-16 160 180 3 8/3 PU, MH 400

Der Andergasterschlieflich, ein weitereszweihindiges Langschwert, erreicht volle
zwei Schritt Linge und ist damit zweifelsohne meist gréfer als sein Triger - daf er
dennoch iiberhaupt fiihrbar bleibt, dafiir sorgt die larige, schmale Klinge; der kriftige
Griff mit den unterstiitzenden Lederschlaufen fiir die Hinde und schlieflich das -
relativ gesehen - geringe Gewicht von “nur” 220 Unzen, also fiinfeinhalb Stein;
deutlich wenigeralsbei so brutalen Schlagetots wie Ogerschelle, Ochsenherde oder
Barbarenstreitaxt.

Dennoch ist es offensichtlich, daf8 man zum effektiven Einsatz einer solchen
Waffen viel freien Raum braucht, weshalb es auch leicht erklirbar ist, welchem
Ursprung der Andergaster seinen Namen verdankt: In den kahlen Gebirgspissen und
Hochebenen nérdlich Andergasts waren es die einzelnen Grenzwichter zum Ork-
land, die zuerst diese gegeniiber Schwarzpelzen ebenso tédliche wie einschiichternde
Waffe ersonnen haben, hat doch die primitive Schmiedekunstder Orks” dem nichts
auch nurannihernd gleichwertiges entgegenzusetzen.

Aus dem Norden hort man deshalb auch, dafl die 6rtlichen Amtspersonen alle
Privilegien zuriickgestellt haben und verzweifelt nach Séldnern mit Andergaster-
Erfahrung suchen, denen sie gar vierfachen Sold versprechen - dennoch aber haben
sich zu wenige bislang eingefunden um eigene Trupps aufstellen zu kénnen, sei es,
weil sich die Meister dieser Waffe nicht als Soldlinge verdingen, sei es, dafd sich
unerfahrene Hochstapler schnell selbst die Larve vom Gesicht reifien - denn ein mit
demAndergasterunerfahrener Kiimpferrichtetzweifellos unter den neben undhinter
ihm stehenden Gefihrten noch mehr Schaden an als unter dem Feind. So gilt denn
auch, daf diese lange und fiir viele Krieger unhandliche Waffe zwar bei einem guten

6)Hier irrt Bruder Rondramir. Wie schon die Form des Handschutzes - eine doppelte
Parierscheibe - andeutet, muf8 die Waffe von den Beni Rurech stammen, die vor Jahrhun-
derten nach Maraskan auswanderten. Dokumente aus Khunchom aus dem Jahre 119 BF
belegen, da8 ein gewisser Meister al Mhakkyami ben Mhukkadim ben Rurech eine Waffe
anndhernd gleicher Form fiir einen ungenannten Helden schmiedete, der damit in den
Kampf gegen verbliebene Leviathanim siidlich von Bastrabuns Bann zog.

7)Ein weiterer Irrtum Bruder Rondramirs - dieses Mal jedoch mit fatalen Folgen: In der
Schlacht von Orkenwall wurde Rondramir von Perricum, RG nach heldenhaftem Kampf
in die Hallen der Géttin abberufen. Er fiel durch die Hand eines orkischen Hauphf\annes,
der mit einem Arbach ausgeriistet war, welchselbiger die Klinge von Bruder Rondramirs
Waffe zerschmetterte und schliellich den Wehrlosen mehrfach in Brust und Kopf traf.
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Kaiser Retos Waffenkammenr* Schwerter und Zweihkinder

Schlage groflere Wirkungzeigtalsirgend sonst ein Schwert - und etwaeineneinzelen
Gegner mit einem nicht einmal sonderlich genauen Hieb zu téten imstande ist -,
andererseits aber genauso oft gerade licherlich geringe Treffer erzielt, weil sie der
Triger nicht richtig ins anvisierte Ziel zu lenken versteht.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen  Preis
Andergaster 3W+2 KK-16 220 200 2 7/3 HA, WE 350

Ein Zweihinder von ebenfalls fremdlindischer Herkunft, aber weitaus geringerer
Lingeistschlieflichdas Tuzakmesser, wie es vorallem auf Maraskan in Gebrauchist:
Diese Waffe istan Gréfe in etwa einem Bastardschwert vergleichbar, aber mit einer
leicht gekriimmten Klinge versehen.

Die Scheide eines Tuzakmessers ist meist aus Holz und wird entweder frei in der
Hand getragen oder, weit iiblicher, mit einem Riemen auf dem Riicken befestigt;
wihrend das bei unsiibliche Giirtelgehinge sehrseltenzu erblicken ist. Die “original
maraskanische” Variante dieser Waffe besitzt keine Parierstange, sondern eine
Scheibezuselbem Zwecke, wihrend mittelreichische Veteranen der Maraskankriege
geschwungene Parierbiigel bevorzugen. Hiufig findet sich an letzteren auch eine
kleine Schelle, und man sagt, daf§ erfahrene Krieger selbige eigens stimmen lassen, auf
dafl der Kundige seinen Gegner oder Verbiindeten jederzeitan deren Klangerkennen
kann. :

Und Erfahrung brauchtes tatsichlich, wenn man mit den Tuzakmesser kiimpfen
will, Erfahrung und vor allem hohe Geschicklichkeit, ohne die diese Waffe kaum mit
all ihren Méglichkeiten genutzt werden kann.

Typ ‘ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen _ Preis.
Tuzakmesser 1W+6 KK-15- 130 140 1 7/7 MA,MH, GA 200

Letzteres ist iibrigens eine grundsitzliche Regel, die mehr oder minder fiir alle
Schwerter gilt: Jede Waffe ist nur so gut wie ihr Triger, und kein noch so begabter
Kampfer wird jemals gut werden, wenn er sich auf das Erreichte verlifit und auf das
stetige Sammeln von Erfahrung, sei es im blutigen Ernst oder zur freudigen Ubung,
verzichtet. '
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Abb. 36: Andergaster mitlanger, lederumwickelter
Fehlschirfe, spottisch auch “Schwert zudrei
Hiéinden” genannt; gefertigtin Yrramis 17 v.H.; bei
der Verteidigung der StadtinOrkhand gefallen;
riickgewonnen beider Schlacht von Gareth

Abb. 37: Zwei Ausfiihrungen des Tuzakmessers: Oben die mittelreichische Form mit weit
geschwungenen Parierbogen und Schelle (Gero von Hundsbéck, in Gebrauch); untendiemaras-
kanische Originalform mit Parierscheibe; die Kleeblattform derselbendeutetaufden ehemali-
gen Haran von Sinoda oder dessen Familie hin; etwa 60 Jahre alt; Reichsmuseum Gareth
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Stangen- und Infanteriewaffen

Regel: Die Pike kann von 2 Personen
gleichzeitig gefiihrt werden. Dann mufB
jedem der Waffentrager eine Attacke oder
Parade gelingen, um diese Aktion erfolg-
reich auszufihren.

Bei vierhdndiger Fihrung gilt:

TP 2W+5; TP+ KK-21; WV 10/0

Regel: Der Drachentéter wird gefiihrt wie
die Pike. Fir jeden Punkt, den die KK des
Tragers weniger als 21 betragt, werden
1W Trefferpunkte von der Waffenwirkung
abgezogen, ein Kdmpfer mit KK 18 er-
reicht also 4W TP. Unter einer KK von 18
ist die Waffe nicht zu handhaben.

Bei vierhdndiger Fiihrung gilt:

TP 7W; TP+ KK-21; WV 6/0

Zwar an Ritterlichkeit des Sclhwertes ermangelnd, aber woblfeilund in Massen
herzustellen, nichtsdestotrotz von hoher Effectivitiit- die Waffen, mit denen die Kriege
unserer Zeitgefochten werden.

Watien der Armeen

- von Tharesa Baronin von Gurmisch,
gegeben zu Mendena im Jahre 1007 BF

Zwei Arten von Kriegern gibtes, die groffen Ruhm genief8en: Diestolzen Ritterin
blitzender Riistung, mit Rofl undStechlanzeund derkiihne Einzelkimpfer mitwenig
oder keiner Riistung, aber einem flinken Schwert, dasihm Schild und Schirm ersetzt.
Neben diesen Heroen ist in der Volksmeinung und den Legenden nur wenig Raum
fiir jene Kimpfer, die heute das Riickgrat der Armeen bilden und an denen schon so
manche Attacke eitler Ritter gescheitert ist: die Infanteristen der grofien Heere.

Die Stirke dieser Einheiten liegt nun nicht in ihrer besonderen Kiihnheit oder in
ihrer Kérperkraft, sondern in kaltem Mutund eiserner Disziplin; denn nichtaufdie
herausragenden und sangeswiirdigen Taten des Einzelnen kommt es hier an - nur
wennsiealleohne Zuriickweichenzusammen stehen und vorriicken, bildensie einen
Wall von Waffen und Menschen, an denen jeder Ansturm von ungeordneten
Gegnern zerschellt.

Die Waffen dieser Krieger sind naturgemif8 nicht dafiir geschaffen. grofle und
beriihmte Heldentaten zu vollbringen, dennoch sollen sie hier etwas ndher beschrie-
ben werden:

Die Pike gilt vielen Kennern als die “Kénigin des Schlachtfeldes”, und wahrlich,
diese Bezeichnung hatetwas fiir sich: Dieser drei Schritt lange Spief ist allein nahezu
nutzlos - welcher Einzelkimpfer kann schon solch einen langen Speer sinnvoll
handhaben..? In grolerer Zahl jedoch, oft von jeweils zwei Kimpfern gefiihrt, ist sie
ausgesprochen niitzlich: Ein Speerwald von fiinfzig, sechzig Piken, dem Angreifer
unerschiitterlich entgegengestreckt, erschreckt, vertreibtoder tétet Roff und Reiter.

Lg. BF WV Regionenk Preis
300 6 4/0 alle 50

Typ TP TP+ Gew.
Pike 1W+4 KK-18 180

Eine Waffe dhnlicher Gestalt, aber noch gréfleren Ausmaflesistder Drachentoter,
ein vier Schritt langer eiserner Speer von zehn Stein Gewicht, der von seinen
zwergischen Erfindern immer nur in Paaren benutzt wird: zwei Recken des Kleinen
Volkes riicken mit dieser Waffe gemeinsamvorwirts, und bekimpfen, verjagen oder
besiegen mit wuchtigen Stéf8en die Drachen und Tatzelwiirmer, die sich in ihren
Hohlen breitzumachen beabsichtigen. Auflerhalb der zwergischen Stollen und
Minen ist diese Waffe nicht erhiltlich.

Typ TP TP+ Gew.

Lg. BF WV Regionen Prels
Drachentéter 7W  KK-21 400

400 0/4 3/0 ZW 7000
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Neben diesen beiden langen Spieffender Heerhaufenund Infanteriecarrees gibtes
noch einige weitere Stangenwaffen, wie man sie vor allem bei den besoldeten
Fuflkimpfern vornehmer Herren findet, seien sie nun Feldsoldaten oder Leibgarde
- generell sei hier aber auch gesagt, daf8 gerade auf dem Gebiet dieser prunkvollen
Stangenwaffen eine schier uniiberblickbare Fiille von Formen und Gestalten zu
finden (kann man doch einen derartigen Holm auf vielerlei Art mitKlingensprossen
und Stachelnbestiicken) ist, diezudem oft von Herrschaftzu Herrschaft anders heifit;
und wer alle Formen erfassen will, miifite sich eigentlich mit Wortungetiimen
herumschlagen wie “halblang gespitzte Glefenpartisane mit Ziigen einer frithen
Hellebarde” - so ihn nicht zuvor die Noioniten in ihre fiirsorgliche Obhut nehmen.

Ausdiesem Grund seien hier nur diewirklich grundlegenden Formen beschrieben,
auf denen, wie gesagt, unzihlige Varianten aufbauen:

Die Hellebarde ist wohl der Inbegriff der Gardistenwaffe - urspriinglich Halm-
Barte genannt, Stangenbeil, ist sie in der Tat eine gelungene Kombination von

B
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|. Abb. 38: Infanteriewaffen verschiedener Machart(von links nachrechts): Eine Pikevon etwa drei Schritt Léinge, wiesiebeidenalbernischen Pikenieren
" (hier: XXXIX. Banner “Tommelwacht”, I1. Albernisches Gardergt.) in Verwendung ist, typisch die Lilienform mit Widerhaken; Drachentéter ausXorlosch,
{ Zeichnungnacheinem Original (die Waffe wurde uns vom Bewahrer der Kraft leider nicht zur Verfiigunggestellt), geschéitztes Alter der Klinge 3000 Jahre;
Prunkhellebarde der Horasgarde, Vinsalt, diese Form ist seit etwa 10 Jahren gebréuchlich; Kriegshelmbarte tobrischer Hellebardiere (IV. Banner
“Drachensteiner Draufgéinger”, I. Tobrisches Gardergt.), Klingenform im ganzen Mittelreicheinheitlich, sog. “Kaiser-Reto-Modell”; Reichverzierte Glefe
der Markgriiflich Warunker Garde, man beachte das Fehlen jeglicher Dornen, wie sie bei Gebrauchglefen gelegentlich noch vorkommen, neuzeitlich;
Hakenspief der Almadanischen Landwehr, Waffen dieser Artwerden in den Arsenalen am Yaquirufer zu Hunderten bereitgehalten, da sie sich vortrefilich
zum Einsatz gegen (novadische) leichte Reiterei eignen; Partisane oder Kurzpike mitreiner StoBklinge, neuzeitliche Ausfiihrung,im Kosch gebréuchlich
(IX. Wachbanner, Angbarer Schanz- und Sappeurrgt.)
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Kaiser Retos Waflfenkammer

Regel: Abeiner GE
von 15kanndie Par-
tisane auch mit dem
Talent Speere und
Stébe gefilhrt wer-
den.

Regel: Pailos und
Langaxtkdnnen nur
ab KK 14 benutzt
werden. Ab KK 17
kénnen beide Waf-
fen auch mit dem
Talent Axte gefiihrt
werden.
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Abb. 39 (links): Wurmspief
aus der Gegend von Uhden-
berg, mit mehrfacher metal-
lener Verstirkung; schit-
zungsweise 600 Jahre alt

Abb. 40 (unten): Echter Pailos
mit mehrfach verstarktem
Stiel;ca. 80 v.H.; Rethis
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Stangenwaffe und Axt: An der Spitze eines anderthalb Schrittlangen Stabes sitzt eine
Beilklinge, der gegeniiber eine lange Spitze hervorragt. Mit dieser ebenso wirkungs-
vollen wie einschiichternden Waffe sind weite Rundumschlige ebenso méglich wie
gezielte Hiebe.

Mit einer zweiten, nach vorn hinausragenden Speerspitze wirdausder Hellebarde
die wohl effektivste Waffe fiir einzelne Gardisten iiberhaupt, auch wenn es natiirlich
viel Ubung erfordert, sie gut handhaben zu lernen.

Dabei ist zwischen der “Gebrauchs-"Helmbarte und der Prunkhellebarde zu
unterscheiden: Die ersterezeichnetsich durch eine eher gedrungene, klobige Gestalt
der Klinge aus und wird vor allem von Séldnern und Kimpfern in der Schlacht
verwendet, wihrend ihre vornehme Schwester ihr grundsitzlich dhnelt, aber weitaus
schwungvollere Formen aufweist, “eleganter” aussicht und zudem oftmals mit
Gravuren oder Ziselierungen geschmiickt ist. Doch sollte man nicht den Fehler
machen, diese Variante, die etwa in besonderer Pracht von den Wichtern des
Kaiserlichen Palastes in Gareth geschwungen wird, fiir iiberkiinstelt und licherlich
zu halten; ihr Wert im Kampfnimlich ist keinen Deut geringer.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Hellebarde 1W+4 KK-15 150 200 5 5/2 auBerEL, Fl, MO,WA 75
Prunkhellebarde 1W+4 KK-15 140 210 5 5/2 auBerEL, Fl, MO,WA 50

Ein weiters ungleiches Geschwisterpaar gibt es, dessen “4rmlicher Bruder” der
HakenspiefSist, eine Waffe mit langer Stahlspitze, von der eine Sichelklinge riickwirts
gewartdt vorspringt; weitere Spitzen sind nicht uniiblich. Mit dem Sichelhaken kann
der erfahrene Kimpfer auch ferner stehende Gegner heran- oder Reiter vom Pferd
holen, um ihnen mit der Spitze den Garaus zu machen.

Bei der Glefehingegen ist es die breite Hauptklinge, die vorn hakenférmig gebogen
ist und mit der man gegen die Feinde vorgeht, auch ist diese Waffe in der Regel weit
stirker verziert und geschmiickt und gilt als vornehmer.

Typ , TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Hakenspie3 v 1W+3 KK-16 120 250 5 3/1 auBerEL, Fl, MO, WA 45
Glefe 1W+3 KK-16 120 200 5 4/2 auBerEL, F,MO,WA70

Die Partisane schliellich ist ein wenig linger und trigt neben einer kiihn
vorstechenden Speerspitze noch zwei seitlich vorspringende Klingen - manche
bezeichnen sie auch spéttisch als Ohren, wenn sie zu klein sind, um einen realen
Kampfwert zu besitzen -, was ihr auf den ersten Blick eine entfernte Ahnlichkeit mit
einer Lilienbliite verleiht.

TP TP+
1W+5 KK-17 150

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
200 4 5/3 auBerEL, FI, MO,WAS50

Typ
Partisane

Der WurmspiefSist eine zwergische Variante der Partisane, ein kiirzerer, kriftiger
Speer mit Handschutz und starker Klinge, der zwei seitliche Strebeklingen besitzt,
nicht unihnlich denen der Partisane, aber dem Zweck dienend, die Klinge nach
keiftigen Stoflen aus den Kérper des Gegner - oft ein Drachling oder Tatzelwurm -
wieder herauszuziehen, denn wasnniitzt die beste Waffe, wenn sie unwiederbringlich
im Leib des nur angeschlagenen und damit gereizten Feindes steckt..?

Typ TP TP+
Wurmspie3 1W+4 KK-16 120

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
180 2 52 ZW 120

Mit dem Pailossei die Listedervornehmen Stangenwaffen abgeschlossen, ist diese
Waffe doch schon mehr ein Mittelding zu einer kriftigen Streitaxt: An einem starken
Stiel sitzen ein spitzer Eisenstachel und eine Beilklinge schwerster Machart - und
wirklich kann man diese seltene und kostbare Waffe zyklopischer Herkunft mit der
nétigen Kraft ebensogut als Zweihandaxt fithren wie als Stangenwaffe.

Wie schon allgemein iiber andere Stangenwaffen gesagt, gibt es natiirlich auchvom
Pailos eine einfachere und weit billigere Variante: Die Idee, ein (iiber-)schweres
Axtblatt mit einem kriftigen Holm zu verbinden, hat zur Entwicklung der Langaxz
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1€ : gefiihre, bei dem die extrem breite Beilklinge in ihrem unteren Teil ein zweites Mal
5 mitdem Stiel verbunden wurde, wihrend ihr vorderes Ende in einen langen Stachel
ie , ausliuft oder zu einen gezackten Breitklinge wird.

Diese Waffe wurde angeblich in Neetha erfunden und von den Hindlern der
le vetfallenden Stadtahnungslosen Fremden als “echter Pailos” verkauft - eine List, die
th bei niherem Vergleich der beiden Waffenformen unglaublich erscheint, doch es ist

' nuneinmal ein Tatsache, daf} viele Kimpfer sich aufgrund des hohen Preises sehr fiir
u einen Pailos interessieren, obwohl (oder gerade weil) sie kaum eine Ahnung haben,
le wie diese Waffe aussieht.
1t :
is Typ S | TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
it Pailos” 2W+4 KK-15 160 175 3 5/2 ZY 300
x Langaxt 2W KK-16 160 180 5 6/1 LF 140
s *) Die StoBspitze des Pailos verursacht 1W+3 Trefferpunkte o :
h ‘ Abb. 41 (links): Sturm-

senseausdemBornland;
ca. 5 Hal

Die Senseist dieuniverselle Waffe der Ackermilizen, Landwehren und aufstindi-
schen Bauernhorden. Jeder Bauer hat eine Sense, und was lige niher, als mit der
starken Klingeauch einmal etwasanderes als Korn umzumihen? Generell sollten all
solche Bestrebungen der Bauern, den géttergefilligen Platz auf dem Acker zu
verlassen, mit grofiter Skepsis betrachtet werden, doch sei unverhohlen, dafl gar oft
4 die Landleute es waren, die in Zeiten héchster Not das Neue Reich gerettet haben -
T voriuflern wievorinneren Feinden. Auch heute, wovieleStidter vor den heranriik-
s kenden Schwarzpelzen zittern und beben, haben sich auf den Feldern kiihne
n Ackerminner zusammengefunden, um gemeinsam mit ihren adligen Herren den
d Orks die Stirn zu bieten.

Der Bornische Bauernspeeroder dic Sturmsenseisteine besondere FormderSense,
a bei der das urspriinglich rechtwinklig abstehende Sensenblatt abgetrennt und als
t Verlingerung des Stieles neu befestigt wurde. Diese Waffe, dieLingen von iiberzwei
Schritterreichen kann, ist - wie etwa die Pike - weniger als die Waffe eines Einzelnen
gefihrlich, als wenn sie in Massen gegen Reiterei eingesetzt wird. Die Waffe trigt
ihren Namen nach ihrer Heimat, dem Bornland: Hier wurde er vor einigen Jaht-
hunderten bei einem derzahllosen Bauernaufstindezuerstentwickelt und eingesetzt.
Seinen Triumph feierte er in der Schlacht von Garbeln, als ein ganzes Banner Elite-
reiterei der Priesterkaiseran den entschlossen ihnen entgegengestreckten Sturmsen-
senzerschellte. Die streitkolben- und sibelschwingenden Ritterhatten dielindlichen
Fuffkimpfer noch nicht einmal erreicht, alssich die spitzen Sensenblitter schonindie
Leiber ihrer Streitrsser gegraben hatten. Das darauffolgende Gemetzel an den fast
unbeweglichen Gepanzerten war zu grausam, um beschrieben zu werden und sagt viel
iiber den aufgestauten Hafl der Bauern auf ihre Peiniger.

Seiner Natur gemifl ist der Bauernspiefl zwar der Ahn der Pike, selber als rein
improvisierte Waffeabereher ungebriuchlich. Derartige Kampfsensenkommen fastnur
zum Einsatz, wenn Gefahrim Verzuge ist und keine anderen Waffen bereitstehen.

Abb 42 (rechts): Soge-
nannte Langaxt aus
Neetha;ca 5 Hal

Abb.43(unten): Kriegs-
flegelausAlbernia; 3 Hal

s = 0 =

- Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
» ‘ Sense 1W+3 KK-17 100 160 6 3/1 auBer Fl, MO, WA 30
L ‘ Sturmsense 1W+4 KK-16 120 180 5 4/2 BO,TO,WE, GA 40

Einghnliches Verhiltnis zwischenderfriedlichen und derkriegerischen Form eines
bauerlichen Arbeitsgerites findet sich bei den Flegeln, die fiir gewdhnlich dazu
dienen, dasreife Kornausden Ahrenzuschlagen: Schon der gewdhnliche Dreschflegel
kann in den Hinden eines starken Mannes ein wirksame Waffe sein, mit der sich
vortrefflich Schidel und Helme verbeulen lassen.

Wenn das harte Schwungholz eines Dreschflegels allerdings noch mit eisernen
Bindern und Nigeln wie eine Kampfkeule verstirkt wird, hat man einen sogenann-
ten Kriegsflegel der zwar unscheinbar wirkt, aber an Schadenswirkung einem
Streitkolben oder gar einem Schwert in nichts nachsteht.

Typ ™ TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Dreschflegel 1W+2 KK-14 100 150 6 4/2 auBer FI, MO, WA 15
Kriegsflegel 1W+4 KK-13 120 150 5 5/1 auBer FI, MO, WA 50
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Stiibe und Speere

Regel: Wer den Kampfstab meisterlich
oder besser beherrscht, kann versuchen,
den Gegner zu entwaffnen. Dazu muf3
eine angesagte Attacke+9gelingen. MiB-
lingt die Parade des Gegners, so muf3
diesem jetzt eine KK-Probe+5 gelingen,
sonst wird ihm die Waffe aus der Hand
geschlagen.

Ein meisterlich begabter Kdmpfer kann
mit dem Kampfstab 2 Attacken pro Kampf-
runde ausfiihren, wenn er dafir auf die
Parade verzichtet. In einer AT-Serie wird
der Kampfstab jedoch wie eine gewéhn-
liche Waffe gefihrt.

e
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Eberfrirdie Jagdals fiir den Kampfgedacht, kinnen diemannigfalrigenSpeereund Spiefle
anem Kipmpen dochvon Nutzensein, zumalvielevon ihnendem Gegner auch bereits auf
Entfernungentgegengeschleudertwerdenkionnen

Stibe und Speere

- eine Betrachtung von Morgos Azalander

Ahnlichden Messern und Dolchensind auch dievielen Stabwaffen eine Kategorie,
die sich wohl aus einfachen Gegenstinden mit nur untergeordneter Bedeutung fiir
den Kampf entwickelt hat:

Der erste Kampfstabwar gewif} nur ein einfacher Wanderstock, mit dessen Hilfe
sich ein einsamer Waldliufer ein wildes Tier vom Leibe gehalten hat. Auch heute
noch kann man kaum mehr iiber diese Waffe sagen: Zwar gibt es mancherorts
Spezialisten, die fiir einen Kampfstab genau ausgewihltes Holz nehmen, das sie
speziell behandeln und beschnitzen, die weitaus meisten Exemplare aber sind
einfache Holzstibe von etwa anderthalb Schritt Linge.

Dennoch kann man auch mitso einer Waffe bedeutendeLeistungenvollbringen,
und sie Geschichte der Waffen ist voller Beispiele, wie einem mit Schwert und Axt
bewaffneten Séldner ordentlich héren und sehen verging, nachdem er einem Bauern
mit Kampfstab begegnete: Der spéttisch belichelte “lange Kniippel” wurde auf
einmal derartig flink umhergewirbelt, mit beiden Hinden zum Parieren genutzt,
dann wieder in weitem Bogen auf des Gegners Kopf geschmettert, dafl man die
Bewegung des zuvor plump wirkenden Holzstiickes kaum mit dem Auge verfolgen
konnte.

Gute Kampfstibe sind oft noch zum besseren Halt mit Bast oder Lederstreifen
umwickeltund tragenan den Enden metallene Kappen oder Beschlige, die nicht nur
der Abnutzung und dem Ausfasern beim Wandern vorbeugen, sondern sich auch
vorziiglich auf die Stirn oder das Sonnengeflecht eines Gegners rammen lassen.

Von dhnlicher Machart sind iibrigens auch viele der “Zauberstibe” der Magier -
und nichtwenige dieses Standes wissen einen Kampfstab wohl zu handhaben.

TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
150 5 6/6 auBer Fi 25

Typ TP
Kampfstab 1W+1 KK-15 80

Wird hingegen ein Ende des Stabes geschirftund iiber einem Feuer gehirtet, erhilt
man einen Holzspeer, der sich nicht nur zum Kampf, sondern auch zur Jagd eignet.
Dennoch soll nicht geleugnet werden, dafl diese Waffe relativ wirkungslos und
praktisch nur in Gegenden zu finden ist, wo die Bewohner entweder sehr arm sind
oderaber nichteinmal die Kunst der Erzbearbeitung kennen: So haben sich etwa die
Mohas der siidlichen Regenwilder zu Meistern des Holzspeers entwickelt, der
allerdings auch bei ihnen nur deshalb so wirkungsvoll und von Fremden gefiirchtet
ist, weil sie die Spitze mit diversen pflanzlichen Giften versehen.
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Abb. 44: Solide gearbeiteter Kampfstab, in jener
Machart, wie er vielfach ké#iuflichzu erwerben ist;
dieses spezielle Exemplar stammt ausdem
Hesindetempel zu Kuslik.
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Kaiser Retos Waffenkammer

Der echte Speerdagegen trigt eine eiserne oder stihlerne Spitze mit zwei scharfen
Schneiden. Obgleich fast jeder Kimpfer den Speer zuerst einmal als reine Stichwaffe
mit beiden Hinden fiihre, so wird der erfahrenere Krieger jedoch rasch lernen, daf§
sich die Klinge eines Speeres nicht nur zum Stechen, sondern auch zum Schneiden
eignet - und wenig iiberrascht den Gegner stirker, als wenn man einen Speer in
raschem Wechsel als Spief} oder aber nach Art einer Hellebarde fiihrt.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen . Preis

Holzspeer 1W+2 KK-16 60 150 6 4/3 auBer Fl, KH 10
Speer 1W+3 KK-16 80 170 5 5/4 alle 30

Der Jagdspieffoder die Saufederist ein kriftiger, kurzer Spief, der sich vorziiglich
dazu eignet, den Ansturm von gereiztem Wild wie Waldsiuen und Schwarzkeilern
aufzuhalten. Zu diesem Zweck ist er auch direkt hinter dem Stechblatt mit einem
eisernen oder hornigen Knebel versehen, der verhindert, dafl die Waffe zu tiefin den
Leibder Beuteeindringt. Eigentlich in den Elfenwildern beheimatet, hat diese Waffe
auchanden jagdfreudigen Adelshéfen des Bornlands und WeidensEinzug gehalten.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Jagdspie3 1W+3 KK-16 80 180 4 5/4 BO,TO, WE 80
| Elfischer Jagdspie3 1W+3 KK-16 80 180 3 54 EL 120

Weit stirker noch als beim gewéhnlichen Speer ist diese gefihrliche Kombination
aus Stoflen und Schneiden beim Stof8speer entwickelt, einem Spief mit einem fast
drei Spann langen und einem Spann breiten Blatt und einem dicken Knebel, der
vormals fiir die Birenjagd entwickelt wurde, sich aber auch ausgezeichnet fiir den
Kampfgegen Zweibeiner eignet. Der Stiel dieser Waffe ist meist drei Finger dick und
hiufig vollstindig mit Lederumwickelt, so daff er auch gewagte Paraden unbeschadet
iibersteht.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
StoBBspeer 2W+2 KK-14 150 200 4 5/3 BO,NO,EL,Fl, WE 70

Stiibe und Speere

Regeln:Sowohl der Speer als auch der
Jagdspie3 kénnen ab einer KK von 16
einhandig gefuhrt werden. Fir beide
Waffen gilt dann jedoch: kein KK-Bonus;
WV: 4/3

Hier sei an den Spief erinnert, mit dem Herzog
Jarlak der Waidmann von Tobrien einst den Men-
denischen Eber erlegte, der ein Jahr lang die Acker
und Felder rings um die Stadt verwiistet und gar
einige Hunde und schliefllich zwei kleine Kinder
getotet hatte.

Eine andere Saufeder war es, die dem leidenschaft-
lichen Jiger Drummog von Ouvenmas das Leben
rettete, als er mit schweren Jagdverletzungen dar-
niederlag: Zwar waren seine Beine nach einem
Sturz gebrochen und seine Hiifte zerschmettert,
noch auf dem Krankenlager aber hatten seine
Arme die Kraft, einen von seinem Bruder gedun-
genen Meuchler zu durchbohren und an die Wand
zu nageln.

JagdspieB aus Gerasim und ein ungewdhnlich schlanker StoBspeer eines Tiefhusener Jigers

Abb. 45: Von oben nach unten ein einfacher Holzspeer, ein gewohnlicher, aber schon seit Jahrzehnten kaum noch gebréuchlicher Speer, ein elfischer

P
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Die Dschadraist ein spezieller Reiterspeer der Tulamiden, der sich nicht nur durch
seinen besonderen Schmuck von wehenden Fell- und Stoffstreifen duflerlich von
anderen Speeren unterscheidet: Was wie willkiirlich angebrachte Tuchfetzen wirken
mag, ist in Wahrheit ein nach uralten Erkenntnissen gefertigtes System, das dem
Speer bei einem schnellen Reiterangriff besonderen Auftrieb verleiht: Die wehenden
Streifen - Tulumma genannt - verleihen der Waffe im Wind fast wirkliche Fliigel, so
daflder Trigerall seine Stirke in den Stoff legen kann und nicht noch eigens die Waffe
hochhalten mufi. =

Die genaue Gestalt wie auch Farbe und Muster ist dabei von Sippe zu Sippe
unterschiedlich - diese Merkmale gelten dem in Etikette bewanderten Tulamiden
praktisch als Kennzeichen und Eigentum der Sippe, und weder wird ein ehrenhafter
Tulamide es wagen, die Tulumma einer anderen Sippe nachzuahmen noch den Speer

Regel: Vom Pferderiicken aus gefihrt gilt
fur die Dschadra:

TP 1W+7, TP+ KK-16, WV 5/2

Die Dschadra eignet sich nicht fir einen
Lanzengang, sehr wohl aber fir einen -
Sturmangriff.
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eines Sippenfremden benutzen, es sei denn in Zeiten héchster Not. Selbst aber wenn
einKriegerinder Schlacht die Dschadra eines getéteten Gefihrten nutzt,um selbstzu
iiberleben, erwartet man von ihm, dafB} er anschlieBend den Sippenvorstand des
Gefallenen verstindigt, die Dschadra zuriickgibt und um Verzeihung fiir den “MiB-

brauch” bittet. -
N

Typ-u TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Dschadra 1W+5 KK-15 80 180 5 4/3 KH, MH 120

Vonehernotdiirftiger Natur (vom rondrianischen Standpunktaus gesehen) istder
Dreizack, eine Waffe zur Jagd auf groBe Fische, die sich an der Westkiiste groBer
Beliebtheiterfreut. Ein rauflustiger Fischer kann miteinem Dreizack zwar gehérigen
Schaden anrichten, sonderlich effektivim Kampf —vom gefihrlichen Anblick einmal
abgesehen—istdieser FischspieB jedochnicht. ‘

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Dreizack - == 1W4+3 KK-15 90 140 5 4/4 TH,HA,LF,2Y 50

Abb. 46: Zwei Formen des Dreizacks; die obere aus der Gegend von Havena (allgemein ist diese Form auch auf den Zyklopeninseln und
im Lieblichen Feld vertreten und gebriuchlich), die untere aus Thalusa, wo diese Waffe vor allem zur Jagd auf PerlbeiBBer verwendet wird

(6stliche Form).

. Regel: Mit der Zweililien kénnen zwei
I‘ Attacken pro Kampfrunde geschlagen
werden, wenn der Kdmpfer dafir auf die
Parade verzichtet. In einer AT-Serie
(Ausfall) werden die Zweililien wie eine
gewdhnliche Waffe verwendet.

Die Zseililien schlieBlich ist eine Besonderheit unter den Stabwaffen: Sie besitzt
nichteine,sondern zweischarfe Klingen, eine an jedem Ende desetwaeinen Schritt
langen Stabes.

Um dieses Waffe erfolgreich einzusetzen,brauchtmanschoneinigesan Fingerfer-
tigkeit und Gewandtheit, aber hat man sich erst einmal an den Umgang mit dieser
Doppelklinge gewéhnt, wird sie treue Dienste leisten: Sowohl fiir kithne Schwiinge wie
auch normale und riickhindiggefiihrte Stiche eignet sich die Zweililien, die vor allem
imzwergisch-mittelreichisch-altreichischen Mischgebietzwischen Elenvina, Harben
und Grangor gesehen werden kann. Interessanterweise kommen die besten Waffen
dieser Artvon den Angroschim des Eisenwaldes; etwas eigenartig, wenn man bedenkt,
daB die Zwerge solche Waffen groBtenteilseher ablehnen und selber iiberhaupt nicht
verwenden.

Typ iz TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Zweililien 1W+3 KK-18 80 140 4 7/7 ZW, HA LF 100

Nichtunerwihnt bleiben sollen hier der gewshnliche Wurfspeerund der Efferdbart,
ihrer Verwendung nach ebenfalls Speere, die jedoch an anderem Orte genauere
Betrachtungerhalten.
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Abb. 47: Eine Zweililien aus Grangor, offensichtlich eine
MaBanfertigung, da sie um fast einen Spann kiirzer ist als
herkémmliche Ausfiihrungen; etwa 5 Hal




Kaiser Retos Waffenkammer

gernezuden bewdilnten Kr_‘iegnoer/meugen, deren Handhabungofinichwalsschiere

Mushelbrafeerfordert..

Keule und Kette
. Wafien der Kraft

Die unzweifelhaftiilteste WaffedesMenschen ist der eigene Kérper - und hier sind
es vorallem kriftige Schlige mit den Fiusten gewesen, die den Gegner iiberwinden
sollten. Friih in der Geschichte der Waffen kamen dann wohl auch einfache Dinge
dazu, um die Reichweite des Schlages und den Schaden zu vergréfern: Kniippel und
grofle Steine waren und sind eine natiirliche Verstirkung der Faustund Verlingerung
des Armes. Auch heute noch kann selbst der aller Waffenkunst Fremde gut einen
schweren Gegenstand ergreifen und damitaufden Feind einschlagen, alleinauf seine
Kraft und die Wucht des Schlages vertrauend.

Improvisierte Waffen dieser Art, wie man sie vor allem bei eher harmlosen
Kneipenschligereien und anderen Priigeleien erblickt, sind etwa abgebrochene
Stuhlbeine, Fackeln und Kriige; Dinge, die man kaum zu Waffen rechnen mag und
die keiner niherem Beschreibung bediirfen. Und nur wenige Leute wiirden jenes
Stuhlbein zuden historisch bedeutsamen Waffen zihlen, mitdemvornunmehriiber
vierzig Jahren der damalige Reichsmarschall eher zufillig und ungliicklich getotet
wurde, als er eine Priigelei zwischen zwei Séldnertrupps schlichten wollte.

Eher schon eine Waffe ist der Kniippel, also der schwere, oftschwach bearbeitete
Ast,wieihn vorallem die Bewohnerwaldreicher Linderverwenden. Dennoch kann
man auch beim Kniippel kaum davon sprechen, dafi er sorgfiltig bearbeitet und fiir
viele Kimpfe aufbewahrtwird, sein Merkmal ist es gerade, daff man ihnbei Gebrauch
vom Wegesrand aufliest und nach der Schlacht wieder fortwirft. Nur selten wird sich
ein solch zufillig ausgewihlter Kniippel als so stark, bruchfest und von Natur aus
richtig ausgewogen erweisen, dal der “Besitzer” ihn mitnimmt und fiir kiinftige
Gefechte behilt.

Diese Improvisation fiihrt auch dazu, dafl manche Landrechtsbiicher den Besitz
einesKniippels gar nichtals Waffenbesitzwerten, da es unzihligeandere Griindeals
denKampfgeben mag, einenAstaufzulesen - mitdersimplen Suche nach Feuerholz
einmalangefangen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Stuhlbein 1W  KK-15 50 40 7 4/3 alle

Fackel 1W  KK-15 50 40 7 4/3 alle 0,5
Knuppel 1W+1 KK-14 60 80 6 53 alle ca. 1

Anderssiehtesdaschon mitder Kewuleaus: Auch diese Waffe istzwar aus Holz, fast
immer aber ist sie noch mit eisernen Nigeln beschlagen, von stihlernen Bindern
umfaflt oder auf sonst eine Art verstirkt, dazu kommt noch eine mit Fell oder Stoff
rutschsicher gemachtes Griffstiick. Diese Art von Hiebwaffen ist nicht nur relativ
wirksam, sondern auch einfach herzustellen und billig. Gerade deshalb steht auf den
Besitz von Keulen vielerorts - gerade in besonders zivilisierten Landschaften - eine
empfindliche Strafe, da diese Waffe als brutal und bosartig gilt, oft mit gesetzlosen
Riubern des Waldes in Verbindung gebracht wird; zudem wird sich bei dem sonst
soeifrigen Kultder Rondraoderin den Reihen der Ritterschaft kaum einmal jemand
finden, dergeradedie “unehrenhafte” Keule propagiertundihre Verbreitung fordert.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Keule Yy 1W+2 KK-13 100 80 3 7/3 ale 15

Nocheinen Schritt weiter hin zuranerkannten Waffe geht der Streitkolben: Hier
istnurderkriftige Stielaus Holz, ansonstenabersind es eiserne Kappen, Spitzenund
Zacken, die die Wucht des Schlages erhéhen.

Derlei Streitkolben sicht man oft bei weniger gut ausgeriisteten Abenteurern und
Soldnertruppen - gerade wersichvielaufdie Kraft seines Kérperseinbildet, greift gern

Stumpfe llibwaff(-ll

Abb. 48: Eine der vielen Keulenformen,; obiges
Exemplar wurde bei einem Wegelagererim
Mendenischenkonfisziert
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zu dieser Waffe. Thren wahren Wert zeigt diese Waffe im Kampf gegen schwer
geriistete Kiimpfer, denn hier reicht oftmals ein gezielter Schlag auf die Gelenke und
Scharniere eines mehrteiligen Harnischs, um die Beweglichkeit des Gepanzerten
empfindlich herabzusetzen.

Generellist das Feld der Streitkolben schier uniiberschschaubar, kann doch jeder
Schmied die Zacken und Stacheln nach eigenem Gutdiinken anordnen, ohne eine
wirklich neue Waffezu erhalten. Nur einige wenige Typen sind so populiir geworden,
dafl sich ihre Gestalt seit ihrer Einfiihrung kaum mehr verindert hat.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Prels
Streitkolben 1W+4 KK-13 120 75 1 7/5 auBer FI, EL 50

Der Brabakbengeletwa trigt eine schwere Metallkugel, ausder seitlich vier kurze
Spiefie ervorstechen, besonders bedrohlich aber ist der zusitzliche lange Stachelam
vorderen Ende. Nichtselten verleihen humorvolle - oder zynische - Waffenschmiede
dem Brabakbengelein scheinbar grinsendes Gesicht, bei dem jeweilsein Seitenstachel
als lange Nase erscheint und so die komische Wirkung noch erhéht. Wenn man
allerdings von einem Brabakbengel am Kopf getroffen wird, vergeht einem meist das

Lachen schnell.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Brabakbengel 1W+5 KK-14 120 90 1 7/5 S0, zY .. 80

Eineandereimprovisierte Waffe mit vielen “Nachkommen” unterden Hiebwaffen
ist der schwere Vorschlaghammer der Zimmerleute, Steinmetze und Schmiede:
bakbengel; beide Waffon aus den Besitz des Ugo Eigentlich eir.1 Werkzeug, kann ein solcher Hammer auch gut gegen Menschen und
vonDorswindt zu Kyndoch; Ungeheuer eingesetzt werden.
beidenoch gebréuchlich Dennoch sollte man nicht vergessen, auch den gewshnlichen Arbeitshammerdes
Schmiedes Trubald von Goriom zu erwihnen, mit dem dieser bei einem Turnier in
Baburin die Riistungen und Waffen von fiinf erfahrenen Recken zerschmetterte, um
jenen Raubritterzusstellen, der ihn um den Lohn fiir das Beschlagen eines Streitrosses
geprellt hatte.

Da eraller Wahrscheinlichkeit nach aber kaum dazu geschaffen wurde, mitdem
Stielgegnerische Attackenzu parieren und auch anderen Belastungsproben nurselten
auf Dauer gewachsen ist, haben sich zahlreiche Formen von Kampfhimmern

Abb. 49: Links ein Streitkolben, rechts ein Bra-

entwickelt.
Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen - Preis
Vorschlaghammer 1W+5 KK-14 250 90 5 8/1 alle 30

Deriibliche Kriegshammertrigtzusitzlichzu dem schweren Hammerkopfoft noch
einige Spitzen, die eigentliche Wirkung beruht aber weiterhin auf der Wucht des
Schlages mit einer solch schweren Waffe. Dennoch scheinen die Freunde und
Erschaffer von Kriegshimmern eine schier unausrottbare Vorliebe fiir zusitzliche
Stacheln und Spitzen zu haben, die sie manchmal sogar mit Gift bestreichen - der
Dichter der Séldnerliedes “Vierzigtausend Kriegshimmer” etwa erzihlt lang und
breit (und offensichtlich voller Vergniigen) von furchtbar miflgebildeten Monstro-
sititen, blutigen Schlachten, Verstiimmelungen und Entstellungen, die halt “zum
Leben eines Kimpfers gehéren”.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Kriegshammer 2W+3 KK-15 180 100 2 9/3 auBer FIl, EL, OR, 100
KH, MH, MO, WA

Abb. 50: Eine der vielen Vari-
anten des Kriegshammers,
hier aus Almada, (rechts) ne-
bendem Urahn aller Hammer-
waffen,demgewohnlichenVor-
schlaghammer (links). Man
beachteden im Vergleich zum
Handwerksgerdt und vielen
fritheren Kriegshimmern
schmalen Hammerkopf.
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Der Zwergenschliigelist ein spezieller Kriegshammer, der auf der einen Seite einen
breiten Hammerkopf mit einem gegeniiberliegenden Eisendorn verbindet.

Mit einem Schritt und einem Spann Linge ist diese Waffe die lingste iibliche
Stumpfe Hiebwaffe, dennoch wird sie fast ausschliellich von Zwergen verwendet,
deren Krieger manchmal eine schier unglaubliche Geschicklichkeit mit der fast
iiberkopfgroflen Waffeerreichen.
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Vorallem gegen Platten- und Ritterriistungen kommt diese Waffe gutzur Wirkung
- oder auch gegen natiirliche Panzerplatten, wie sich etwa an dem schon legendiren
Zwergenschligel “Kifertster” erweist, mit dem die Bewohner des Zwergendorfes
Murakulm seiteinigen Jahrhunderten hungrige Riesenhrischkiferausihren Wohn-
kammern und Gruftasseln aus den Grabgewdlben fernhalten.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Zwergenschlagel 1W+5 KK-15 120 120 1 9/3 2ZW 100

Eine weitere Abart des Kriegshammers finden wir bei den Schwarzpelzen: Der
orkische Gruufhaifilltvor allem durch seine Dornen auf der Hiebfliche und eine
lange Stofispitze auf, wiewohl esauchhier Abarten gibt. Allen orkischen Himmern
istihrhohes Gewichtgemein, ein Umstand, dersiegegen Riistungeniuf8erstwirksam
werden liflt, wie die Reichsritter zu ihrem groflen Entsetzen wihrend der Orkkriege
erfahren muflten - grofle Teile der beriichtigten Tordochai waren mit Gruufhai-

Hidmmern bewaffnet.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Gruufhai "1W+6 KK-15 180 120 3 10/3 OR 120

Ein kampfraugliches Werkzeug, dasganzaufder Wirkungeinerstarkenund langen
Spitze beruht, ist die Spiezhacke, wie man sie etwa hiufig bei jenen sehen kann, die
anden Straflen des Reiches arbeiten - ein rauhes Volk, das nach altem Gesetz all seine
Waffen bei Sonnenuntergangabgeben muf}, aufdafl siein einem Geritewagen sicher
weggeschlossen werden. Dennzufurchtbarkénnte die Wirkungsein, wennzweioder
mehr gereizte und vielleicht angetrunkene Strafenarbeiter wegen eines nichtigen
Streites mit Spitzhacken aufeinander losgingen oder wenn gar ein aufgestachelter
Pobelhaufen mit diesen Geriten Reich und Recht attackiert.

Typ . . TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Spitzhacke ~  1W+6 KK-15 200 100 5 8/1 alle 30

Auf dem gleichen Prinzip beruht allerdings auch eine der elegantesten aller
Hiebwaffen: der Rabenschnabel, urspriinglich eine Waffe der tulamidischen Reiter-
heere, die aber auch die Priester des Boron zu ihrer Ritualwaffe erkoren haben. Der
wie ein Rabenkopf gestaltete Schligel kann blitzesgleich heruntersausen und dem
Opfer schwere Wunden schlagen, aber auch gezielte Hiebe ausfithren - in mancher
Hinsichtistder Rabenschnabel die eleganteste aller Hiebwaffen, dasFlorett unterall
den Keulen und Hacken. Diese tédliche Prizision war in den vergangenen Kriegen
zwischen dem Kalifat und Al'Anfa oft zu “bewundern”, wenn mit Rabenschnibeln
bewaffnete Schwadronen die gegnerischen Heerhaufen in wilder Flucht vor sich
hertrieben.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Rabenschnabel 1W+4 KK-16 90 110 3 8/3 PU, KH, MH,SU 120

Eineganzbesondere Form von Waffen sind all jene, die zum richtigen Gebrauch
nichtnurviel Kraft, sondernauch Geschicklichkeiterfordern: Bei Kettenwaffensorgt
eine eiserne Kette zwischen Haltestab und dem fiir Schlige bestimmten schweren
Kugel- oder Keulenteil fiir besondere Wendigkeit und verleiht dem Benutzer der
Waffe die Fihigkeit, auch schlechter zugingliche Ziele zu treffen. Die klassische Form
-undzugleich dieam einfachsten zu handhabende - ist der Morgenstern, beidemam
Ende der Kette eine einzelne Eisenkugel voller Spitzen sitzt.

Die Handhabung dieser Waffe sieht in der Faust eines geiibten Kimpfers sehr
elegantund einfachaus, wenn die schwirrende Kugel immergenau dasanvisierte Ziel
trifft und zerschmettert... Dennoch sollte man sich nicht tiuschen lassen: Die
fliegende Kugelkann Freund nicht von Feind unterscheiden, und ob sie nach einem
ungeschickten SchwungdieKnocheneines Gegners, eines Verbiindeten oder gardes
Kimpfers selbst zermalmt, ist ihr gleich.

Stumpfe liek waffen

Abb. 51 (links): Ein Zwer-
genschligel aus dem
Kosch, die Essenz des mo-
dernen Kriegshammers -
iiber400Jahrealt!

Abb. 52 (unten): Ein Orki-
scher Gruufhai, erbeutet
inder Schlacht von Orken-
wall; man beachte die Vor-
liebe der Schwarzpelze fiir
Zackenund Dornen.

Abb. 52: Rabenschnabel
mitHandschutz; tulami-
disch; etwa 120v.H.

Regel: Vom Pferderiicken gefihrt gilt fiir
den Rabenschnabel:
TP 1W+5 KK-16 WV9/3
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Kettenwaffen

Eine Kettenwaffe, die eher zur Gruppe der Kurio-
sitdten gezdhlt werden muf, ist der mit neun
Kugeln bestiickte Donnerschlag des Kriegers
Ossinger von Westerraufen. Ossinger, der ein
Meister im Umgang mit Ochsenherde und neun-
schwinziger Katze war, iiberredete einen Waffen-
schmied, ihm eine Kombination der beiden Waffen
zu fertigen.

Das Ergebnis bestand aus einer kurzen Stange mit
neun mit Metallfiden verstirkten Lederriemen,
an deren Ende sich stachelbesetze Stahlkugeln
befanden. Wihrend Ossinger mit dem Donner-
schlag iibte, mufite er schnell feststellen, daf es
einem normalen Sterblichen wohl unmoglich ist,
neun Kugeln im Auge zu behalten. Leider kam
diese Erkenntnis erst dann, als ihn vier der Kugeln
derartig hart an seinem ungeschiitzten Schidel
trafen, daf sie fiir ihn kiinftig nicht mehr von
Nutzen war.

Doch auch nach dem Ableben des Recken wird
seine Waffe weiterhin auf seinem Rittergut nahe
Baliho gezeigt, wo sie ein beliebtes Schaustiick
fahrender Krieger ist, die auch nach den letzten
Worten Ossingers ausdriicklich das Recht haben,
das zu probieren, was ihm nicht vergonnt war: Bei
dem Versuch, die wild umherfliegenden Stachel-
kugeln des Donnerschlages zu bindigen, haben
schon drei Menschen ihr Leben verloren und
fiinfundzwanzig weitere schwere Verletzungen
an Augen und Nase davongetragen.

err Retos Waffenks

Manche unbedarfte Waffenschmiede, die sich mehrvon beeindruckendem Ausse-
hen als von simpler Logik lenken lassen, vergessen sogar, den Stab mindestens eine
Handbreit linger zu machen als die Kette, auf daf} sie Kugel nicht beim Zuriick-
schwingen dem Benutzer des Morgensterns die Finger breche.

Die Ursache fiir solche Saumseligkeit mag wohl in den vielerorten zu sehenden
Schlachtengemiilden zu suchen sein, wo ein Recke eine biszu zwei Schritt lange Kette
mit einer kopfgroflen Kugel schwingt und erfolgreich gegen seine Feinde einsetzt.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Morgenstern 1W+5 KK-16 140 100 2 7/2 TH, HA,WE, GA 90
~ BO, TO

o e VTR

Abb. 53: Morgenstern, Ogerschelle und Ochsenherde (von oben nach unten), die gebréuch-
lichsten Kettenwaffen, alle noch in Gebrauch, wobei die Ochsenherde jedocheherein Zierstiick
ist, denn die Ketten sind fiir ein einsatzfihiges Modell signifikant zu lang!

Vo=@

Mitzwei Kugelnund Ketten wird ausdem Morgenstern die sogenannte Ogerschelle,
die naturgemif! noch schwerer ist. Dementsprechend gréfier ist aber auch die
Schadenswirkung, wenn beide Kugeln den Gegner treffen - denn die Legende
berichtet uns zwar von Wassili von Weiden, daf} er mitseiner Ogerschelle so geschickt
war, daff er die Kugeln in verschiedene Ziele lenken und so immer zwei Feinde
zugleich ausschalten konnte; zu unserer Zeit aber ist solche Meisterschaft verloren-
gegangen, und man gebraucht die Verdopplung der Kugeln nur, um nach kriftigen
direkten Hieben noch mehr Schaden bei einem Widersacher anbzurichten.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Prels
Ogerschelle 2W+2 KK-17 240 120 3 8/1 TH, HA, GA, WE, 150
BO, TO

=

Die Ochsenberdeist schliefllich eine Kettenwaffe mit drei mérderischen Kugeln-
undbeiihrverzichtet man ganzaufgenaue Manéver, sondern benutztsie nur, um mit
starken Schligen den grofltméglichen Schaden anzurichten - kein Wunder also, dafl
gewaltige Kérperkraft zur Grundvoraussetzung gehért, die Ochsenherde effektiv zu
fithren. Einer der bekanntesten Meister diese Waffe zu unserer Zeit ist dann auch
Waldemar der Bir, der Herzog von Weiden, derauch fiir seine besondere Zielgenau-
igkeit geriihme wird.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Reglonen Preis
Ochsenherde 3W+3 KK-17 300 110 3 9/0 TH, HA, GA, WE 160
S BO, TO

!
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Kettenwaffen

Eine Kettenwaffe ganz besondere Art ist der Kettenstab, wie ihn vor allem die
Maraskaner gebrauchen: Die beiden je anderthalb biszwei Spann langen Holzstibe
sind durch eine kurze Kette verbunden; dadurch gibtesandersals bei Morgensternen
keine eindeutige Unterscheidungzwischen Griff- und Schlagstiick

Das ist auch gerade der Sinn dieser Waffe: Zwar kann man mit ihr keinen
sonderlich groflen Schaden anrichten, dafiir aber ist es dem gewandten Kimpfer
mdglich, mit Stiben und gespannter Kette feindliche Attacken zu parieren und mal
mit der einen, mal mit der anderen Seite zuzuschlagen, ja, sogar mitten in einem
kithnen Wirbel Griff- und Schlagstiick zu wechseln. Zumal sich der Kettenstab
zusammengelegt gut am Oberschenkel oder Unterarm verbergen lift, haben ihn all
diese Fihigkeitenzum beliebten Werkzeug von Meuchlern und Aufstindischen, aber
auch von Geweihten des Phex werden lassen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Kettenstab 1W+2 KK-16 100 120 2 6/3 MA, MH, WA, sU 90

e ]

Abb. 54: Kettenstab eines Phexgeweihten aus Fasar;beide Enden sind iibrigens mit Blein#geln
beschwert; nicht mehr im Einsatz, da selbiger Geweihtertot aufgefunden

Regel: Zum Fihren eines Kettenstabes
ist eine GE von 15 Mindestbedingung.
Dann kénnen mit der Waffe allerdings
auch Entwaffnungsschidge probiert wer-
den. Dazu muB dem Angreifer eine ange-
sagte Attacke+8 gelingen, und, bei MiB-
lingen der Parade des Gegners, eine

einfache KK-Probe.
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Abb. 55: Stichwaffen (von oben nach unten):
schmuckloses Gebrauchsrapier, dem Schwerte noch
sehr dhnlich, aus Punin, ca. 140 v.H.; Degen (sog.
Vinsalter Stutzerdegen), Sammlung Baliiri, ca. 50
v.H,; Florett mit durchbrochenem Korb, Arivor,
neuzeitlich

24

Wem die Beschiftigung mit dem Stahl mehr als nur Notwendigkeit und Broterwerb
ist, der wird sich bald nach einer Wafffe umsehen, dic eins mit dem Kérper wird und
der Asthetik natiirlicher Bewegungen freien Raum lafs ...

Wafien der Eleganz.
= von Arogarn da Dorgonna

Wenn die Magi sagen, daB} derjenige seiner Kunst nicht vertraue, der zudem eine
Watffe fiihrt, so kann ich nur addieren: Auch der Kimpfer vertraut seinem Kérper
und dessen Gewandtheit nicht, welcher ihn in dicke Ketten oder schwere Eisenplat-
ten fesselt — meine Riistung ist meine schnelle Klinge, und der muB} noch gezeugt
werden, der ihre Paraden und Maneuver durchbricht!

Fiir derlei Kampf sind alle jene plumpen und schweren Klingen natiirlich
ungeeignet, die der Krieger nur mit Miihe und seinen beiden Hinden halten und
heben kann und die doch vielerorts eines Kimpen Zier darstellen.

Andererseits ist es mit einer Wafte fiir die Hand des Kénners dann auch méglich,
dem Gegner als Zeichen der Superioritit das Initial seines Namens ins Wams zu
schlitzen. Dabei sei bemerket, ihr prospectiven Eltern, daf} ihr dem wohltut, den ihr
mitdem Namen Irmin oder Isacar bedenkt. Ich kannte einst den bedauernswerten
Romadur di Gorgonza, der bei dem Versuch starb, einem Cavalliere des Kénigs
seine Anfangsbuchstaben auf den Rock zu applizieren. ‘

Viel Ahnlichkeit besitzen hierbei Rapier und Degen, welche beide vom Schwerte
stammen, jedoch durch die Eleganz ihrer Linien zu bestechen wissen. Das Rapier
ist hierbei dem Schwerte noch am ihnlichsten, wenngleich seine Klinge héchstens
anderthalb Fingerbreit und aus biegsamstem Stahle ist. Fiirden Kimpen mit guten
Kenntnissen vom Schwerte mag der Umstieg auf das Rapier leicht fallen, da ein
gezielter Hieb weiterhin im Rahmen der Méglichkeiten dieser Waffe liegt, wenn
auch der wahre Kénner den Stich vorzieht.

DerDegenwiederumgeht einen Schritt weiter: Miteiner schlanken, zweischnei-
digen Klinge und einer wohlgeschirften Spitze ist er die bevorzugte Waffe jener
Cavallieri, die auch im edlen Klingenspiel nicht ganz auf kriftige Hiebe verzichten
koénnen und wollen — dennoch wohntihr noch mehr Leichtigkeit inne, welche die
Sinne des Combattanten auf die Spitze lenkt, mit welchselbiger auch zumeist der
entscheidende StoB zu fiihren ist.

Die absolute Perfektion der Stichwaffe aber ist das Flore#s: Die diinne Dreikant-
oder Rundklinge endet in einer tédlichen Spitze, die allein zum Verletzen des
Gegners bestimmt ist — die iibrige Klinge dient lediglich dem Parieren der Feindes-
waffe. Von dieser Artder Fiithrung, so heif3t es, kommt auch der Name des Florettes:
Nachdem es frither nur als “Stichdegen” bekannt war, hat man es spiter in der
Fechtschule zu ArivorFlorett genannt, nimlich nach der erzenen Bliite, die man bei
Kampfiibungen auf die Spitze der Waffe zu stecken pflegt.

Typ s TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Florett 1W+3 KK-16 30 90 3 7/5 LF 60
Rapier 1W+3 KK-16 45 90 4 7/6 LF,PU,GA HA,SU70
Degen bl 1W+3 KK-16 40 90 3 6/6 LF, PU, GA, HA, SU 65

Ich mag hier nicht verschweigen, daf} es auch andere Waffen gibt, deren Eignung
fiir das edle Klingenspiel trefflich ist, jedoch scheinen mir bis auf wenige Ausnah-
men gleichselbige entfallen.

Item wiiren da die Jagdrapiere, welche im Bornland und Tobrien Verbreitung
gefunden haben, dessen edelste Ausprigungjedochdas Wolfsmesserder Waldelfen
ist, ein Rapier mit einer Klinge im linglichen Dreikantschliff und nur einer
Schneide, jedoch aus einem der vorziiglichsten Stihle, die mein Auge je erblickte.
In Tobrien, wo die Jagd mit Rapier und Dolch als eine der edelsten Formen gilt,
seine Kraft mit der des Tiereszu messen, werden fiir solcheKlingen—mitklangvollen
Namen wie “Elfenblitz” oder “Blutdorn” — Unsummen geboten, die einen tulamidi-
schen Potentaten vor Neid erblassen lassen.
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Stichwaffen

Wer allerdings zur Ernghrung der Seinen auf die Jagd angewiesen ist und nicht
gerade elfische Geschicklichkeit besitzt, dem sei von dieser Methode abgeraten: Die
Bedingungen dieses Kriftemessens sind so ausgewogen, dafy oft der Jiger tot
zuriickbleibt - sofern er nicht (wie viele adlige Waidminner) iiber eine Schar von
Bogenschiitzen verfiigt, die eingreifen und die Beute mit Pfeilen spicken, sobald es fiir
seine Hochstwohllgblichgeboren knifflig zu werden droht.

Von gleichfalls héchster Eleganz, wenngleich eher der Abteilung Tand und
Narretei zuzuordnen, sind die Florerte der Magi und Magae, welche zwar durch
vornehmste Griffk6rbe und auch ansonsten edle Machart den Blick auf'sich lenken,
jedochzum Gebrauche meiner Wenigkeitalssignificantzuleicht erscheinen, wassich
wiederum in deren combattiver Wirkung niederschligt - als Prunk- und Schaustiick
beim Arcanen Convent zu Punin will ich’s doch gelten lassen.

Letztlich sei hier noch eine Waffe erwihnt, welche zunichst das Auge eher tiuscht
als den Blick anzieht. Die Rede ist von den sogenannten Stockdegen (welche von der
Form der Klinge her eher Stockflorette heiffen miifiten), reich verzierten Wandersti-
ben und Gehbhilfen, die in ihrem Inneren die Klinge verbergen, die sich mit einer
schnellen Dtehung der Hand aus ihrem Futteral befreien lifit. Ihre Verwendung
finden diese - ich muf es leider so ausdriicken - meuchlerischen Geritschaften, bei
Billen und Audienzen, oder gar bei amoureusen Abenteuern, wenn der Herr oder die
Dame von Stand nicht blof8 dastehen wollen. Thr Gétter! Selten sah ich so viele
angeschlagene Veteranen und hinkende Damen wie beim Jagdfeste der Fiirstin
Hildelind von Darpatien!

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Wolfsmesser 1W+3 KK-15 50 90 2 7/6 EL 90
Magierflorett 1W+2 KK-16 25 75 3 5/5 GA,PU LF HA MH 70+

Stockdegen 1W+3 KK-16 35 80 4 6/4 GAPU,LF, HA 65+

Als Paradewaffen fiir jene, dieihrer eigentlichen Waffe nicht geniigend zutrauen,
willich die inder linken Hand zu fithrenden Parierdolche gerade noch so gelten lassen
- tatsichlich kann das Spiel zweier solcher Klingen ganz amiisant aussehen, auchwenn
ich so etwas selber nie nétig hatte - nicht einmal damals, als es gegen ein Dutzend der
besten Kiirassiere des Thalassocraten von Cyclopea ging!

Der iiblichere dieser Parierdolche ist dabei der Linkhand, der in vielem dem
gewdhnlichen Dolche dhnelt, nur daf er eine kriftigere Parierstange und einen
breiten Biigel zum Schutze der Hand hat und der zum Gehinge eines jeden
Klingentiinzers im Bosparanischen Reichezihlt. Daneben ist noch der Hakendolch
zu erwihnen, der eine fiirwahr dimonische Erfindung darstellt, der ich jedoch
meinen Respect nicht verwehren werde: Doppelt so lang wie der Linkhand, isteraus
einem Rundstahl, der nur angespitzt, aber nicht geschliffen wurde - was Wunders,
meine Freunde, ist er doch nicht fabriciert, den Kérper des Combattanten zu
perforieren, sondern seine Klinge zu verletzen: Denn ein tiickischer Mechanismo am
Heft versteht es, den Stahl gleichsam gefangenzunehmen, auf daff der Triger des
Hakendolchs versuchen mag, ihn zu zerspleifien und zu brechen. Eine solche Waffe
war es, mit der einst ein Scherge des Marquis von Néthamir mein Rapier zu entreiflen
imstande war und ich mich - bei den Géttern - eines Tafelbesteckes zu seiner
Uberwindung bedienen mufte - doch das ist eine andere Geschichte...

Letztlich als Parierwaffen Erwihnung finden - wenn ich mich des Lobes auch
enthalten will - sollen solche Riistungsteile wie Panzerarm und Bock, deren Sporne,
Klingen und Hérner vielleicht den Ongalobullen oder - behiite - einen Dimonen,
keinesfallsjedochden Kampfer zieren - ginzlich zu schweigen vom gar zu licherlichen
Anblick, den die gleichzeitige Fiihrung von Panzerarm und Rapier oder gar von
Kriegsbeil und Linkhand bieten.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Linkhand" 1W+1 KK-17 30 30 3 2/5 HALF PU GA 60
Hakendolch" 1W+2 KK-17 60 60 0 1/3 MA MH,LF 90
Panzerarm® 1W+2 KK-16 220 25 0 1/3 HA WE, BO, TO, GA 140
Bock? 1W+2 KK-16 120 30 0 2/5 HA WE, BO,TO,GA 80

1)Als Paradewaffen in der linken Hand gefuhrt, gelten jeweils WV 0/+1; 2) beim Bock -1/+1

J

Abb. 56: Ungewdshnliche Stich- und Fechtwaffen:
Magierflorett (ganz oben) aus Vinsalt, Meister
Syrandia, 14 Hal; Stockdegen (links oben) des
Garether Emissirs am Hofe zu Khunchom, Gareth,
12 Hal; Elfisches Jagdrapier, dem sog. Wolfsmesser
dhnlich (rechts oben) aus Kvirasim, Schmied
unbekannt, etwa 160 v.H.

Abb. 57: Vergleich zwischen einem Linkhand
(links) aus Neetha und einem Hakendolch aus
Fasar (rechts); beide neuzeitlich

Regel: Mit dem Hakendolch ist es még-
lich, die Waffe eines Gegners zu zer-
brechen. Dazu muf3 dem Verteidiger eine
angesagte gute Parade und anschlie-
Bend eine KK-Probe gelingen. Sind beide
Mandver erfolgreich, so muf3 der Angrei-
fer einen Bruchtest fur seine Waffe durch-
fuhren. Bleibt die Waffe ganz, so kann er
nur miteiner KK-Probe+5 verhindern, daf3
ihm die Waffe aus der Hand gerissen
wird.
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Optionale Zusatzregeln: Stirzt eine
Person, die einen Mengbilar mitsich fuhrt
(oder nimmt sie sonst durch brutale Ge-
walt Gber 10 Punkte Schaden), besteht
immer eine Chance von 10% (19 und 20
auf dem W20), daB der Mengbilar be-
schadigt wurde und sein Gift zu verlieren
beginnt.

Pro Tag, den ein Mengbilar gefiillt bleibt,
entsteht ein Chance von 10%, daB die
Giftfillung eingetrocknet, verklumpt etc.
ist und deshalb bei einem Treffer keine
Wirkung zeigt, weil sie die Wundeerstgar
nicht erreicht. (Wenn man also eine Wo-
che lang seinen Mengbilar gefillt herum-
tragt, besteht am SchiuB die Gefahr von
70% (7 bis 20 auf dem W20), daB8 nur der
reine Klingenschaden entsteht).

Abb. 58: Trickdolche: Mengbilar und Schnitt durch
selbigen, Brabak, 5 Hal (links); Ogerfiinger aus
Havena, neuzeitlich

Regel: Um einen Ogerféanger aus der
Wunde zu ziehen, kann man sich entwe-
der auf Gewalt (KK-Probe) oder die Kin-
ste eines Wundarztes (Heilkunde, Wun-
den-Probe) verlassen. Bei Gelingen wer-
den noch im ersten Fall noch einmal 3W
SP, im zweiten Fall 7W SP verursacht.
Das Herausziehen ist eine schwierige
Aktion, so da man (im Kampf) pro Ver-
such auf eine AT oder PA verzichten
muf.

Pro Spielrunde, die der Ogerfanger im
Kérper des Getroffenen verbleibt, verur-
sacht er weitere W6 SP.

86

Ganzgleich, wasdie hochgestellten Verfechter “ritterlicher” Kampfesweisenauch sagen
maogen: Der Daseinszweck einer Waffeistes weder, schim auszuseben, noch beriilmt zu
sein-sie dient dazu, Menschen zu toten. Warwm also unnitiges Herumspielen mit
verzierten Dingernvollebrurirdiger Tradition, wennmandiese Zieledivekterdnch die
Anwendungmoderner Erkenntnisseaus Mechanikeund Alchimie erveichen kann?

Giftdolch und Klappklinge - Waffen der List

von Phelix von Festura

Soistdochjede Waffegleich viel wirksamer, wenn man sie mit einem Gift iiberzieht
- selbst so unelegante Waffen wie Kniippel kénnen dadurch noch gewinnen: Ich
erinnere hier nur an den groffen Muggar Zwélffinger, der seinen Totschliger mit
einem starken Schlafgift bestrich und damit dann auch die ins Reich der Triume
schicken konnte, die er nur knapp gestreift und leicht Lidiert hatte. Doch der
eigentliche Schwerpunkt dieser Lektion soll auf den Waffen liegen, die schon vom
Schmied oder Mechanicus her mit trickreichen Eigenschaften ausgestattet sind.

Mitdie beriihmteste Geritschaft dieser Art istder Mengbillaner Dolch oder einfach
Mengbilar. Auerlich kaum von einem normalen Dolch zu unterscheiden, besitzt er
einen abnehmbaren Knauf, unter dem sich eine Réhre verbirgt, die mit einer
Fliissigkeit gefiillt werden kann und knapp unterhalb der Klingenspitze miindet.

Zur Fiillung dieser Waffe empfiehlt sich natiirlich am ehesten ein gutes und

“schnellwirkendes Gift - es muf sich dabei nicht einmal um ein tédliches Mittel

handeln, Schlafgifte und Traumpiilverchen sind je nach Situation ebenso sinnvoll.

VonZeitzu Zeitersinnen findige Geister allerdings noch andere Nutzungsweisen;
so etwa die aulergewdhnlich kluge Schwarzogerin Elisafett, die ihre Leibspeise,
Mohafrauen, vor dem Braten durch zahlreiche Stiche mit einem wiirzweingefiillten
Mengpbilar verfeinerte.

Ein erheblicher Nachteil dieser Waffe sei allerdings auch nicht verschwiegen: Um
die jeweilige Fiillung gut fliissig zu halten, muf} die Réhre stindig geputzt werden -
glaubt mir, nichtsistpeinlicher,alsnacheinem nachlissig angebrachten Mengbilar-
stich vom Opfer selbst vor den Kadi geschleppt zu werden, weil der Purpurblitz
irgendwoin der Waffe verklumptist. ‘nem Kumpel ist das einmal passiert,nachdem
ihm eine Seherin geweissagt hatte, er wiirde es weit bringen. Stimmt schon - aber
gleich bis in die Salzminen von Unau..?

Auflerdem istder Mengbilar gerade durch die Rshre so zerbrechlich, daf Paraden
und so etwas fastunméglich sind. Es gab sogar schon mal einen, der istso ungliicklich
gestiirzt, daf} sein Mengpbilar voller Atzgift in seiner eigenen Tasche zerbrach...

Typ TP TP+ Gew.
Mengbilar 1W+1 KK-16 20 25 7

Lg. BF WV Regionen Preis
2/0  sU, ZY, MH 110

Eine weiterewichtige Quelle fiir gute Waffen der Heimlichkeitistimmerauch die
Mechanik; darum ist es ja auch so zu bedauern, daf} nur wenige Stimme der Zwerge
bereit sind, solch niitzliche Dinge zu erfinden - was kénnte es alles an genialen
versteckten Mechanismen geben. Dennoch ist das Feld der Waffen mit geheimen
Klapp- und Springvorrichtungen schon so grof}, dafl es sogar jetzt schwer zu
iiberblicken ist und ich mich bei meinen Uberblick auf einige Grundtypen konzen-
trieren mufl:

Der Ogerfiingerist eine Waffe, die auf den ersten Blick an einen Schweren Dolch
erinnert - doch dann bemerkt man zwei einfache Nieten auf der Klinge, die je eine
weitere kleine Klinge halten. Sobald diese Waffe erstim Kérper eines Gegnerssteckt,
kann man sie nursehrschwer herausziehen, denn nun klappen die Seitenklingen aus
und wirken wie Widerhaken.

Typ TP TP+
Ogertfénger 1W+2 KK-15 35 35

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
4 3/2 HA 90

k3

Armbandscheidensind eine simple Méglic}lkeit, eine Waffe wie einen Dolch an
einem ungewdhnlichen Ortimmer bei sich zu tragen. Neben den normalenAusfiih-
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rungen, dieeinfach mit Riemenan Handgelenkund Unterarm festgebunden werden,
gibt es allerdings noch zwei weitere interessante Nebenformen: Die eine ist der
Springarm, eine Scheide, diemiteiner Feder versehenistund den Dolchgriffbei einer
bestimmten Muskelbewegung nach vorne schleudert. Mit einem solchen Mechanis-
mus hat ein geiibter Kimpfer immer einige Augenblicke Vorsprung.

Nochschnellergeht es mit einer Drolina, dienachder HeimatstadtihresErfinders
benannt ist: Dieses Gebilde wird ebenfalls am Unterarm getragen und mit einem
Dolch bestiickt - doch anders als bei allen iibrigen Armbandscheiden zeigt hier die
Klinge in Richtung der Hand. Beim auslésenden Muskelreflex wird die Waffe nach
vorne geschleudert, wo man nur noch die Hand um den Griff schliefen muff und
angriffsbereit ist - in der Theorie. Im rauhen Lebenschlieflen die meisten die Hand
ersteinmal zu friih - und wenn die Wunden in den Fingern ausgeheilt sind, haben
die Benutzer gehorigen Respekt und schlieffen die Hand zu spit, so daff der Dolch
einen Schritt weit fliegt und dann auf den Boden plumpst. Pech.

Nurderwirklich erfahrene Krieger sollte sich eine Drolinazulegen, denn auflerdem
ist sie teuer und bedarf oft der Wartung. Doch bei richtigem Gebrauch gewinnt man
wirklich viel Zeit und kann unter Umstinden den Gegner richtig beeindrucken. Als
ich ‘mal unter Mohaslebte, galteich mit meiner Drolinaals der michtige Schamane,
der Dolche aus der Luft greifen konnte.

Die absolute Steigerung an Gefahr ergibt sich, wenn man die Nachbarstidte
verbriidertund eine Drolina mit einem Mengbilar bestiickt - doch die Gefahr droht
nicht nur den Feinden des Benutzers...

Noch heute gibt es eine ganze Reihe von Dingen, die speziell zur Verstirkung eines
normalerweise waffenlosen Schlages dienen: Vorallem der Schlagring, der meistaus
einem breiten oder mehreren kleinen Stahlringen besteht und gut in der Tasche
getragenwerdenkann - vor einem Kampfaber muff man ihn sich nur iiber die Finger
gleiten lassen und hat plétzlich Stahlknéchel, die auf das Kinn des Gegners einen
nachhaltigen Eindruckmachenwerden.

Eine tiickische Weiterentwicklung des Schlagrings aberistdie Orchidee, die man
vor allem im Siiden Aventuriens findet: Bei ihr sprieflen aus dem oberen Teil des

Optionale Sonderregeln: Dem Benut-
zer einer Drolina muB eine FF-Probe ge-
lingen, wenn er die Waffe richtig greifen
will. Andererseits hat er dann eine Uber-
raschungs-AT gut, die nicht pariert wer-
den kann.

Ein Springarm wiegt (leer) 15 Unzen und
kostet 10 Dukaten, eine Drolina wiegt 25
Unzen und kostet 30 Dukaten. Beide
Arten von Armscheiden sind in zivilisier-

ten Landern verboten.

Abb.59: Einevonvielen Schlagringformen; Salza;
etwa20v.H.

Ringes noch mehrere Stahlblitter, die selbst durch Stoff und Leder
schneidenkénnenundden Schlagzueiner mérderischen Angelegenheit
machen. In den meisten Fillen wird die ganzeAngelegenheit aber meist
aufeinen Handschuh geniht, was-in Verbindung mit den Fingerringen
- den Klingen groflere Stabilitit verleiht.

Da die von einer solchen Orchidee verursachten Wunden starke
Ahnlichkeit mit dem Tatzenhieb eines groffen Raubtieres haben kon-
nen, wirddieOrchideevorallemgernevon Meuchlern benutzt, dieiiber
die wahre Todesursache ihres Opfers hinwegtiuschen wollen.

Die Waldmenschen kennen iibrigens, so heifit es, eine sehr dhnliche

Waffe mit noch stirker gekriimmten Klauen, dieeigenartigerweise aus einem seltenen
Hartholz gerfertigt sein soll. Die Waffe, auf mohisch Baccanaq oder Pantherklaue
genannt, wird Geriichten zufolge gerne von Mohasklaven benutzt, um sich auf
heimliche Weise an besonders grausamen und verhaflten Zuchtmeistern zu richen.

Esverstehtsich von selbst, dafl all diese Waffe fast iiberall verboten ist und schon
ihr Besitz ausreichen mag, um als Meuchler angeklagt zu werden.

Hiermufldann auchdie Veteranenhanderwihnt werden, ein besondersheimtiik-
kisches Ding; Sieht sie doch zuerst aus wie ‘n normalerlederner Handschuh, nur ein
biffchendicker, als ob der arme Teufel irgendwo seine echte Hand verloren hat.

Abb. 60: Ungewohnliche Form einer Orchidee (man
beachtedenleicht gepanzertenHandschuh);einem
Fasarer Meuchler beschlagnahmt; neuzeitlich

Abb. 61: Veteranenhand, links in gewéhnlicher,
rechts in Kampfstellung; Havena; gebréuchlich
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Regelh: Mit der Peitsche ist es moglich,
einen Gegner zu entwaffnen. Dazu ist
eine angesagte Attacke+8 und eine an-
schlieBende Krafiprobe nétig. AuBerdem

kann man versuchen, den Gegner mit |
einer angesagten AT+4 und anschlie- |

Bender Kraftprobe+2 von den Beinen zu
holen.

Die Neunschwénzige eignet sich beson-
ders gut zum Kampf gegen Schwarme
von Kleingetier (Ratten, Fledermause
etc.). Bei einer gelungenen AT/2 wurden

2 Tiere getroffen, bei einer Guten Attacke |

sogar drei Tiere.
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Aber keine Spur davon: Wenn du so einem dumm kommst, ballter die Hand nur
kurz zur Faust, und schon schieffen vier kleine und gemeine Klingen aus dem
Handriicken und er brit dir eine iiber wie ein Vielfraf. Auch wenn man in so einer
Hand nichtnoch ‘ne weitere Waffe halten kann, istdieser Handschuh trotzdem eine
gute Uberraschung fiir Fremde - vor allem, wenn du selbst ihn anhast und die
Fremden reich und listig sind.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Veteranenhand  1W+2 KK-17 70 - 4 11 HA LF, GA 200
Schlagring 1w KK-14 20 - 0 1/0 auBer Fl, EL 25
Orchidee 1W+1 KK-16 35 = 3 1/0  SU, MO, WA 250

Einweiteres interessantes “Spielzeug” dieser Artistdersogenannte Rittersporn,den
wirdem bornlindischen Admiral von Schneiderverdanken: Dieser konstuierte einen
Mechanismus, mit dem man auch in voller Paradeuniform in die Wanten klettern
kann - weil das zackige Zusammenknallen der Stiefelabsitze einen schmalen Stahl-
haken aus jeder Stiefelspitze schnellen liflt. Nun, wie so oft wurde dem Tiiftler seine
Miihe nichtgedankt und spitestens seit von Schneiders Heldentod in der Seeschlacht
vonMulligatonnihatder Rittersporn kaum noch Chancen, offizielleAusriistungder
Bornlindischen Marinezu werden.

Unter uns gesagt, ist so ein Steighaken ja auch ‘ne selten bléde Idee - aber ihre
eigentliche Karriere hat der Mechanismus gemacht, seitdem kluge Leute die Stiefel
_mitvergifteten Stahlspitzen ausstatten. Darum hiitet Euch, Jungs, wenn irgendwo ein
abgerissener Streuner mit neuen, blankpolierten Stiefeln auftaucht-aufler ihr seid es
selbst -, seine Treterchen mégen gefihrlicher sein, als sie aussehen.

Erwihnenswert - weil sie nicht direkt wie Waffen aussehen, aber in der kundigen
Hand entsprechend genutztwerden kénnen, seien hier schlieflichauch die Pedtschen,
die meistvon Kutschern, Fuhrleuten oderauch Tierbindigern benutzt werden - diese
Leutewissenauch oft, wie man diese “Waffen” besonders furchterregend knallenlif3t,
mit ihr ehrfurchtgebietende Muster schligt und schliellich auch staunenerregende
Kunststiickevollfiihrt, wie etwadas, einem Trinkenden mitder Peitsche den Schaum
von seinem Bier zu streifen, ohne den Krug, seine Hand, oder seine Lippen auch nur
zu beriihren. Berithmt ist das “Deut-Schnackeln”, ein Geschicklichkeitsspiel der
bornlindischen Fuhrleute. Daneben finden Peitschen allerdings auch oft dort
Verwendung, wo viel und hiufig gestraft wird: auf Plantagen untersiidlicher Sonne,
auf den Schiffen der kaiserlichen und anderer Kriegsflotten, aber auch in den
Stratkompanien und Fronheeren vieler Reiche Aventuriens - womit wir bei den
dunkleren Seiten unseres Gewerbes angelangt wiren.

Fastausschlieflich als Strafinstrument wird die sogenannte Neunschwiinzigebe-
nutzt,eine Peit-
sche mit neun
Lederriemen
statt eines ein-
zelnen Stranges.
Die Hirte und
Bearbeitung
dieser Riemen
unterscheidet
sichvon Ortzu
Ort:Manchmal
sind sie kaum
biegsam und
miteingflochte-
nen Eisenstiik-
ken versetzt,]
manchmal be-
stehen sie aus

scheinbar )
harmlos wei-| Abb.62: Fuhrmannspeitsche (oben)ausdem Bornland, gebréuchlich;
Neunschwiinzige(unten) aus Mengbilla, dortals Strafinstrument

chen, glatten




Kaiser Retos Waffenkammer Trickwaffeu und Besonderheiten

Lederstreifen, die in der Hand eines geiibten Schligers dennoch furchtbare innere
Wunden erzeugen, die Hautdeés Opfersaberkaumréten - derlei Peitschen sind gerade
unter Folterern sehr beliebt.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Peitsche 1W KK-19 60 250 O 8/0 auBerFl, EL 25
Neunschwinzige 1W+1 KK-18 80 180 4 7/0 SU, ZY, MH 60

Mitdem Hinweis, daf§ der Gebrauch von derlei “Waffen” kaum rondrianischen
Geist verrit und solche Folterwerkzeuge in weiten Teilen des mittleren und nérdli-
chenAventuriensgliicklicherweise auch verboten sind - eine bedauernswerte Ausnah-
me bildet hier unser geliebtes Bornland mit seinen vielfiltigen Knutenformen -, sei
dieses Thema abgeschlossen.

Einesseiallerdings nochgesagt: Daviele Regierungen daraufbestehen, dafisichdie
Leute nur voller Miihen, Stohnen und Schwitzen zu Boron schicken, werden
eigentlichalle zuvor beschriebenen Geritschaften sehr mifitrauisch bedugt - im Alten
Reich etwa kann man fiir den Besitz fast jedes von ihnen wegen “Heimtiicke” in den
Kerkerwandern, shnlich auch vielerorts im Mittelreich; wihrend die Tulamiden und
auch die Herren der Siidlichen Stidte kaum Bedenken dieser Art haben - sofern man
die Waffe nicht gerade gegen einen ihrer Leute eingesetzt hat...?

8) Herr Phelix von Festum iibergeht bei seiner Aufzéhlung geflissentlich alle Arten tulamidi-
scher Meucheldolche, wohl weniger, weil er sie nicht als Waffen einschitzt, sondern mehr
aus der Gefahr heraus, durch die blofle Erwdhnung dieser Geratschaften der Verherrli-
chung des Meuchelmordes bezichtigt zu werden. In Wirklichkeit existieren aber minde-
stens ein Dutzend Abarten dieser Waffen, von der spannlangen “Khunchomer Nadel” bis
hin zu unterarmlangen geflammten Krummdolchen. All diesen Waffen ist gemein, da8 sie
im offenen Kampf so gut wie keinen Wert besitzen und dufSerst schwierig erhaltlich sind.
Daf$ Herr Phelix auf die Erwahnung von Wiirgedrahten und -eisen verzichtet, ist in diesem
Zusammenhang schon eher verstandlich, jedoch der sogenannte “Totschliger” hatte
schluendlich ebenfalls Beachtung verdient, zumal er ein gerne und hdufig gesehenes
“Arbeitsgerat” von Stralenrdubern und &dhnlich lichtscheuen Gesellen darstellt.
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Kriegs- und Turnierlanzen

e
T T T
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Abb. 63: Reiterlanze aus Trallop, hier mit einer
Kriegsspitze, daneben zwei verschiedene Arten von
Turnierspitzen, aus dem herzoéglichenArsenal
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Nebendem Zweikampfmit Schwertern ist der Fanzengangsicherlich dieritterlichsteArt,
einDuell auszufechten. Inden lerzten Jahrensindjedoch Kampfund Spielmit Lanzen
scheinbar “ausder Modegeraten’...

Der Lanzengang

Edelster Ausdruck Riterlicher Kampfesweise
von Alphalda Edie und zu Baernhag

Diese Kampfesweise nennen wir deswegen ritterlich, weil sie die giinzliche und volle
Konzentration des Kimpfers oder der Kimpferin auf den entscheideden Augenblick
und den Punkrt reduziert,an dem die Lanze den Gegner beriihrt. Kein Aufeinander-
eindreschen mit klobigen Hauwerkzeugen, keine halbstiindigen Fuchteleien mit
langen Nadeln - nein, eine saubere, klare Entscheidung, die wihrend eines einzigen
Augenblicks der Gunst der Géttin gefillt wird.

Kriegslanzen

Anerster Stelle muf hier natiirlich eine Betrachtung der verwendeten Waffen und
Riistungen und deren historischer Entwicklungstehen. Der Einsatz der Kriegslanze
vom Riicken des Pferdes aus gehért zu den traditionellen Angriffsmethoden seit der
Einfiihrung der Reiterei und hat seit jener Zeit nur wenig Anderungen erfahren.

.Die Kriegslanze bestehtaus einem méglichst geraden, zwischen drei und dreiein-
halb Schrittlangen Schaftaus hartem Holz, an dessen einem Endesich ein Griffund
Handschutz befindet, am anderen eine etwa anderthalb Spann lange und einen
halben Spann breite Klinge. Die Beschaffung des rechten Holzes ist alleine bereits
eine Kunst fiir sich, spielen doch sowohl Hirte und Zihigkeitalsauch die Form eine
wichtige Rolle. Jeder Lanzenschifter wird hier ein anderes Holz vorschlagen, so daf}
auch wir uns einer Empfehlung enthalten wollen.

Das Griffstiick muf so lang sein, dafl der Lanzenreiter es fest gegen den Kérper
pressenkann und gleichzeitigder Hand gutenund festen Halt geben. Derumlaufende
Handschutz hingegen ist eher eine neuere Erfindung, iiber deren Wert man streiten
kann, zumal es hochst selten vorkommt, daff Lanze an Lanze abgleitet und dadurch
eine Gefahr fiir die Hand des Kimpfers besteht.

Die Spitze wiederum ist von Region zu Region unterschiedlich, jedoch immer
ausschliellich auf den Stof8 hin angeschirft. Viele Spitzen sind mehrfach gehirtet,
nicht nur, um besser durch Riistungen gleiten zu kénnen, sondern auch, um dann
noch einsatzbereit zu sein, wenn der Schaft der Lanze zerbrochen ist - was weitaus
hiufiger vorkommt als ein Schaden an der Spitze.

Turnierlanzen

Turnierlanzen unterscheiden sich von ihren gefihrlichen Vettern in erster Linie
durch ihre Spitze, oder besser, das Fehlen derselben: Am Ende des Schaftes befindet
sich eine etwa 4 Finger durchmessende Kugel oder Platte, hiufigauchein gespreiztes
Dreibein, dasdieWuchtdes Stofies besser iibertrigt als eine angeschirfte Spitze, dafiir
aber nur selten ernsthafte Verletzungen hervorruft.

Der zweite wichtige Unterschied besteht natiirlich in der Verzierung der Turnier-
lanzen, die meist in den Wappenfarben gebindert, glinzend lackiert und mit Wim-
peln und bunten Stoffstreifen behangen sind. Der Schafteiner Turnierlanze ist meist
auchauswenigerhartem Holz, welches beim Auftreffen auf den Schildleichterbricht,
was fiir die Zuschauer ein schénes Spektakulum darstellt - und so manchem
Turnierreiter Leib und Leben gerettet hat.

Gestechmistungen

Nun, kein Kdmpfer, der auf sich hilt, wird ohne eine adiquate Riistung in einen
Lanzengang, geschweige denn einen Ernstkampfziehen - zu schwer und meist todlich
sind die Wunden, die der Ungeriistete zu erwarten hitte. Was Wunder also, daff die
Harnischmacher und Plittner speziell zum Zwecke des Gestechs eigene, schwere
Riistungen den Kimpfern auf den Leib geschmiedet haben. Der Lanzenreiter eines
Garderegiments wiederum kann sich solch einen schweren Schutz nicht erlauben,
wiirde er sein Pferd doch binnen kiirzester Zeit zuschanden geritten haben. Statt
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dessen findet man mehr oder weniger schwere Formen des Kiiraf§ und des Platten-
panzers, oft mit langen, vom Torsoschutz herabhingenden Beinschilden.

Die eigentliche Gestechriistung besteht aus einem festen, gepolsterten Unterge-
wand, einer von Kopf bis Fuff reichenden Lage Kettengeflecht und dariiber einer Lage
Metallplatten in Form von Brustpanzern, Stiefeln, Unterarmréhren und dergleichen
mehr. Die Kunst dieser mehrlagigen Riistung ist mittlerweile so weit gediechen, daf§
sich simtliche Teile auf Mafd anfertigen lassen und damit den Kimpfer so wenig wie
méglich behindern. Zwarwiire es auch méglich, die Riistung aus Einzelteilen selbst
zusammenzustellen, jedoch erhielte man damit, bei zugegeben hoherem Riistwert,
einen schieren Metallsarg, in dem sich der Kimpfer kaum noch bewegen kénnte.

Vor allem bei den Rittern, die hiufigauf Turnieren zu sehen sind, findet man also
eine besonders zu diesem Zweck gestaltete und reich verzierte Turnierriistung, die
nach jedem Gestech sorgfiltig wieder ausgebessert und gelegentlich gar “umgeschnei-
dert” und von Generation zu Generation weitergegeben wird.

Turnierschilde

Womit wir schlufendlich bei den verschiedenen Arten der Turnierschilde ange-
langt wiren. Zunichst einmal sei gesagt, dafd zum Schutze der bedrohten Kérperseite
wohl jeder Schild recht sein mag, der sich auf einem Pferde fithren liflt. Im Kampfe
auf Leben und Tod, bei dem sich die Kombattanten nicht an einer Mittelbande
gegeniiberstehen, mag man nimlich nie wissen, von welcher Seite der Gegner seinen
Stof} zu fiihren gedenkt, weshalb der gewshnliche lange Reiterschild der Schutzauf-
gabe am ehesten gewachsen ist.

Ganz anders im Turniere, wo man sehr wohl weif3, welche Stelle der Gegner zu
treffen beabsichtigt - und zu diesem Behufe (dem Schutz der namentlichen Stelle)
einen besonderen Gestech- oder Turnierschild am rechten Unterarme fiihrt, an
jenem also, dessen Hand auch die Lanze hilt. Dieser Schild besitzt nicht nur eine
Aussparung, in die sich die Lanze einlegen lift, sondern auch eine nach auflen
gerichtete Wélbung, auf dafl der Stoff des Gegners, so er den Schild triff, viel von
seiner Wirkung verliert.

Diese Schilde sind oftmals mit noch elaborierteren Wappen versehen als die
gewdhnlichen Wappenschilde, und meist fiihrt ein Kimpfer zum Turniere mehrere
davon mit sich, nicht aus der Angst, sein Schild kénne beim nichsten Stof§
zersplittern, sondern aus der Sorge, sein Wappen wiirde durch die vielen Paraden
unansehnlich oder gar bis zur Unkenntlichkeit zerrauft...

Optionale Regeln: Wer beim Lanzen-
gang einen speziellen Turnierschild fuhr,
dessen Ausweichmanéver sind um 2
Punkte erleichtert. Im Ernstkampf bringt
ein beliebiger Schild einen Bonus von
einem Punkt auf die Ausweichprobe.
Nach jedem erfolgreichen Lanzenangriff
muB3 fir die Waffe ein Bruchtestdurchge-
fuhrt werden.

4

Typ " TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Turnierlanze W KK-16 120 300 6 10 HA, PU, GA, WE, 80
BO, TO, LF

Kriegslanze 1W+3 KK-16 150 300 5 1/0 siehe oben 120

Die hier angegebenen Kampfwerte gelten nur fiir die zweckfremde Verwendung im
Nahkampf. Die entsprechenden Regeln zu Lanzengang und Sturmangriff finden Sie in

Mit Mantel, Schwert und Zauberstab, Seite 74f.

Abb. 64: Turnierschild aus der Zeit Kaiser Pervals;
Form auch heute noch weitgehend gebrauchlich
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Neben den Waffen des offenen Kampfes stehen jene, die der Gerechtigkeit auf weniger hebre
: und doch unverzichtbare Weise dienen.

Watffen der Gerechtigkeit

| - von Meister Alirok von Elenvina

Eine ganz besondere Stellung unter allen Waffen nehmen die Richtschwerter ein:
. Schon ihre Gestalt unterscheidet sie von allen anderen Schwertern, denn sie ist nicht
| auf alle denkbaren Kampfsituationen, sondern nur auf einzelne schwere Hiebe
! abgestimmt - deshalb fehlt auch fast immer die Klingenspitze, manchmal auch die
Parierstange; dafiir ist die Klinge oft aus dem besten Stahl und die Schneide sorgfiltig
scharf geschliffen.

Viel Glaube und Aberglaube umgibt diese Werkzeuge des Todes: Der wichtigste
ist wohl, daff ein Schwert, das Zeit seiner Existenz nichts tut als Gefesselte zu
enthaupten, allmihlich Gefallen daran findet und vom Bésen der getsteten Verbre-
cher beseelt wird - und schliefllich selbst nach neuem Morden diirstet. Deshalb
werden in reichen Stidten wie Gareth und Festum Richtschwerter nach ihrem
hundertsten Einsatz zerbrochen und auf dem Armesiinderanger verscharrt, wihrend
sich drmere Gemeinden mit einem gelegentlichen Exorzismus durch einen Praiosge-
weihten begniigen (miissen).

Von vielen Richtschwertern heiflt es auch, daf§ sie in Erwartung neuen Tétens
immer dann freudig klingeln, wenn jemand zum Tode verurteilt wird.

Die bornlindischen Chroniken berichten uns von einem Richtschwert, Tausendtiter
genannt, das - wie der Name andeutet - benutzt wurde, um tausend Verbrechern das
Leben zu nehmen: Denn das Schicksal fligte es so, daff immer, wenn gerade knapp unter
hundert oder zweihundert Urteile vollstreckt waren, eine Bande Wegelagereroder Piraten
gefafSe und allesamt zum Tode verurteilt wurde; also beschlofS man dann jeweils, bis zum
néchsten vollen Hundert die Klinge noch zu nutzen. Als aber der tausendste Schlag
heranriickte, zigerten selbst die sparsamen Stadtviter und unternahmen alles, damit
dieser Schlag nicht geflibrt werden miifSte - doch just nun ging ibnen ein gefiirchteter
Raubritter ins Garn, der schon seit langem die HandelsstrafSen verheert hatte.

Nach Recht und Gesetz mufSten sie ibn zum T ode verurteilen, doch als der Schurke zum
Richtplatz vor den Toren gefiibrt wurde undallesden tausendsten Streich des Richtschwer-
tes erwartete, verkiindete ein Bote des Stadtrates, dafSder Verurteilte aufgrund einer hohen
Lisegeld- und Entschidigungszahlung seiner Verwandien freizusetzen sei.

Ein Raunen der Erleichterung ging durch die Menge, und der Adllige pries die Gitter
und spie vor dem Henker aus. Als dieser aber sich halb umwandte, das Schwert
Jorrzuzstrecken, glitt er auf dem Speichel aus und die Klinge Tausendtoters bobrte sich ins
Herz des Raubritters...

Nicht minder beriichtigt wurde das einfache schwarze Richtschwert Ysilias namens
Vatermorder: Jahrelang war es einfach ein Werkzeug der Gerechtigkeit, geschwungen von
Meister Mangert, der einst selbst als jiingstes Misglied einer Riuberbande gefangengenom-
men und wegen seiner Jugend vom Stadtvogt nur zum Scharfrichterdienst verurteilt
worden war. Eines Tages nun fingen die Truppen Ysilias auch den Rest der Bande,
darunter aber war auch sein Vater. Der alte Riuberhauptmann, verstockt im Bisen,
weidete sich an den Seelenqualen des Henkers, der ibn hinrichten sollte. Am Tag der
Vollstreckung schliefSlich waren Hunderte auf dem Richtfeld versammelt und johlten, als
der Scharfrichter zitterte und zagte und schliefllich vom Stadtvogt energisch gedring:
wurde, seine Pflichten zu erfiillen. Da packte Mangert sein Schwert und schlug dem
Stadtvogt das Haupt von den Schultern, mit dem Schrei, er werde lieber selbst sterben, als
zum Vatermirder werden und schlug auch auf die anderen Hoben des Stadt ein. Die
Stadtwachen durchbobrten ibn sofort, der alte Riuberhauptmann aber lachte aus dem
tiefiten Grund seiner schwarzen Seele und offenbarte, er selbst habe einst den Sohn des
Stadtvogtes geraubt. Als man den Kleinen aber fiir tot gehalten und kein Lisegeld bezahlt
habe, sei er von ihm als eigener Sohn aufgezogen worden - bis zu dem Tag, an dem er in
die Hinde Ysilias fiel.
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Richtwaffen

Der verstockte Siinder ergotzte sich auf das Beste am Entsetzen der Umstehenden und
soll noch aufdem Scheiterhaufen iiber den gelungenen Scherz des Schicksals gelacht haben,
die Ysibier aber liefen das verwiinschte Schwert abseits ihrer Stadt verbergen - doch es gibt
zahlreiche Berichte, daffbei der Verwiistung Ysilias durch Ogerhorden auch das schwarze
Schwert in die Héiinde der Oger und spéter ihres Herrn, des Schwarzmagiers Galotta,
gelangte; sein weiteres Schicksal aber ist zweifelbaft.

Weitere berithmte Klingen der Gerechtigkeit sind das alte Richtschwert von
Thalusa (jedoch eher wegen seines Trigers Dolgoruk, dem schwarzen Elfen) und
Esravun, die Klinge des Mautaban, des obersten Vollstreckers des Kalifen.

Eine andere erwihnenswerte Henkerwaffe ist das Richtbeil: An einem kriftigen
Holm sitzt ein Axtblatt mit breiter und gerader Klinge, ihm gegeniiber ist eine
Hammerfliche angebracht. Zwei Erklirungen gibt es dafiir: Die einen sagen, so wie
das Richtschwert vielerorts den adligen und vornehmen Delinquenten vorbehalten
ist, werden mit dem Beil gemeine und mit dem schweren Hammer schliefllich unfreie
Verbrecher getétet. Zudem eignet sich der schwere Hammerkopf auch fiir jene
Hinrichtungsart, welche als “Riddern” bekannt ist. Es ist dies die weitaus wahrschein-
lichere Erklirung, und so wird es auch fast iiberall geiibt.

Nur mancherorts im Siiden, wo die Leute das éffentliche Spektakel besonders
lieben und sich am langsamen Tod des Opfers ergétzen, wird die Beilklinge einfach
auf des knienden Verbrechers Nacken gelegt, wihrend der Henker und sein Gehilfe
viele schwere Hammerschlige auf die obenliegende glatte Fliche des Beils niedersau-
sen lassen...

Nur im weitesten Sinne kann man auch die zahlreichen Werkzeuge, die der
Befragung gefangener Untiter dienen, als Waffen behandeln - aus diesem Grund sei
hier nur gesagt, daff es eine Reihe von Foltergeritschaften gibt, die in Gestalt oder
Namen herkémmlichen Waffen nicht unihnlich sind: Der Ausdirmsibel zum
Beispiel oder die Knéchelkeule...
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Vielen Wafffen isteine tiefere Bedeutung zu eigen als die, im Kampfden Gegner zu
verletzen oder zu titen. Seien es Zauberkrafi oder gottlicher Wille - mehr als die
Schadenswivlkungziiblt diemystische Verbindung zudenverkirperten Prinzipien.

Ritelle Waffen

Die Waffen der Druiden, Magier und Geweihten,
von Jasina Frzwissenshewahrerin zu Aranien.

Bei den Waffen der drei Stinde muff man zwischen jenen Waffen, die lediglich
rituelle Bedeutung haben,und jenen, die dem Kampfe dienen, unterscheiden.
Weiterhin gibt es allerdings auch solche, die zu beiden Zwecken eingesetzt werden.

Der Magierstabistsichetlichals eine Waffe der letzteren Kategorie anzusetzen. Es
gibt kaum einen Magier, der ohne seinen persénlichen Stab reist. Die Formen und
das Aufere dieser Stibe sind sehr vielseitig, so gibt es ein breites Spektrum von sehr
schlichten, kaum von Kampfstiben zu unterscheidenden Stiicken, bis hin zu iiberaus
aufwendig verzierten Exemplaren, die fast an Szepter erinnern.

Jeder Magierstab ist ein Einzelstiick mit unterschiedlichen Fihigkeiten, aber
dennoch gibt es einige Gemeinsamkeiten. Durch ein besonderes Ritual ist den
arkanen Meistern méglichihren Stiben Unzerbrechlichkeit zu verleihen.In weiteren
Ritualen bestiickeb sie ihre Stiben mit der Fihigkeit, sich in Fackeln, Seile, ja sogar
in flammende Schwerter zu verwandeln. Ferner ist zu bedenken, dafl die meisten
Magierein personlicher Bund mitihrem Stab verbindetderihnen beim Wirkenihrer
Zauberbehilflich ist und dieastralen Krifteverstirkt, die es ihnen erméglichen, sich
inein magisches Chamileon zuverwandelnund dafl der Stab in einem Umkreis von
sieben Meilen stets zu seinem Besitzer zuriickkehrt.

Alle ihm innewohnenden Fihigkeiten sind nur fiir den wahren Besitzer nutzbar,
die meisten Magier haben jedoch noch unzihlige weitere Spriiche und Fihigkeiten
inihre Stibe einfliefen lassen. Wenn manall dies bedenkt, dann wird man verstehen,
daflein Magierstab unbezahlbar ist. Doch verfiigen diese wunderbaren Gegenstinde
nicht nur iiber immense magische Krifte, im Falle der Not kann der Magier seinen
Stab wie einen gewshnlichen Kampfstab benutzen.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Magierstab 1W+2 KK-15 80100180190 - 6/6 alle -

Eineweitere Waffe der Magier ist dassogenannte Magierfloret?” - eine reine Kampf-
und Reprisentationswaffe ohne Bedeutung fiir die Magie -, diedurch ihre leichte und
zierliche Verarbeitung im Gegensatz zum herkémmlichen Florett einen geringeren
Schaden verursacht.

Das sogenannte Magierschwertdagegen dient nur der rituellen Zauberei: Bei dieser
Waffe handelt es sich meist um einen langen Dolch, in dessen Klinge (hidufig aus
Mondsilber oder Schwarzstahl) zauberkriftige Runen, Zeichen und Symbolegraviert
sind. Es heiflt, das Schwert diene dazu, die Verbindung zu einmal beschworenen
Geistern und Dimonen zu unterbrechen und sie somit in die Sphéren zuriickzuschik-
ken - sicherlich ein héchst niitzliches Mittel...

Eine ebenfalls rein rituelle Waffe ist der Valkanglasdolchder Druiden, ein etwa
anderthalb Spann langes Messer aus Obsidian, das in seiner Form dem Eberfinger
ihnelt '*. Mit ihrem Dolch ist es Sumudienern méglich, so munkelt man, in einem
geheimen Ritual Lebenskraftdirektaus der Erdezu ziehen. Siekénnen ihnalseinen
magischen Wegweiser benutzen, und er soll es ihnen angeblich erméglichen, in der
Dunkelheit zu sehen. Es ist muf duf8erst schwierig sein, Rituale mit einem derartig
zerbrechlichen Gegenstand durchzufiihren, und so kénnen wir nur vermuten, daf zu

9) siehe den Abschnitt iiber Waffen der Eleganz

10) Es ist zu vermuten, daf beide Klingen ihren Ursprung in ein und derselben Waffe haben:
dem norbardischen mjalak, einem universellen Hau-, Jagd- und Kampfmesser aus Bronze,
das heute nur noch bei den abgelegensten Sippen einmal entdeckt werden kann..
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einem der den Dolch weihenden Rituale auch eines gehért, das ihm Unzerstorbar-
keit verleiht. .

Neuesten Erkenntnissen zufolge besitzen manche Druiden anstelle eines gliser-
nen Dolchmessers ein aus lauterem Gold geschlagenes Sichelmesser, das anschei-
nend eine dhnliche Funktion erfillt.

Typ TP
Vulkanglasdolch 1W

TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
KK-16 30 30 6 2/0 ale -

Leidersindkeine weiteren Einzelheiten tiberdiesen Kultgegenstand der Druiden
bekannt, da die Sumudiener im Gegensatz zu den hiufig schwatzhaften Magiern
sehr zuriickhaltend iiber ihre Krifte sind. Von weiteren Waffen der Druiden
verlautet nichts, es heifit jedoch, daB sie jedes geschmiedete Metall verabscheuen
und darum im Kampf (den sie auch vermeiden, wenn es irgendwie geht) auf Waffen
aus Holz und Stein angewiesen sind.

Die Waffen der Geweihten sind so vielfiltig wie die Prinzipien der zwélf Gétter.
Die Geweihten des Praios fiihren ein sogenanntes Sonnenszepter. Dabei handelt es
sich um einen leichten Streitkolben, an dessen Spitze sich ein stihlernes, mit Gold
iiberzogenes Sonnensymbol befindet, oder eine Reihe von spitzen Stahlblittern, die
wie Sonnenstrahlen in alle Richtungen vorragen. Dieses Sonnenzepter ist zwar an
erster Stelle Standessymbol der Praiosjiinger, doch wehe dem Ungliicklichen, der
den Zorn eines Geweihten aufsich zieht und auf dessen Haupt sich diese Waffe mit
Unerbittlichkeit herabsenkt.

Alle echten Sonnenszepter werden in Gareth gefertigt und im Tempel des Lichts
geweiht, was sie auch fiir Exorzismen aller Art geeignet macht. Widerrechtlicher
Besitz und Fiihren eines Sonnenszepters wird in allen zwélfgéttergliubigen Lin-
dern mit hohen Strafen bis hin zum Tempelbann geahndet.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen
Sonnenszepter 1W+3 KK-14 90 70 1 7/5 GA

Preis
100

Die Geweihten der stolzen Rondra tragen in der Regel wertvolle und edle
Schwerter, zuvérderst natiirlich den Rondrakamm. Daneben tragen viele Rondra-
priester ein breites Arsenal von Waffen mit sich, da sie im ehrenhaften Kampfe stets
die gleiche Waffe wie ihr Gegner fithren wollen.

Wie es sich fiir Anhidnger einer Wassergottheit wie Efferd gehért, bevorzugen
seine Priester tradionelle Fischerwaffen wie Dreizack, Speer und Netz. Durch das
Tragen dieser Waffen symbolisieren sie ihre Nihe zu ihrer Gottheit, verwenden
diese jedoch auch in Kampfsituationen zur Verteidigung. Von dem beriihmten
Efferdgeweihten Oldir Wassnik stammt der sogenannte Efferdbart. Diese Waffe
verfiigt iiber drei lange, in einem Dreieck angeordnete, sowie eine kurze mittlere
Spitze. Heutzutage wird der Efferdbart nicht nur von den Anhingern des Gottes,
sondern auch von seefahrenden Vélker genutzt.

Typ TP TP+
Efferdbart " 1W+3 KK-16 90

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
120 3 5/6 HALF,ZY,SU 80

Der Dreizack hingegen ist vor allem ein Werkzeug des Fischers, mit dem er im
seichten Wasser nach Beutefischen sticht. Anders als der Efferdbart ist er darum
auch oft mit Widerhaken versehen. Diese Widerhaken kennzeichnen auch den
Fischspeer, die dritte Ritualwaffe der Efferdjiinger — vor allem Geweihte ausdem
Norden benutzen sie, nicht nur fiir besondere Zeremonien, sondernauch um wie
der gewshnliche Fischer Haie zu téten.

Die Geweihten der milden Herdgéttin Travia begeben sich nur selten auf
Abenteuer und tragen daher auch keine offensichtlichen Waffen. Ein kleines
geweihtes Messer, welches die Priester mit sich fiihren, dient lediglich der
rituellen Brotteilung, undkein Traviageweihterkimejemalsaufdie Idee, sich damit
zu verteidigen. ’

Ist es notwendig, daB ein Priester auf Wanderschaft geht, erfiillt ein silberner

NNV

N

&

Abb. 65: Sonnenszepter; mit freundlicher Genehmi ﬂl
gung der Praiostempels zu Beilunk

Regel: Im Kampf gegen Damonen, Gei-
ster und ahnliche Ubernaturliche We-
senheiten richtet ein echtes, geweihtes
Sonnenszepter den doppelten Schaden
an. Zudem erleichtert es, als Fokus ge-
nutzt, alle Abschwérungen und Exorzis-
men um 3 Punkte.

Abb. 66: Efferdbart
nach dem Original-
modell von Bruder
Wassnik; havenisch;
in Gebrauch
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Regel: Der rituelle Rabenschnabel ist
etwas leichter als der Reiterhammer glei-
chen Namens und richtet deshalb auch
nur 1W+3 TP an. Der Getroffene findet
jedoch die néchsten sieben Tage (oder
bis er in einem Borontempel Abbitte lei-
stet) keinen erholsamen Schlaf, kannalso
keine verlorenen LP regenerieren.
Gegen Untote richtet ein geweihter Ra-
benschnabel doppelten Schaden an.

Dolch miteinem stilisierten Ginsekopfals KnaufdieRolleder Verteidigungswaffe.
Die Klinge verursacht nur den iiblichen Schaden eines Dolches, es wird jedoch
berichtet, dafl sich der Knauf dieser Traviadolche in Notsituationen in einen echten
Ginsekopf verwandelt und bei Beriihrung des Gegners diesem schwere “Biffwun-
den” zufiigt.

Bei der Erwihnung von Boronpriestern denkt man unwilkiirlich an den Raben,
mit dem ihre Gottheit hiufig dargestellt wird; und ein Rabenkopfistauch die Spitze
dessogenannten Rabenschnabels. Bei dieser aulergewshnlichen Hiebwaffe handeltes
sich um einen Schritt langen Stab mit einem meist meisterlich gearbeiteten Haupt
eines Rabens. Doch die Schonheit dieser Darstellungen kann nicht iiber die Tédlich-
keit dieser meist aus Stahl bestehenden Spitzen hinwegtiuschen, derjenige, der von
ihnen getroffen wird, muf§ schweren Schaden hinnehmen.

Diese geweihte Waffe unterliegt denselben Restriktionen und Strafandrohungen
wiedas Sonnenszepter. Echte, geweihte Rabenschnibel stammen entwederaus Punin
oder aus Al'Anfa. .

Im alanfanischen Kult des Boron ist auch der Schnitter eine beliebte Waffe: Ein
kurzer Stiel trigt eine langescharfe Sensenklinge, die ein- oder zweihindig wie eine
scharfe Hiebwaffe gefiihrtwird. Diese Schnitter werden oft noch schwarzbemaltund
ihrStiel mit Schnitzereien oder gar elfenbeinernen Einlegearbeiten “geschmiickt”, die
Totenschidel, Gerippe oder Sanduhren darstellen. Urspriinglich eine Waffe der
maraskanischen Bauern (ihnlich der bornlindischen Sturmsense), findet sie heutzu-
tage ihre grofite Verbreitung bei den alanfanischen Tempelgarden und bei Boroni,
die in besonderem Auftrag unterwegs sind.

Schnitter: TP 1W+5 TP+ KK-14 WV 7/7

Regel: Zweihandig gefiihrt gilt fir den |

Abb. 67: Schnitter aus dem Balash;einfaches
Gebrauchsmodell;etwa4 Hal

46

Gew. Lg. BF WV Regionen Preis

Typ e TP TP+
Schnitter 1W+3 KK-15 70 110 4 7/6 MAMH 40
Alanfan. Schnitter 1W+3 KK-15 80 120 3 7/6 SU e, 120

Es sind aber auch schon bei gewissen Borongeweihten schwarzklingige Dolche
gesehen worden, die an ihrem Knauf ejne absolut lichtlose glatte Kugel tragen: Die
Klinge richtet den iiblichen Schaden an, die Kugel aber raubt bei Beriihrung dem
Opfer unwiderbringlich einen Teil seiner Erinnerungen. Diese Dolche finden sich
jedoch nur in der Hand vertrauenswiirdiger Hochgeweihter.

Die Geweihten der michtigen und allwissenden Gottin Hesinde haben es nicht
nétig, sich mit herkémmlichen Waffen zu verteidigen. Ein kluger Kopf kann fast
jeden Kampfvermeiden. Es gibtjedocheinen Kristallstab, welcher von denjenigen
Hesindegeweihten genutzt wird, die hinter jenen iiblen Gestalten herreisen, die die
Gaben der Géttin miflbrauchen. Ein Magiekundiger, der mit diesem Stab in Hohe
des Herzens beriihrt wird, fillt sofort in eine tiefe Ohnmacht, aus der er ohne jene
gottlichen Krifte erwacht, die es ihm erlauben, sein Wissen zu funktionierenden
Zaubern zu gestalten. Jeder dieser Stibe ist nur einmal nutzbar und wird von der
Gottin speziell fiir einzelne Frevler geweiht und kann auch nur gegendiese verwendet
werden. Nach der Anwendung verwandelt sich der Stab in helles Licht und ent-
schwindet in die astralen Sphiren. Einzelne Hesindegeweihte fiihren zur Abschrek-
kungvon eventuellen Gegenern Kampfstibe mit, welche sie - wenn es sich gar nicht
vermeiden lift - auf die verstockten Kopfe ihrer Gegner hinabsausen lassen.

Die Priester des Firun tragen gewdhnlich Pfeil und Bogen oder Speere verschiede-
nerArt, um dem GottderJagdihre Verbundenheitzu zeigen. Auflerdem fiihren die
meisten noch ein kleines Jagdmesser mit, um an Ort und Stelle die wiirdigen Teile
ihrer Beute dem Gott opfern kénnen.

Die Géttin des Feldbaus, der Heilung und der Fruchtbarkeit, die giitige Peraine,
wiirde keine Zeremonien akzeptieren, in deren Verlauf ein Priester mit einer Waffe
herumfuchtelt; dementsprechend gibt es auch keine rituellen Waffen. Dafl einzelne
Geweihte auflangen Reisen durchaus zur Verteidigung ein Messer oder einen Stab
mit fiihren, steht auf einem anderen Blatt.

Uber die Waffen der Geweihten des flinken Fuchsgottes zu berichten, ist duferst
schwierig, da sich die Geweihten selten zu erkennen geben. Wer mag ermessen, wie
viele Streuner, Gaukler, Hindler, ja sogar Magier in Wirklichkeit Geweihte des Phex
sind? Was man jedochsagenkann, ist, daf8 in Stidten mit einem groflen Phexkult ein
reger Handel mit Silbersternen und Trickdolchen im Gang ist. Phex verwandelt seine
treuesten Geweihten in Sterne. Dieser Gedanke steht hinter den sogenannten



Kaiser Retos Waffenkammer " Ritual- und Priesterwaffen

Silbersternen. Dabei handelt es sich um sternférmige, flache Scheibenaus Stahl, die
vorziigliche Flugeigenschaften haben. Die Sternspitzen sind rasiermesserscharf und
verursachen - wenn sie von einem geschickten Werfer benutzt werden - erheblichen
Schaden. Trickdolche haben vielfiltige Einsatzméglichkeiten, wobei es auf die
Giftfiillung ankommt, ob man einen Gegner kurzzeitig oder auf Dauer ausschalten
will. Auch Kettenstibe, Totschliger und dhnliche “leise” Waffen finden sich in den
Arsenalen des Fuchses. Die am meisten verbreitete “Waffe” der Phexgeweihten ist
und bleibt jedoch das gute, alte Bestechungsgeld, den wie sagte schon Adrean der
Gewinner: “Jeder ist kiuflich, aber nur Phex kennt den Preis”.

Tsageweihteachten das Leben und fithren iiberhaupt keine Waffen. In Ausnahme-
fillen tragen sieauf Reisen Kampfstiibe oder schwere Kniippel zur Abschreckung, und
sollte dies nicht reichen, so bleibt ihnen immer noch die Hoffnung, daf} die junge
Géttin ihnen ein zweites Leben gewihrt...

Viele Priester des Ingerimm gehéren dem Volk der Zwerge an. Wie man es bei
einem derartig von den Angroschim geprigten Geweihtenstand erwarten kann,
bevorzugen die Priester typisch zwergische Waffen.

Wichtigste Ritualwaffe ist dabei der Schmiedehammer, der allerdings nur selten
zum wirklichen Schmieden benutzt wird: Er ist hiufig ganz aus Metall gefertigt und
hat einen reich geravierten Stiel und zahlreiche Ornamente auf dem Hammerkopf,
die entweder besondere Ereignisse ausdem Kult darstellen oder einfach schmiicken-
de Bedeutung haben.

Typ TP TP+ Gew. Lg. BF WV Regionen Preis
Schmiedehammer 1W+4 KK-13 150 90 1 7/4 auBerF|, EL, MO, WA 150

Neben dem traditionellen Schmiedehammer tragen die Geweihten selten eine
Waffe - ein selbstgeschmiedetes Kurzschwert oder ein Beil von guter Qualitit mégen
dem Ingerimmdiener jedoch anstehen.

Rahja ist die Géttin der Liebe, und warum sollten ihre Geweihten eine andere
Waffe einsetzen. “Die Liebe ist ein scharfes Schwert, sanft wenn man mit ihr
umzugehen mag, verletzend fiir den Narren.” Viele Rahjageweihten tragen zwar
einen kleinen Dolch, ihre gefihrlichste Waffe ist jedoch immer noch ihre Kenntnis
der menschlichen Bediirfnisse und ihre Verfiihrungskunst.

Legenden berichten allerdings auch von der Liebesfessel, einer harmlos aussehen-
den Schlinge. In einem Kampf - oder auch nur zu raschen Durchsetzung seiner Ziele
- kann der geweihte Besitzer dieser Schlinge sie einem Opfer schnell um das
Handgelenk oder den Hals werfen, danach wird das Opfer von heftiger Liebe fiir den
Geweihten erfaflt und wird nach Leibeskriften versuchen, ihm zu Diensten zu sein.  Abb. 68: Ritueller Hammer der Ingerimm-
Dieser Liebesbann hilt dem Vernehmen nach so lange an, bis das Opfer in einem  Geweihtenschaft, sog. Schmiedehammer;
Rahjatem pel von dem Bann befreit wird. zwergische Arbeit aus Angbar; etwa 170 v.H.
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Alsextremer Fall sei hier das Beispiel von Messer-
Mekkaus dem Svelltland erwithnt, der den Berich-
ten nach stindig mit siebenundzwanzig Messern
herumilief, mit denen er einen emporgeworfenen
Silbertaler auf fiinfundzwanzig Schritt Entfer-
nung treffen konnte.

Abb. 69: Wurfmesserund -dolche verschiedener Art:
gemeines Wurfmesser eines almadanischen
Gauklers; Selemer Wurfdolch, einem Piraten
beschlagnahmt; Bormdorn aus Norburg;alle
Waffen neuzeitlichund im Gebrauch
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Der gerechteZweikampfmagzwar der Rondra woblgefilligsein, aberes gibt geniigend
Situationen, in denender erste Treffer ziblt - und zu diesem Zweck gibt esnun einmal
Fernwaffenaller Art...

Fernwafifen
- von Morgos Azalander

Das Werfen mit kriftigem Arm und geschickter Hand ist naturgemifl die
grundlegendste - nicht unbedingt einfachste - Methode, eine Ziel zu treffen, dasman
anders nicht erreicht: Werfen kénnen selbst manche Tiere. Die besten Wurfergeb-
nisse erzielt man natiirlich mit Waffen, die eigenszum Fernkampf geschaffen wurden
und eine besonders giinstige Gestalt haben.

Grundsitzlich lifltsich natiirlich fastjeder einigermaflen schwere Gegenstand auch
auf einen Gegnerwerfen: Flaschen und Kriige zihlenzu den hiufigsten “Waffen” und
Wurfgeschossen ziinftiger Wirtshauskeilereien, und Steine werden sogar von kaum
vernunftbegabten Wesen wie Ogern und Affen zum Werfen benutzt.

Daneben lifit sich schliefflich auch nicht abstreiten, dafl sich auch fast jede
Handwaffe im Zweifelsfall auch werfen 1ift, wenn natiirlich oft nur mit geringer
Trefferwahrscheinlichkeit- doch wenn man in héchster Not nichts anderes hat, um
ein entfernteres Ziel zu treffen, mag man sogar einen kithnen Wurf mit dem
Rondrakamm oder der Ochsenherde riskieren...

Schlieflich sei noch gesagt, dafl sich die jeweils eigens zum Werfen geschaffene
Variante einer herkémmlichen Waffe meist dadurch auszeichnet, daf§ sie speziell
ausgewogen ist und - etwa bei Klingenwaffen - oft vorne ebenso dick oder schwer wie
am Griff ist, so daf§ sie sich fiir den normalen Nahkampf weit schlechter eignet.

Von den Wurfwafien

Das Wurfmesserist eine eher leichte Wurfwaffe, die vor allem von Gauklern und
anderen Fahrenden Leuten benutztwird - und wie bei kaum einer anderen Waffegilt
hier, daf} sie sich zu wenig anderem als zum Werfen einsetzen lifit: Zu klobig zum
Stechen oder Schneiden ist die vorn besonders schwere Klinge, die andererseits aus
der Hand eines geiibten Werfers noch auf iiber zwanzig Schritt ihr Ziel findet.
Deshalb wird das Wurfmesserauch praktisch niemalsals einzige Waffe getragen, im
Gegenteil,manchegeiibte Werferhaben neben ihrem Dolch fiirden Nahkampfnoch
zwei Gurte mit bis zu zehn Messern um den Leib geschlungen.

Auch der herkémmliche Dolchlifitsich werfen, wenn man denn nichts Besseres
hat, eigentlich aber wurde fiir so etwas eigens der Warfdolch geschaffen: Durch eine
gutausgewogeneKlinge, die fast fliigelartig breite Parierstange und den leichten Griff
fliegt er fast dreimal so weit wie ein normaler Dolch und kann weit treffsicherer
geschleudertwerden.

Der Borndornistschliellich fast nurzum Werfen gedacht: Ohne Parierstangeund
Schneiden ist diese Lieblingswaffe der Bornflofler fast schon eher ein winziger
Wurfspeer oder -pfeil als ein Messer. Urspriinglich entstand der Borndorn wohl zur
Abwehr derzahlreichen Feinde, dieam Ufer des Bornstromes auf die Schiffer lauern,
heute aber ist er nicht nur eine Waffe, sondern auch eine beliebtes Instrument der
Geselligkeit: Nicht nurzur Ubung, sondern auch zum Zeitvertreib pflegen die Fofer
inlangen Nichten oder auch bei gemiitlichen Besiufnissen um die Wettenach einer
Korkscheibe zu wetfen, deren einzelne Felder besondere Namen und Werte haben;
dashéchstedavonist die exakte Mitte, das Wolfsauge. Wehealsodem Unwissenden,
der nicht die Rufe: “Schaut, drei Finger iiber Lot!” und “Genau zwischen die
Birenklétze, das bringt drei Brannt!” zu deuten weiff und auf einem Schiff oder vor
einer Flof8erkneipe die Tiir 6ffnet, an der die heftig beworfene Zielscheibe hingt...

Als Wurfscheibekennt man abernicht nur das Ziel des Borndorns sondernaucheine
Waffe: Diese etwa einen Spann durchmessende Holzscheibe hat einen besonders
harten und oft mit einer Schneide versehenen Eisenrand und wird in einem weiten
Bogen herumgeschwungen und auf das Ziel geworfen - doch auch hier nicht in
direkter Richtung, sondern in einem schwach gekriimmten Bogen, so dafy man schon
sehr viel Ubung braucht, um die blitzende Scheibe im genau richtigen Augenblick
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loszulassen. Aus diesem Grund ist die Wurfscheibe, ur-
spriinglich eine Waffe aus der aranischen Steppe, in
diesem Land auch - in harmloserer, nicht geschirfter
Version - als Wettkampfgerit beliebt, mit dem die Vor-
nehmen ihre korperliche Tiichtigkeit und Geschicklich-  Bei der Schlacht von Jergan verfiel ein Banner der
keit miteinander messen. Etwas kleiner als die aranische  Tobrischen Landwehr in schiere Panik und suchte
Waurfscheibe ist eine dhnliche Waffe maraskanischer  das Heil in wilder Flucht, als ein Hagel von
Abb. 70: Verschiedene Machart, die zwar nur einen halben Spann durchmiflt,  mehreren Dutzend Wurfscheiben iiber ihre Kopfe
Waurfscheibenaus dafiir aber géinzlich aus Tuzakstahl gefertigt ist. Gelegent-  hinwegheulte - aber auch dieser Angriff konnte
MaraskanunddemBalash | Jich jst diese Ritualwaffe der Zwillingspriesterschaft mit  den Sieg Kaiser Retos nicht verhindern.
verschieden groflen Lochern versehen, auf daf§ sie ein Heulen und Wimmern im
Fluge von sich gibt. Von hier ist der Weg nicht weit zu den verschiedenartigen
Wurfscheiben mit gezahntem Rand und den phexgefilligen Silbersternen, die
allerdings insgesamt eher Curiosa darstellen.

Die Waurfkeule ist ein speziell ausgewogenes und etwa anderthalb Spann langes
Stiick Holz, das von seinen “Erfindern”, den Nivesen mit wahrhafter Meisterschaft
nach ihren eigenen Tieren, den Karens geworfen wird - denn die erfahrene Hand
verleiht der Keule gerade soviel Schwung, daf§ sie das Opfer nurleichtbetiubt und

seinen Lauf verlangsamt. Die librigen Aventurier aber, so sie diese Waffe benutzen, Abb. 71: Nivesische

neigen meist dazu, dem Beispielandere Keulen zu folgen und sie mit ganzerKraftzu Wurfkeule;etwa 110
schleudern - wenn sie dann trifft, richtet sie wirklich oft gré8eren Schaden an, aber Jahrealt;
Sammlung Ilmenstein

sietriffthaltweitseltener; komplizierte Wurfmuster - womit schon die Fiinfjihrigen
Auge und Arm iiben - scheinen den Nicht-Nivesen véllig verschlossen zu sein.

Auch miteinem einfachen HolzspeerkannmandasZiel treffen, wenn man geiibt
genugist, aber hierzeigtsich doch noch oft, daf diese einfach angespitzen Holzstibe
ein sehr ungleichmiflig verteiltes Gewicht haben, das sie im Fluge oft ins Trudeln
kommen lift. Denn andersals etwa bei den bisher beschriebenen Waffen kommtes
beim Speerwerfen weniger auf eine geschickte Bewegung der Hand an; statt dessen
mufl der gesamte Arm richtig gehalten und gefiihrt werden und dem Speer im
richtigen Moment geniigend Schwung verleihen, ohne ihn - wie so viele andere
Waffen - in schrigem Bogen gegen das Ziel zu schlagen; was unweigerlich einen
Absturz der Waffe zur Folge hitte.

Etwas leichter macht es einem da schon der Wurfspeer, der eigens auf den
Fernkampfzugeschnitten wurde: An einem etwa drei Spann langen Holzstab sitzt -
mit einem absichtlich schweren Knebel gehalten - die zwei Spann lange Spitze aus
weichem Eisen, die allerdings nurganzvornewirklich geschirft und manchmal mit
Widerhaken versehenist. Denn alsvorlanger Zeitdie Waffenmeister der Bosparaner
Armeen den Wurfspeer fiir die Kaiserlichen Legionen ersannen, gingesihnen nicht
darum, damit die Gegner zu téten - nein, der Wurfspeer hat vor allem die Aufgabe,
im Schild des Feindes steckenzubleiben und dessen Schutz damit so schwer zu
machen, dafl der Gegner den Arm entweder herabhingen lassen oder den Schild
fortwerfen mufite. Und da solche Speere weitaus einfacher herzustellen und billiger
warenalsetwa Schwerter, gab esdamalsganze Hundertschaften von Speerwerfen, die
nur die Aufgabe hatten, mit ihren vier bis fiinf Speeren die feindliche Abwehr zu
schwichen und sich dann mit ihren Dolchen den Weg freizukimpfen.Heute sieht
mansolche Wurfspeere nur noch selten - nur manchmal machen einzelne geschickte
Speerwerfer von sich reden, wie etwa der kithne Unbekannte, der bei der Verteidi-
gungLowangens einen orkischen Stammeshiuptling mit drei Wiirfen erst vom Gaul
holte und schlieflich tétete.

Der Efferdbart ist schlieflich ein spezielle Stabwaffe, die vor allem von den
Geweihten des Meeresgottes gefiihrt wird und die sich dank ihrer komplizierten
Dreizackform auch gutzum Werfen eignet. Ihreigentlicher Wertzeigt sich aber nicht
bei Wiirfen durch die Luft, sondern unter Wasser, wo ein geiibter Geweihter auf
grofle Entfernung sogar Ziele von der Gréf3e einer Flunder treffen kann.

NEmrEss s

S

Dieallermeisten Waurfbeilezeichnensich durch den besonders gebogenen Stiel aus,
derdie Waffeim Nahkampfnichtvélligunbrauchbar macht, aber stark einschrinkt.  Abb.72: Wurfspeere: Links eineinfacher Holzspeer
Dennoch ist die besondere Form notwendig, um eine gerade Flugbahn zu erzeugen, ~ ausden Mohalanden, gebriuchlich; rechtsein
die nicht durch abruptes Torkeln und Trudeln der Waffe gestort wird. schwerer Wurfspeer aus bosparanischer Zeit
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Abb. 73; Ein damals gebriuchliches Wurfbeil aus
dem Weidenschen; ca. 20 v.H.

Optionale Regel: Bei einem Treffer mit
einem Netz wird der “Schaden” mit ei-
nem W6 (bei einem Schweren Netz mit
2W6) ausgewilirfelt, dieser Wert wird
nicht von der Lebensenergie abgezo-
gen, sondern gilt als Erschwerung fur
alle Entfesseln-Proben, mit denen das
Opfer sich aus dem Netz zu befreien
versuchen kann. Fir jede solche Probe
benétigt es nur 1 Kampfrunde, jeder
miBlungene Versuch erhéht den Zu-
schlag jedoch um einen Punkt.

Bei der Fledermaus wird der angerichte-
te Schaden von der LE abgezogen und
gilt gleichzeitig als Probenzuschlag fir
das Enfesseln.

Abb. 74: Zwergisches Wurfeisen, sog. Fledermaus;
Beilunker Berge; 10 v.H.
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Die Thorwaler haben allerdings den sogenannten Schneidzahn entwickelt, der
gerade diese trudelnde Flugbahn als “Markenzeichen” hat. Die Waffe iiberschligt
sich wihrend des Fluges mehrmals und wendetdem Ziel dementsprechend nur hin
und wieder die Schneide zu.

Deshalb ist es absolut unumginglich, schon beim Wurf die Entfernung zum Ziel
richtig abzuschitzen: Ansonsten wiirde der Schneidzahn vermutlich harmlos mit
dem Stiel das Opfer treffen und allenfalls Prellungen verursachen —im Vergleich zu
der tédlichen Wirkung, fiir die der Schneidzahn in der Hand eines erfahrenen
thorwalschen Kimpfers berithmt und beriichtigt ist.

Das Wurfnetz hingegen'ist eine Waffe, mit der sich keine Verletzungen zufiigen
lassen, die aber zum Einfangen und Fesseln von Tieren oder Gegnern eignet.
Deshalb ist das Netz auch bei jenen Jigern beliebt, die die Beute lebend fangen
wollen, sei es fiir die Menagerien reicher Fiirsten oder aber im Dienste alanfanischer
Sklavenhindler. Einige besondere Formen des Netzes -zeichnen sich vor allem
durch gréBeres Gewicht aus, da sie am Rande mit Bleikugelnbeschwertsind. Diese
schweren Netze leisten beim Fesseln des Opfers besonders gute Dienste, sind aber
auch weit schwerer zu transportieren — statt es ein-fach an den Giirtel hingen zu
koénnen, muB man schon einen eigenen Lederbeutel auf den Riicken oder an den
Sattel schnallen.

Eine dhnlich benutzte Wurfwaffe ist die bei Zwergen beliebte Fledermaus, die
aus langen Schniiren oder Lederriemen mit daranhingenden Gewichten besteht.
Sie wird iiber dem Kopf geschleudert und schlieBlich in Richtung des Ziels

geworfen, wo sie sich um die Beine des Opfers winden und es zu Fall bringen soll.

Die Brillantzwerge der Beilunker Berge, die diese Waffe zuerst ersannen, benutzen
die Fledermaus vor allem bei der Jagd, dem Vernehmen nach leistete sie aber auch
gute Dienste, als vor einigen Jahren die Amazonen dieser Gegend zu Ehren einer
fremden Géttin die Schitze der Zwerge zu rauben versuchten: Vielfach wurde die
anflingliche Uberlegenheit der berittenen Kriegerinnen durch einen raschen Fle-
dermauswurf um die Fesseln ihrer Pferde zunichte gemacht.

WURFWAFFEN
Typ TP  Gewicht Reich- TPz Regionen +  Preis
(Unzen) weite Entfernung (ST)
Stein, Flasche” 1W 10 25 (+1/0/-1/-2) alle -
Dolch? 1w 20 10 (+1/0/-1/-2) alle 20
Wourfmesser 1w 10 25 (+1/0/0/-1) auBBer FI, OR 10
Wurfdolch 1W+1 20 25 (+1/0/0/-1) auBer FI, OR 20
Borndorn 1W+2 30 25  (+1/0/0/-1) BO 30
Wurfscheibe 1W+1 10 15  (+1/0/0) MA, MH, SU 25
dgl. aus Stahl 1W+1 10 25  (+1/0/0/-1) MA 40
Holzspeer 1W+2 60 40 (+1/0/0/-1/-2)  auBer FI, KH 10
Speer" 1W+3 80 40  (+1/0/0/-1/-3) alle 30
Wurfspeer 1W+3 80 40  (+3/+1/0/0/-1) LF, PU, KH,MH 30
Efferdbart 1W+3 90 25  (+2/+1/0/0) HA, LF, ZY,SU 80
Wurfbeil 1W+3 60 25  (+3/+1/0/-1) auBBer EL, FI 35
Schneidzahn?  1W+4 50 25  (+3/+2/-1/-2) TH 60
Wurfkeule 1W+2 35 20  (+3/+1/0/-1) NO, FI 18
Wurfnetz® speziell 80 5 - SU, HA 25
Schweres Netz® speziell 200 5 - sU 40
Fledermaus 1W-2 20 25 - ZW, TO 10
1) improvisierte Wurfwatffe, verwendet die Wurfbeil-Tabelle, wobei die Probe noch- k
mals um 2 Punkte erschwert ist

2) Tabelle Wurfbeil, um 1 erschwert . -
3) Tabelle Wurfbeil, um 5 erschwert ' o : G
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Von der Schleunder

Der Schleuder licgt eine besondere Wurfweise zugrunde: Die schmale Leder-
schlinge, in deren Tasche das bleierne oder steinerne GeschoB liegt, wird so lange
iiber dem Kopf herumgeschleudert, bis sie geniigend schnell wird; schlieBlich aber
laBt man einen der beiden Riemen los, worauthin das GeschoB in irgendeine
Richtung davonfliegt — und es kommt ganz auf Ubung und Geschick des Schleu-
derers an, ob diese Richtung mit der zum Ziel iibereinstimmt. Deshalb finden sich
unter den Kriegern auch nur wenige, die mit der Schlegder brillieren, denn sie
erfordert viel Ubung und ihr spezieller Wurfstil — um es mit den Worten eines alten
Weibels zu sagen — “ruiniert jegliches Gefiihl fiir andere, gescheite Wurfwaffen.”
Andererseits ist die Schleuder bei all jenen sehr beliebt, die eigentlich gar keine
Waffen tragen diirfen, wie etwa unfreie Hirten und Bauern. Ein berithmt geworde-
ner Fall ist der eines angeblich eindugigen Bettlers aus Fasar, der aus seiner
Augenklappe in wenigen Herzschligen eine Schleuder machen konnte ...

Typ TP Gewicht Reich- TPfEntfernung Regionen Preis

(Unzen) weite (ST) b
Schleuder 1W+2 10 40 (-1/0/0/0/-1) alle 15

Von den SchuSiwaffen

Der Kurzbogen ist der kleinste aller Bégen, die sich als SchuBwaffen in vieler
Hinsicht von Wurfwaffen unterscheiden: Der wichtigste und offensichtlichste
Unterschied — den man aber gern iibersieht — ist der, daB bei SchuBwaffen die
eigentliche, kostspielig und aufwendig hergestellte Waffe in der Hand des Schiitzen
bleibtund man sie sich nicht nach dem Kampfe, manchmal unter langem Suchen,
zuriickholen muB. Im konkreten Fall des Kurzbogens handelt es sich nun um eine
cherleichte Waffe, die vor allem von Jigern verwendet wird, ein Zweck, fiir den sie
wohl auch urspriiniglich erfunden wurde — manche Anhinger Firuns glauben gar,
daBdererste aller B6gen zuerstin Gestalt eines kostbar geschnitzten Kurzbogens als
Geschenk Firuns nach Dere kam.

Als Komposit- oder Doppelbogen bezeichnet man solche Bogen, die durch ihre
doppelte Kriimmung fast wie zwei zusammenesetzte Bégen aussehen. Tatséchlich
ist es diese besondere Biegung, fiir die sich nur wenige Holzarten eignen, die dem
Doppelbogen eine Federkraft verleiht, die zwar unter der eines Kriegsbogens, aber
deutlich iiber der eines Kurzbogens liegt — und da derKompositbogen leichter und
preiswerter ist, hat auch er seine Freunde. Zwar erzihlen manche alte Sagen von
langwierig hergestellten Bégen aus verschiedenen zusammengeleimten Schichten
von Horn und Holz, gewissermaflen der Damaszenerstahl unter den Bégen, doch
alle Versuche, diese Waffen nachzubauen, haben zu erbirmlichen Fehlschligen
gefiihrt; die erwihnte Reichweite von einer Meile wurde nicht einmal als Bruchteil
erreicht. Die Tairachpriester der Schwarzpelze scheinen das Geheimnis jedoch
noch zu kennen, denn der Zug der Orks brachte uns Kunde vom orkischen
Reiterbogen, der aus Horn und Sehnen, aus bestimmten Hautstiicken und auch
Innereien des Steppenrindes gefertigt wird und der dem menschlichen Doppelbo-
gen duBerlich héchst dhnlich ist. ‘

Der Kriegsbogen ist in gewisser Hinsicht eine Fortentwicklung des Kurzbogens,
aber wegen seinerbesonderen Eigenschaften auch eine Klasse fiir sich: Er wird aus
extrem harten Holz gefertigt (Steineiche im Norden, Tiiktok im Siiden), das nur
kriftige Schiitzen zu biegen vermégen, ist zudem etwaslingerund meist miteiner
seidenumsponnen Sehne versehen. Dies alles fiihrt dazu, dal der Kriegsbogen bei
nur geringfiigig gréBerem Gewicht dem Langbogen an Reichweite und Durch-
schlagskraft gleichkommt, wenn nicht gar tibertrifft. Da jedoch eine enorme Kraft
zur Handhabung des Bogens benétigt wird, gibt es im ganzen Mittelreich nur zwei
Kompanien Kriegsbogen-Schiitzen.

Der Langbogen ist schlieBlich der weitreichendste aller Bégen und wird von
manchen gar als “Kénig des Schlachtfeldes” bezeichnet: Tatséchlich ist es mit die-
sem starken, mannslangen Bogen aus kriftigem Eibenholz méglich, Pfeile zielge-
nau bis zu 200 Schritt weit zu schieBen, doppelt so weit wie mit dem besten Bogen
anderer Art. Langbégen sind zum Gliick fiir die berittenen Krieger aller aventuri-
scher Heere nur sehr selten auf dem Schlachtfeld zu sehen — kénnen die von

Regel: Naturlich ist es immer mit etwas
Glick méglich, mit der Schleuder einen
eilig aufgesammelten Stein zu verschie-
Ben. Allerdings sind diese Geschosse
deutlich weniger zuverlassig als die ex-
tra fur diesen Zweck hergestellten Blei-
stiicke. Daher sinkt der Schaden fiir
einen solchen SchuB auf 1W.

Abb. 75: Schleuder mit dazugehérigen Bleistiicken

Abb. 76 (nebenstehend):
Gebriuchl. Kurzbogen

Abb. 77 (nebenstehend):
Kompositbogen
aus Mhanadistan
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diesem Bogen abgefeuerten Pfeile doch sogar Schilde und Riistungen durchschlagen.
Zur Zeit hort man allerdings von Versuchen des bornlindischen Adelsmarschalls,
eine mit Langbégen ausgeriistete Truppe von Freibauern aufzustellen - ein Plan, den
die Beschliisse der nichsten Adelsversammlung gewif3 unterbinden werden.Dem
Langbogensehrihnlichistder Elfenbogen, der im allgemeinen jedoch etwas leichter
ist und dem man eine etwas stabilere Flugbahn nachsagt.

Unter den mit all diesen Bégen zu verschieflenden Pfeilen gibt es schliefSlich
derartig viele Unterschiede, so daff nur einige wenige Grundlagen erwihnt werden
kénnen: Die meisten Pfeilformen haben eine scharfe Spitze und dienen natiirlich dem
Téten von Mensch oder Tier. Wenn manssie sich nicht selber herstellt, kann man sie
auch meist zu Biindeln von jeweils zwanzig Stiick auf dem Markte grofierer Stidte
kaufen, wo oft ganze Familien von Ungelernten sich mit dem Schneiden von
Pfeilspitzen am Leben erhalten. Besondere Pfeilspitzen dagegen sind etwa die
halbmondférmig gestaltete Schneidespitze, mit der man Taue kappen kann, oder
auch die spezielle Brandpfeilspitze: Wihrend Brandpfeile meist aus gewshlichen
Pfeilen bestehen, die mit einem brennbaren Fetzen umwickelt wurden, verwenden
manche Belagerungsfachleute eigene korbihnliche Spitzen, die den Zunderaufneh-
men sollen. Getragen werden Pfeile in der Regel in Riickenkéchern, jedoch bei
Reitern, die viel mit Bégen schlieflen, erfreuen sich aber auch die an den Giirtel zu
schnallenden Hiiftkécher grofler Beliebtheit.

Abb. 78: Bogenund Zubehor: Gebrauchlicher
Kriegsbogen der XXI. Schiitzenkompanie, 2.
Elite-Garderegiment; Langbogen aus Baliho,
ebenfalls in Gebrauch; Riickenkécher fiireinen
Jagdbogen, Bjaldorn, etwa 30 v.H.; Hiiftk6cher
der Rashduler Reiterei, 3 Hal; Pfeile fiir Kurz-und
Langbogen; Pfeilspitzen verschiedener Art

-
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BOGEN
Typ TP  Gewicht Reich- TP+ Regionen Preis
(Unzen) weite Entfernung (ST)
Kurzbogen 1W+3  20+2 60 (+1/+1/0/0/0/-1) auBer FI 45
Kompositbogen 1W+4 35+2 80 (+3/+2/+1/+1/0/0) PU, MH, KH, MA 80
Ork. Reiterbogen1W+4 4042 100 (+3/+2/+1/0/0/-1/-2) OR 120
Langbogen 1W+4 3043 200 (+3/+2/+1/0/0/0/-1) auBer FI, KH, SU 60
Elfenbogen 1W+4 2543 200 (+3/+2/+1/+1/0/0/0) EL 150
Kriegsbogen 1W+6 45+4 150 (+3/+2/+1/0/0/0/-1) HA, WE, SU 100

Pfeile fir Kurzbogen, Kompositbogen und Orkischen Reiterbogen wiegen jeweils 2
Unzen und kosten 5 Silbertaler pro 20 Stiick, fir den Langbogen und den Elfenbogen
3 Unzen und 8 Silbertaler pro 20 Stiick und fir den Kriegsbogen 4 Unzen und 12 ST/
20 Pfeile. N

Einem ihnlichen Prinzip folgen die Armbriiste. Bei ihnenist der meist stihlerne,
gutfedernde Bogen so auf einen Schaft montiert, daff man Sehne und Bogen lingere
Zeit gespannt lassen kann und nicht einmal das Geschofd festzuhalten braucht, daes
aufdem Schaft ruht. Als Geschosse dienen dabei nicht die iiblichen schlanken Pfeile,
sondern kiirzere und stirkere Bolzen, dieaberdennoch gefiedert sind und manchmal
auch die speziellen Spitzenformen haben wie zuvor bei den Pfeilen beschrieben.
Erfunden wurde die Armbrust von den Zwergen, die heute noch die besten
Exemplare jener Mechanismen bauen, mit denen man die Waffe spannen und
gespannthaltenkann. Die Leichte Armbrustist dabei eine sehr handliche Waffe, die
gut in einer Hand getragen werden kann, und trotzdem erheblichen Schaden
anrichtet, zumal sie keine so hohe Treffsicherheit erfordert wie ein Bogen. Das
Hauptproblem dieser und fast aller anderer Armbriiste ist allerdings, daf} es recht
schwierig ist sie zu spannen: Die grofle Reichweite ist durch die gewaltige Kraftan-
strengung erkauft, die es zum Biegen der Stahlfeder braucht. Mit der Hand ist da so
gut wie gar nichtsauszurichten - man braucht schon einen komplizierten, ob seiner
Form “Geif$fuf” genannten Hebel, mit dem man die Sehne der Armbrust erneut in
Schuf8position bringt. Da man dazu die Armbrust auch noch absetzen und auf dem
Boden abstiitzen muf, ist an eine schnelle Schuffolgewie bei begabten Bogenschiit-
zen natiirlich gar nicht zu denken.

Die sogenannte Schwereoder Winden-Armbrustist eine Variante, die auf einer
Erfindungdes Tiiftlers Leonardoaus Havena beruht und die mancherorts als Revo-
lution der Waffentechnik gefeiert wird: Tatsichlich kann man diese Waffe dank des
ausgekliigelten Mechanismus mit geringstem Kraftaufwand neu spannen - allerdings
ist dieser ohnehin sehr schwere Mechanismus- der nicht wenig zum groflen Gewicht
der Waffe beitrigt - so empfindlich, daf} schon geringe Schmutzteilchenausreichen,
um ihn zu blockieren. Dann braucht der Schiitze eine halbe Stunde Zeit und viel
mechanisches Geschick, um die Waffe iiberhaupt wieder gingig zu bekommen.
Heftigere Schliige zerstéren den Mechanismus meist ganz. Dennoch hat auch die
Schwere Armbrust ihren Platz im Kampf: Wenn sie dort eingesetzt wird, wo kaum
direkte Nahkimpfe zubefiirchtensind und sorgsambehandelt,am bestenaufeinem
festen Stinder montiertwird, kann sie durch ihre extrem kriftige Stahlfeder und die
schweren Bolzen jedeandere Fernkampfwaffe an Schadenswirkung in den Schatten
stellen - ein nur mit einer solchen Armbrust bewaffneter Einzelkimpfer ohne
Begleitschutz aber ist ein toter Mann.

In den Kreisen professioneller Abenteurer und anderer Hochstapler hért man
immer wieder von so seltsamen Dingen wie Schnellschuffarmbriisten, diealle zwei
Herzschlige schufibereit sein solllen. Um esan dieser Stelle einmal ganz klar zu sagen:
So etwas gibtes nicht! Wases sehrwohl gibt, ist eine speziell angefertigte und vorallem
sehrteurezwergische Armbrust, diesogenannte Repetierarmbrust,auch Eisemvalder
genannt, auf die man Magazine mit bis zu zwé&lf Bolzen aufstecken kann. Im
Endeffekt handelt es sich hierbei um eine sehr leichte Armbrust mit eingebauten
Geifdfuf}, wobei das Zuriickziehen des Spannmechanismus eine Klappe 6ffnet, durch
dieder nichste Bolzen in die Fithrungsrinne fallt. Dadurch ist es tatsiichlich méglich,
dasNachladen und langwierige Spannen zuumgehen;das Problem istallerdings, daf§
dazu - und um die Armbrust im tragbaren Gewichtsrahmen zu halten - die

Ein Wort zu den Reichweiten: Die hier
angegebenen Werte spiegeln die maxi-
male effektive Reichweite der entspre-
chenden SchuBwaffe wider, den Bereich,
in dem gezieltes SchieBen noch méglich
ist. Die maximale Flugweite des Pfeils
oder Bolzens betrégt etwa das dreifache
der genannten Reichweite - nur fir den
Fall, daB lhre Helden einmal Botschaften
per Pfeil verschicken méchten. Am Ende
einer solchen Flugbahn richtet der Pfeil
allerdings keinen nennenswerten Scha-
den mehr an.

Die Uberreichweiten von Lang-, Elfen-
und Kriegsbogen sowie der Schweren
Armbrust werden wie folgt gehandhabt:
Zur Probe der Zeile extrem weit werden
jeweils 3 Punkte hinzuaddiert, auBerdem
sinkt die Trefferwirkung zusatzlich um 1
Punkt. Ob ein solcher SchuB3 Gberhaupt
im Rahmen des Méglichen liegt, entschei-

det der Meister.

Abb. 79: Leichte Armbrust mit Geif3fufl;im
Gebrauchbeiden Armbrustkompaniendes
LieblichenFeldes

Optionale Regel: Um nach einem Marsch
im Gelande festzustellen, ob die Schwere
Armbrust oder Repetierarmbrust einsatz-
féhig ist, rollen Sie einen W20: Bei einer
19 oder 20 ist die Waffe so stark ver-
schmutzt, daB eine aufwendige Reini-
gung notwendig wird.
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Spannkraft des Bogens so gering wie méglich gehalten wurde. Es sollen zwar auch
Eisenwalder mit gréferer Spannkraft existieren, deren Mechanik aber an den
gleichen Problemenkrankewiedie der Windenarmbrust. SomithatdieRepetierarm-
brustinetwadie Durchschlagskrafteines Kurzbogens, ohne jedoch dessen Reichweite
und Zielgenauigkeit zu erreichen.

Wiederum ein anderes Prinzip verfolgtder Ballisteroder Schnepper, einespezielle
Form der Armbrust, die keine Bolzen verschief8t, sondern mit kleinen Kugeln aus
Stein oder Blei geladen wird. Wihrend viele andere Armbrusttypen von menschli-
chen Waffenschmieden weiterentwickelt wurden, istsieeine wirkliche Zwergenerfin-
dung, die vor allem von den Hiigelzwergen rund um Angbar zur Jagd auf die
schmackhaften Koschammern und andere Wildvégel verwendet wird. Fiir den
Kampfist der Balldster kaum von Bedeutung; wenn man davon absieht, daf er die
Grundidee fiir eine Vielzahl weitaus gréflerer Katapulte und Ballisten darbot, die
heutebeider Belagerungvon Burgen und Stidten oderals Schiffsgeschiitze verwendet
werden.

Dieverwendeten Bolzen sind mindestenssoverschieden wie die bereits erwihnten
Pfeilspitzen. Fiir die Jagd auf Hasen und Végel verwendet man gernestumpfe Bolzen,
wihrendzu Kriegszwecken auch etliche mit Widerhaken existieren, dievor allem die
Riistung von schwer Gepanzerten beschidigen und unbeweglich machen sollen.
Dazukommen Sichelspitzen, Brandbolzen undsolche, diesich mit Gift fiillen lassen.
Bolzen werden meist in Holzkistchen oder -réhren transportiert, seltener einmal in
ledernen Kéchern. Ebenfalls eine besondere Entwicklung fiirden Armbrustschiitzen
stellen spezielle Schilde dar, die der Schiitze in den Boden rammen und als Standbein
fiir die Armbrust verwenden kann.

Abb. 80: Schwere Armbrust mit Windenspanner;
nach zwergischer Konstruktion; Punin; etwa 5 v.H.
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Abb. 82: Balliisteroder Schnepper zur
Vogeljagd, mit Bleikugeln und Spannknebel; man
beachte die Visiereinrichtung; aus dem Besitz des
Answin von Rabenmund

Abb. 83: Repetierarmbrust, sog.
Eisenwalder;einfaches zwergisches
Modell aus dem Kosch; etwa 10 v.H.
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Fernwaffen

ARMBRUSTE

Typ TP  Gewicht Reich- TP+ Regionen Preis
(Unzen) weite Entfernung (ST)

Leichte Armbrust2W+2 150+3 60 (+1/+1/0/0/0/-1) auBer Fl, EL, OR, 180

TH, MO, WA

Windenarmbrust 2W+6 200+4 200 (+4/+2/+1/0/-1/-2/-3) HA, ZW, LF 250

Eisenwalder 1W+3 200+3 40 (0/0/0/0/-1) W 300

Ballaster 1W+4 120+5 100 (+3/+2/+1/0/0/-1/-1) ZW 160

Bolzen fir die Leichte Armbrust und den Eisenwalder wiegen jeweils 4 Unzen und kosten
15 Silbertaler pro 10 Stiick, fiir die Schwere Armbrust 4 Unzen und 20 Silbertaler pro 10
Stiick. Bleigeschosse fiir den Ballaster wiegen jeweils 5 Unzen und sind in einem Beutel
mit 20 Stiick fir 12 Silbertaler erhéttlich.

Blasrobresind dicheimliche undtiickische Waffe der Waldmenschen des feucht-
heiflen Regengebirges: Wo das Gestriipp aus Lianen und Schlingpflanzen so dicht
wichst, daf§ kein schwungvoller Wurf sein Ziel je erreichen wiirde, ist diese Waffe
geradezu ideal: Wird hier doch ein winziger, meist vergifteter Pfeildurch des Atems
Kraft aus dem langen Rohr auf einer geraden Bahn gegen das Opfer geschleudert.
DamitderLuftsto8der Lungen ausreicht, muf§ der Pfeil wirklichsehr leicht sein, und
das wissen auch die A Anfaner Sklavenfinger, die sich trotz der schwiilen Hitze mit
dichtem Gewebe unddichtenSchleiern nicht nur gegen stechende Insekten, sondern
auchgegenstechende Giftpfeilezu schiitzen wissen. Doch auch die Mohas haben dies
erkannt und warten nun geduldig auf den Augenblick, wenn zwischen Tiichern ein
Stiick bleiche Haut aufblitzt...

Typ " TP  Gewicht Reich- TP+ Regionen - Preis
(Unzen) weite Entfernung (ST)
Blasrohr 1w 15 25 (0/0/-1/-2) MO, WA 40

Abb. 84 (unten): Blasrohraus den mittéiglichen
Wiildern; mit entsprechenden Pfeilen, gebréuchlich
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Abb 85: Tuchriistung nachAranischem Zuschnitt;
Llanka; neuzeitlich
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Auchdiebeste Waffekannnichtverlrindern, dafsibr Triigerdoch eironalgetroffenwird
-unddannhelfenschanfe Shmeiden weniger alseinguter schritzender Panzer.

Riishingen und Panzerungen

- eine Betrachtung von Mornac von Raryzena

Anders als viele Tiere haben Menschen (oder auch Zwerge und Elfen) keinen
natiirlichen Schutzvor Angriffen ihrer Feinde - doch heifftdas nicht, daf8 siesich nicht
seit eh und je die Vorteile ihrer Mitlebewesen zunutze gemacht hitten: Das Fell ist
wohl die ilteste Form der Riistung. Schon vor Urzeiten mégen sich die gerade
erschaffenen Menschen in die noch blutigen Haute von Biren oder Wolfen gehiille
haben, um den Angriffen noch gefihrlicherer Gegner widerstehen zu kénnen.
Damalswerden sienoch kaumzwischen dem Feind Ungeheuerund dem Feind Kilte
unterschieden haben, denn beides war schierallgegenwiirtig und stindig bestrebt, das
schwachglimmende Lichtderbeginnenden Menschheitauszuléschen. Doch schlief3-
lich gediehen und erbliihten die Vélker Aventuriens, nicht zuletzt dank der unsterb-
lichen Gétterund unserer Vorfahren, dieaus dem Giildenlandeherankamen, umihre
Reiche zu griinden.

Mitder Zeit begann manalso zu trennen zwischen der reinen Kleidung, die man
schon um desAnstandes willen jederzeit trug und der speziellen Riistung, die nur der
anlegte, der mit einem Kampfe rechnen mufite - dennoch sei nicht vergessen, dafl
auch zwischem einem Nackten und einen gut Bekleideten schon mancher Unter-
schied - nicht nur auf sittlichem Gebiet - besteht.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
StraBenkleidung 1 1 ca.120 alle ca.2+
Winterkleidung 2 2 200  alle auBer KH, MA, SU, MO ca. 3+ . ¥ |

Amdirektesten machensich die Riistungen auf der Basis vor Tierfellen den natiirlichen
Vorteil wehrhafter Tierezu Nutze: Werkennt nichtdie Legende vom Starken Odulf, der
das Fell des erschlagenen Wolfs um die eigenen Schultern schlingt. Auch heute tragen
nicht nur die wilden Vélker Aventuriens Felle als Riistung, es gibt auch immer wieder
einmal-geradein kulturell hochstehenden Gebieten - kostbar gearbeitete Prunkkleidung
aus edlen Pelzen, die speziell als Schutz fiir den Triger zugeschnitten wurde.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Fellkleidung 2 2 220 NO,TH, BO, OR ca. 1+
Fellumhang 1 0 120 NO,TH, BO, OR, WE, EL, Fl ca. 1+
Pelzkleidung 2 1 200 BO, TO, GA, PU, LF 10+

Zwarvermagauchdieeinfache Alltagskleidungschon gegen den Hiebdes Gegners
zuschiitzen - doch wirklichen Schutz gewihrten und gewihren nurspeziell gefertigte
Riistungen. Doch gibt es hier Unterschiede, die noch grofier sind als der zwischen
dem Schurz des Mohabarbaren und dem Ballkleid einer Kusliker Edlen: Unterschie-
de in Stirke, Gewicht, Material , Verarbeitung - und nicht zuletzt auch im Preis.

Der gewshnlichen Kleidungam nichstenkommtdabeider Wattierte Waffenrock
oder Gambeson, ein einfaches Obergewand aus gestepptem Bausch oder Wollgewebe
miteiner Fiillungaus Bausch oder Hanf sowie die Tuchriistungaus mehreren Lagen
starkem Stoff. Durch diese simplen und preiswerten Konstruktionen schiitzt man
sich nicht nur einigermaflen gegen Hiebe und Schnitte, sondern - im Falle des
Gambesons - auch gegen den Biff des Frostes, so dafl derartige Riistungen vor allem
im hohen Norden beliebt sind, wo man einerseits nicht immer iber die nétigen Mittel
verfiigt und beiderlei Arten andererseits auch dann schiitzen, wenn kaltes Eisen
Frostwunden auf der Haut hinterliefe. \

Soleichtund wenigstorend istder wattierte Waffenrockzudem, ddf erdes éfteren
von Leuten benutzt wird, die mit der edlen Kunst der Selbstverteidigung nur
unzureichend vertrautsind: Streuner, Beutelschneider, Magierund anderesfahren-
des Volk. Und auch die Novadis vertrauen ihr Leben oft nicht mehr als einem
leichten, aber knielangen Gambeson an.
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Sogarden nichtswiirdigen bornlindischen Leibeigenen und auch den Unfreien in
densiidlichen Stadtstaaten istaufden meisten Giitern der Besitzund das Tragen eines
wattierten Rocks oder einer Tuchriistung gestattet, auch wenn sie ihn als rein
wirmendes Kleidungsstiick ausgeben miissen und die Namen “Waffen”-rock oder
Tuch“riistung”nie in den Mund nehmen sollten - ihren klugen Herren ist halt
bewuf3t, dafl andernfalls der Verlust kostbarer Menschenbesitzes an wilde Tiere noch
grofer wiire:

.

Typ RS BE Gewicht Regionen
Gambeson 2 2 120 alle auBer MO, WA
Tuchriistung 2 2 100 LFz2Y,SU, MA, MH

Eindeutiger dem Kriegswerk zugeordnet ist der Lederharnisch, cin-telativ starres
Gebilde aus gehirtetem Leder. Vor allem Kimpfer aus drmeren Schichten oder
Vélkern - wie etwa die Schwarzpelze - verwenden diese Riistungen, die relativ leicht
sind, aber oft einen -entscheidenden - Nachteil haben: Es soll an dieser Stelle garnicht
ausdriicklich angefiihrt werden, was ein aventurischer Gerber zum Hirten des Leder
verwendet, angemerkt sei allerdings, dafl Pferdeurin und - wenn erhiltlich - Léwen-
kot zu den Zutaten der iibel riechenden Gerbfliissigkeit geh6ren - wen wundertes da,
dafd solch ein Panzer wie ein kranker Tatzelwurm stinkt und dem Triger einer
sogenannten Lindwurmbaut oft mit einem leichten Naseriimpfen begegnet wird.

Sichergehen kann man eigentlich nur bei den echten Lederharnischen, gelegent-
lich auch Karbul genannt, bei denen statt dessen zur Hirtung fliissiges Wachs
verwendet wurde.

tivimat

Typ : " RS BE Gewicht Regionen ‘ Preis

Lindwurmhaut 3 3 190 alle auBBer FI, EL 6

Kurbul 3 3 180 BOHA, WE,TO, GA, PU, LF,NO 8

T o S

Riustungen

Optionale Regel: Der Trager einer Lind-
wurmhaut erleidet einen Abzug von
Punkt seines Charismas

1

Abb 86: Langer Gambeson mit verstirktem Halsausschnitt;
Kleidung eines sewerischen Knappen; Norburg; 12 Hal

Abb 87: Kurbul der Kgl. Garetischen Landwehr; Ledermanufak-
tur Nardes & Séhne Cie.; Gareth, seit 2 v.H. gebriuchlich.

57



Riistungen Kaiser Retos Waffenkammmer

Man sollte allerdings nicht den Fehler machen, die oft zu sehenden Jacken oder
Mieder aus geschmeidigem Glanz- oder Samtleder mit echten Lederriistungen zu
verwechseln: Ein solches Kleidungstiick magzwar furchterregend am Séldner und
verfiihrerisch an der Amazone aussehen, gegen feindliche Hiebe aber schiitzt es nicht
mehrals gewdhnliche Kleidung,

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Lederkleidung 1 1 150 alle ca4d

Eine Art Mittelding zwischendiesen beiden Riistungsformenstellt die fryanriistung
dar, ein Gewand aus dem zihen und feuerfesten Leder der siidlichen Sumpfechsen.
Im Norden nurselten zusehen, ist sieein geschitztes Kleidungsstiick, schiitzt siedoch
wesentlich besser als alle anderen Lederhemden, obgleich sie nur unwesentlich

schwererist.
Typ " RS BEGewicht Regionen Preis
Iryanriistung 3 2 150 SU,WA 13

Erste Verbesserungen dieser Lederpanzer sind all jene Riistungen, bei denen
einzelne Metallteile auf eine lederne Unterlage geniht, geheftet oder anderweitig
befestigt wurden. Gerade hier gibt es eine schieruniiberschaubare Fiille unterschied-
licher Formen, unter denen nur einige wenige besonders herausstechen:

Krotenhautist derNameeinerlangen Weste aus schwerem Leder, dieiiber und iiber

“mit Nieten bedeckt ist und besonders bei den Thorwalern gern getragen wird. Bei

Abb88: Nietenverstirktes Lederwams,sog.
Krotenhaut, weniggeschmiickte Gebrauchsausfiih-  jenem Nordvolk gilt sie als preiswerter “Ersatz” eines teuren Schuppenpanzers und

rung; neuzeitlich; Prem wird auf dem Riicken gern mit simplen Gemilden von Drachenschiffen, Waffen oder

Totenschidelnverziert.

Name RS BE Gewicht Regionen
Krétenhaut 3 2 150 TH,NO

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Brabakmantel 3 4 250 SU 3 12

Damit soll iibrigens nicht gesagt werden, dafd sich aus einer Leder-
grundriistung mit aufgenihten Metallteilen nicht ein guter Panzer
“Yertigen 148t - doch sollte man in einem solchen Fall klugerweise
iiberlappende Stahllamellen nehmen, um daraus einen wirklich gut
schiitzenden Schuppenpanzerzukonstruieren. Diese schwere, abergut
schiitzende Riistung ist die richtige Wahl fiir alle wirklich kriftigen
Fuflkimpfer, die schon einmal kriftig mit Streitaxt und Schlachtbeil
zuschlagenkénnen.

Zuerstentwickelt wurdeder Schuppenpanzervomkleinen Volk,den
Zwergen, die nach ihrerangestammten Kampfesweise ohnehin weniger
der Behendigkeit als der Stadtfestigkeit bediirfen. Spiter iibernahmen
vor allem dhnlich kriftige Vélker diese Riistungsform: Die Thorwaler
zum Beispiel schitzen den Schuppenpanzer besonders hoch.

ImSiiden istdiese Riistungsartschonwegender HitzedesKlimaseher
ungebriuchlich, statt dessen verwendet man hier gern den Kusliker
Lamellar, der mitseinen diinnen Metallstreifen dem echten Schuppen-
panzer sehr dhnlich, aber wesentlich leichter ist (und weniger demzufol-

Abb 89: Brabaker Ringmantel;ca. 40Jahrealt; in Gebrauch ge auch weniger schiitzt) .
bei der Leibgarde Kénig Mizirions; Brabak
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Riistungen

Name RS BE Gewicht Regionen
Schuppenpanzer 5 5 480 TH, HA, WE, BO, TO, ZW
Kusliker Lamellar 4 3 300 LF, zY, SU
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Abb 90: Kusliker Lamellar; Riistung eines Gardehauptmanns
im Lieblichen Feld; 8 v.H.; Arivor

Abb91: Schuppenpanzerthorwalscher Machart; wahrschein-
lich einem Hetmann gehorig; 79 v.H.; Prem

Obwohl es beileibe nicht den grofitméglichen Schutz bietet, gilt vielen das echte
Kettenhemd als der Hohepunkt der Schmiedekunst: Denn ein gutes Exemplar
besteht aus einigen Tausend sorgfiltig verflochtenen Stahlgliedern und hiillt den
Trigerso weich und nachgiebigein wie edelste Seide - wenn auch nichtganzso leicht.
Der exakte Wert eines Kettenhemdes richtet sich natiirlich nach seiner Gréfle.

Die Erfindung des Kettengewebes verdanken wir iibrigens den tulamidischen,
namentlich den Khunchomer Schmieden. Dort im Land der Ersten Sonne fertigt -
undtrigt- manauch heutenocham liebsten kostbare Kettenanziige mit poliertenund
ziselierten Panzerplatten iiber dem Herzund anderen wichtigen Kérperteilen. Nach
diesen Platten sind diese Riistungen auch als Spiegelpanzerbekannt geworden.

Die nichstbesten Hersteller von Kettenhemden finden sich im Lieblichen Feld, vor
allem in Arivor, jedoch auch in Vinsalt, und nicht vergessen seien hier die Schmiede
desKleinen Volkes, vorallem jene ausden Ambofibergen, die jedoch ein fiirstliches
Salr fiir ihre Arbeit verlangen.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis

Ku. Kettenhemd 2 2 200 BO, WE, TO, GA, ZW, HA,
PU, LF, ZY, KH, MH 12
Lg. Kettenhemd 3 3 250 wie oben 18
Knielg. Kettenh. 4 4 320 wie oben, auBer KH 20
Kettenmantel 5 5 450 HA, ZW, WE, BO,TO,GA 85
5 4 380 MH, KH ca.110

Spiegelpanzer

Einleichteres Mittelding zwischen den Ketten- und den Schuppenriistungen stellt
der Ringelpanzerdar: Hier sind eng verflochtene Metallringeaufeine Grundlageaus
weichem Leder geniht. Die Vorteile dieser Arivorer Erfindung liegen auf der Hand,
dasiezweiguteSysteme vereint. Allerdings sind diese echten Ringelpanzer nichtganz
billig, so dafl vielerort auf Imitationen ausgewichen wird - man vergleiche nur den
Brabaker Ringmantel.

Typ RS BE Gewicht Regionen S Preis
Ringelpanzer 4 3 280 LF R e ¢ 30
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Abb92: Kettenriistungen verschiedenster Art (von links obennach
rechts unten): Kurzes Kettengeflecht aus Punin,sehrbeliebt bei
Séldnern und leichter Reiterei, etwa 30 Jahre alt; Spiegelpanzer
des Fiirsten Selo aus Khunchom, mindestens 300 Jahre alt;
Kettenmantel aus Sewerien, aus dem Besitz derer von Berholt, in
Gebrauch; Knielanges Kettenhemd aus Havena, weit verbreitete
Ausfiithrung, neuzeitlich.
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Kaiser Retos Waffenkammer

Ebenfalls Meisterstiicke der Harnischmacherkunst unddennoch aufdasschirfste
zu verdammen sind jene Stiicke, die jeder ehrenhafte Krieger nur als die meuch-
lerischen Trickwaffen unter den Riistungen bezeichnen kann: Gerade in den letzten
Jahren ist es immer stirker iiblich geworden, Riistungen aus diinnen Schichten
weichen Ledersanzufertigen, zwischen denensichiiberlappende LamellenausStahl
befinden. Diesen Erzeugnissen sieht man ihren Schutzwert nichtan, bissieihre erste
Feuerprobe haben bestehen miissen, sodafl derartige Machwerke besonders unter
furchtsamen Hindlern uind reisenden Geldsicken beliebt geworden sind -und auch
unter feigen Rebellen, die sich der Armee ihres rechtmifigen Fiirsten entgegenstel-
len. Bezeichnenderweise werden diese Lagenpanzer auch vor allem von geflohenen
maraskanischen Rebellen in der Wuchererstadt Festum hergestellt.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Funflagenharnisch4 4 300 BO, LF, MA 22
Eisenmantel 3 2 250 BO, LF, MA 25

Ein vergleichbares Kuriosum, das nurdemverdrehten Geist einesauftiihrerischen
Maraskanersentspringen kann, istdie Holerdistung: Da unser gutes Kaiserreich den
Rebellen seit langem den Zugang zu Schmiedeeisen erfolgreich abschneidet, sind
diese in ihren Urwilden jetzt darauf verfallen!?, sich Schuppenpanzer aus Streifen

Riistungen

{

Abb 93: Flinflagenharnischinoriginal maraskani-
scher Ausfiihrung;ca. 30 v.H.; Tuzak

Y4

i

Abb94: Dreilagiger Eisenmantel in maraskanischer Machart; etwa
30v.H.; Tuzak

Abb 95: Fiinflagenharnisch im Ausseheneines leichten Gambe-
sons; neuzeitlich; Festum

#osalgms 5

11) Erste Berichte iiber diese Art des Hamischs sind jedoch bereits iiber 400 Jahre alt, und es
ist auch verstandlich, warum sich im feuchtheifen Dschungel Maraskans eine derartige
Riistung bewahrt: Wer einmal versucht hat, im Kettenhemd von Tuzak nach Boran zu
marschieren, weiff wovon ich spreche.
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Riistungen

Einige Anmerkungen zur Kombination von
Riistungen: Prinzipiell ist es ja méglich, sich aus
den hier vorgestellten Riistungen mehrere auszu-
suchen und zu kombinieren, aber wir wissen auch,
wie diese Méglichkeit von einigen drauBen im Lan-

den RS-347-Abenteurer propagieren zu wollen.

funféhigkeit und zur Behinderung durch Riistung
den meisten Versuchen dieser Art einen Riegel

fur fantastischen Realismus, daB derlei Unfug sich
in Grenzen halten sollte. Seis drum, hier folgen
einige Hinweise fiir Meister, die von ihren Spielern
mit den entsprechenden Winschen traktiert wer-
den:

1) Nicht mit anderen Ristungen (auBer Zeug und
Helm) kombinierbar sind: Tuchriistung, Lederhar-
nisch, Iryanrtistung, Krétenhaut, Kusliker Lamellar,
Maraskanischer Hartholzhamisch und (nattirlich)
die Komplette Gestechrtistung.

2) Mit gewdhnlicher oder Winterkleidung lassen
sich kombinieren: KiraB3, Finflagenharnisch und
Eisenmantel (letztere lassen sich tibrigens nur mit
Kleidung und mit keinem anderen Riistungsstick

RS zéhlen diese Teile dann jedoch nicht.

penpanzer getragen werden.

panzer, Plattenharnisch und Vollriistung.

zeug, Kettenhemd zum Kettenzeug usf.

RS-Punkte am Torso tragen muB3 wie der doppelte
Schutzwert des Helmes betrégt, also mindestens
einen Gambeson zu RS+1-Helmen usw.

de gehandhabt wird - und nichts liegt uns ferner, als

Zum ersten soliten ja bereits die Regeln zur Kamp- §

vorschieben, zum anderenhabendie meisten Spie- |
lerinnen und Spieler ja mittlerweile so viel Gesplr |

kombinieren). Natdriich tragtman auch zum Leder-
harnisch oder Kettenhemd meistens eine Hose, {
Schuhe und viglleicht ein Paar Handschuhe, zum |

3) Plattenhamisch und KiiraB kénnen zu allen
Kettenhemden, zum Gambeson und zum Schup- |

4) Der zusatzliche RS-Punkt der wattierten Unter-
kleidung gilt nur bei einem kompletten Satz dersel- §;
ben - und den braucht man nur unter langem und |
knielangem Kettenhemd, Ringel- und Schuppen- £

5) Zeug wird nur dann zum RS addiert, wenn der
Trager seinen Rumpf mit einer zusétzlichen Rl- §
stung geschtzt hat, die in Qualitét dem Helm
gleichkommt, also Lederhamisch 0.4. zum Leder- |

Bei Helmen gilt, daB der Trager mindestens so viele |

Optionale Regel: Einem gestiirzten
Kéampfer in Ritterriistung mussen eine
KK-Probe+12 und eine GE-Probe+6 ge-
lingen, um wieder auf die Beine zu kom-
men. Jeder Aufstehversuch benétigt 5
Kampfrunden Zeit, wahrend der der Ge-
panzerte keine anderen Aktionen unter-
nehmen kann.

eines leichten Hartholzes zu basteln. Da diese Dinger naturgemif leicht verrotten,
wenn sie der Dschungelnisse ausgesetzt sind, werden sie von ihren Trigern meist
bemalt - entweder in Erdfarben zur Erleichterung des feigen Versteckens oder aber
leuchtend bunt wie die Waldvégel. Angeblich soll es unter den Rebellen gar eine Art
Wappenkunst geben, die diese Bemalungen regelt, doch kann dies als unsinnige
Propaganda abgetan werden.

Ahnliche, aber wesentlich besser gearbeitete Riistungen kennen wir iibrigens auch von
einigen nordlichen Stimmen der Waldelfen, doch sind diese Panzerungen stattaus Holz
aus diinnen Scheiben Mammuton - dasvon Ungebildeten gern als Elfenbein bezeichnet
wird - gefertigt und mit schénen Schnitzereien verziert.

Typ ‘RS BE Gewicht Regionen Preis
Hartholzharnisch 4 2 280 MA 80
Mammutonpanzer 5 3 250 EL 200

Ebenfalls eher dem Bereich der Seltsamkeiten entstammt der Streéfenschurz, ein
lederner, doppelt spannbreiter, mit Metallstreifen verstirkter Lendenschurz. Diese
“Riistung”, die die eigentlichen Lebenszentren des Korpers ungeschiitzt 1488, wird vor
allem von manchen Thorwalersippen, aberauch von anderen Kimpfern getragen, die
sich anscheinend weniger um ihr eigenes Leben als um das ihrer zukiinftigen Kinder
sorgen.

Gegenstiick und Ergiinzung dazu wiren die an manchen Kriegerinnen zu erblik-
kenden Brust- oder Haftschalen, die meistens mit Lederriemen oder Ketten an Ort
und Stelle gehalten, manchmal aber auch offenbar nur mit Harz oder dhnlichem auf
die zu schiitzende Wélbung geklebt werden. Zweifellos ist dies ein angenehmer
Anblick, der einen Mann nur zu rasch vergessen lift, dafl diese Gebilde eigentlich gar
keinen Schutzwert haben.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Streifenschurz 1 0 140 alle 4
Brustschalen 0 O 25 alle 2

Eine wichtige Riistungsform blieb bisher noch unerwihnt: Den gréfitméglichen
Widerstand gegen Stich und Hieb leistet eine massive Metallplatte, die dem zu
schiitzenden Kérperteil angepafit ist: So kennen wir vor allem den Plattenharnisch
mit Schurz, der aus zwei grofien geformten Stahlplatten fiir Brust und Riicken
besteht, die seitlich unter den Armen zusammengeschniirt oder - gehakt werden.
Ahnlich, wenn auch kleiner und leichter, ist der KiirafS, der nur den Brustkorb
bedeckt; dieses Riistungsteil findet vor allem bei Leichter Reiterei Verwendung und
ist dort oft neben dem Helm die einzige Panzerung,

Typ - RS BE Gewicht Regionen Preis
Plattenharnisch 4 3 320 BOWE, TO, GA, PU,HA,LF 28
Kiira 3 2 160  wieoben, plusZY,MH,SU 15

Den wohl besten Schutz gewihrt schlieflich die Ritter- oder Plastenriistung.
Dieses Kampfgewand besteht vollstindig aus stihlernen Arm- und Beinschienen,
Gelenkpanzern und Brust- und Riickenplatten. Darunter wird meist Kettengeflecht
getragen, die Gesamtheit schlieflich von einem Helm gekront. Eine derartige
Riistung ist allerdings auch ausgesprochen schwer, so daf der Name eine “Ritter”-
riistung wohl nétig ist: Nur ein Reiter auf dem Riicken eines kriftigen Pferdes kann
in einer solchen Panzerung noch erfolgreich kiimpfen - sofern es sich nicht gerade um
einen Muskelmann in der Tradition Yugurkans des Birtigen handelt. Zu Fufl ist ein
solcher Kiampfer jedoch rettungslos yerloren, wenn es seinem Gegner einmal gelingt,
ihn niederzuwerfen - denn vielerlei Dinge mégen in Ritterriistung méglich sein, das
Aufstehen ohne Hilfe gehért jedoch nicht dazu...

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Ritterriistung 11 10 ca.1200 BOWE, TO,GA,PU,HA,LF ca.400
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Riistungen

Abb 96:Maraskanischer Hartholzharmisch; von einem unbekann-
ten Kiimpferin Festum versetzt; neuzeitlich

Abb 97: Plattenharnisch aus Bronze mit Vorder-und Riickenteil;
almadanisch; etwa 300 Jahrealt; gehorte zur Ausriistungdes
schweren FuBSkéimpfersder Almadanischen Grenzwacht; einéhnlicher
Stil findet sich zur gleichen Zeit auch in Arivor und Rethis.

Abb 98: Komplette Gestechriistung ausdem Arsenal Herzog
Ehrensteins von Tobrien; wurde vom Vater desselben mehrmalsim

Garether Turnier getragen; Maraskanstahl mit platinierten Kanten;
Schétzwert: 1200 Dukaten
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Abb 99: Seltene Form einer Kettenhose (fiir
gewohnlich werden nur Beinlinge getragen); Arivor;
etwa 200v.H.; im Besitz des Ardaritenordens

Abb 101: Zwei Arten des Lederzeugs: Schwere
Oberarmschiene ausdreifachem Leder(oben),
desgleichenals verbundener Beinschutz fiir
Oberschenkelund Schienbein (unten); albernische
Machart; ca. 120 Jahre alt

64

Aufler denzuvor beschriebenen Riistungen, dieinder Regel zumindestden Rumpf
des Kiampfers bedecken, gibtz es eine Fiille von “Zubehér” fiir die anderen Kérper-
teile: Arm- und Beinschienen, Kettenirmel, Schuppengamaschen etc. Zu diesen
Dingen sei nur kurz gesagt, dafl sie nur dann einen Wert haben, wenn der Rumpf
ebenfalls - und mindestens gleichwertig - geschiitzt ist: Bei einem Kdmpfer, der nur
Arme und Beine gepanzert hat, werden die Gegner um so lieber auf Herz und
Brustkorb zielen.

Typ RS BEGewicht Regionen Preis
Lederzeug +1 +1 80 wie Lederharnisch 4
Kettenzeug +1 +1 150 wie Kettenmantel 12
Plattenzeug +2 +2 150 alle auBer Fl, NO, EL, WA, MO 15

n

Abb 100: Verschiedene Arten Zeug: Bronzene Beinschienen, almadanisch, passend zum
Plattenpanzer, Abb. 97 (links); verschiedene Armstiicke aus Bronze-und Stahlplatten, generisch,
aus dem Perricumer Arsenal, neuzeitlich (rechts)

Etwas anderes ist es mit Helmen - da der Kopfbei den meisten von uns der Sitz des
Verstandes ist, ist es nur angebracht, ihn besonders zu schiitzen, und so kann man
auch oftarme, aber kluge Kiimpfer sehen, die nur einen Helm und ihre Waffe tragen.
Dementsprechend gibtes denn eine Vielzahl von Helmformen, die alle den von Natur
aussozerbrechlichen Schidel unterstiitzen sollen: Der Lederhelm ist eine simple Kappe
aus gehirtetem Leder, wiihrend die Kettenhaube einfach ein Geflechtaus Kettenringen
darstellt. Vonihnlich geringem Schuzwertist der Tellerhelm, eineflache Haube, die nur
allzuleicht in der Hitze des Kampfes zur Seite rutscht.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Lederhelm +1 +1 60 alle 2
Kettenhaube +1 +1 150 HA, ZW, WE,BO,TO,GA 8

Tellerhelm +1 +1 60 ,alle » 3

Weit besser sind da alle stihlernen und/oder dem Kopfe angepafiten Formen: der
Baburiner Hut aus Leder, der mit Stahlstreifen und einem Nackenschutz aus Kettenge-
flecht versehen wurde, die verschiedenen Thorwalerhelme mit Nasenschutz, der hohe
Morion oder gar der Topfhelm, der bisauf die Schultern des Kiampfers reicht. Eng mit
dem letzteren verwandtist der elegantere Stechhelm.

Typ RS BE Gewicht Regionen Preis
Baburiner Hut +2 +2 120 MH, KH 6
Verst. Lederheim +2 +1 120 TH, HA, WE 5
Sturmhaube +2 +1 150 alle auBer MO, WA, FI,EL 7
Morion +2 +1 180 LF,PU,HA GA, SU 8
Drachenhelm +2 +2 180 TH 12
Alter Bronzehelm +3 +3 200 PU, MH versch.
Topfhelm +3 43 180  alle auBer SU 8
Stechhelm +3 +3 160 HA,LF,WE,GA,BO, TO - 9
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Abb 102: Verschiedene Artendes Kopfschutzes (jeweils von links nach rechts): 1. Reihe: Lederhelm nach maraskanischer Art, Kettenhaube aus Tobrien,
darpatischer Tellerhelm, sog. Landwehrhut, Sturmhaube der AngbarerSappeure; 2. Reihe: Helm der Fiirstlich Aranischen Garde, sog. Baburiner Hut,
klassischer Topfhelm aus Weiden, Turnier- oder Stechhelm aus Rommilys, Morion der Horasgarde, Vinsalt; 3. Reihe: Lederner Helm der Garderegimenter
des Lieblichen Feldes, Form seit bosparanischer Zeit nur wenig veréndert, daneben ein Modell zu #hnlichem Zweck aus Mhanadistan, man beachte die
unterschiedlichen Arten, eine Helmzier anzubringen, zwei altertiimliche almadanische Helme, links aus Leder, rechts aus Bronze, ca. 300Jahrealt; 4. Reihe:
Thorwalscher verstéirkter Lederhelm mit Nasenschutz, weit verbreitet, thorwalscher Hetmannshelm, sog. Drachenhelm, beide neuzeitlich aus Prem

65
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Ein Wortnoch zum Schild, ein®rweiteren Méglichkeitdes Schutzes: Zuersteinmal
soll betont werden, daf} nur der Bauer und der Pobel “das” Schild sagt, wenn der
Schutz des Ritters gemeint ist, als ob es sich um eine jener Hinweistafeln handele, die
sie in ihrem stumpfen Triibsinne doch nicht zu lesen in der Lage wiiren. Nein, es ist
immer noch der Schild, den der edle Krieger ehrt, hochschitzt und mit seinem
Wappenziert.

Auch wenn es zahllose mégliche Schildformen gibt, so sind doch nicht alle
Nebenformen auch im Kampf von unterschiedlicher Bedeutung - hier reicht es
eigentlich, drei Grolenklassenzu unterscheiden: Der einfache oder Wappenschild
wird locker am Unterarm getragen und mifit etwas iiber einen halben Schritt im
Durchmesser, wenn es sich um einen Rundschild handelt, ansonsten vom Kopfzur
Spitze. Entwederbestehtein solcher Schild auseinfachem Holz miteisernen Kanten
und einerzusitzlichen geglitteten Holz- oder Lederschicht, oder aberaus mehreren
iiberlappenden Holzlagen, die mit eisernen Streben verstirke sind. Ingleicher Grofie
erhilt man auch den Turnier- oder Gestechschild, zu dem sie nihere Erliuterungen
im Kapitel Lanzengang finden. Eine Sonderform des gewshnlichen Schildes ist der
Rundschild der Thorwaler, der oftmals einen Durchmesser von Fast einem Schritt
erreicht und daher schon eher zu den Grof3schilden gerechnet werden mufi.

Selbige Grofschildesind ebenfalls in vielen Variationen bekannt;yon denen der
Reiterschild deram hiufigsten gesehene ist: meist tropfenformig und etwa ein Schritt
hoch, aussolidem Holz und somit von entsprechend hoher Schutzwirkung, daer mit
seinerlangen Gestaltauch die Beine (oderzumindest eines davon) gut abdcckt, doch
auch von gehériger Sperrigkeit.

" Eine weitere Klasse fiir sich bilden die verschiedenen leichten Lederscbzlde bei
denen einezihe Haut iiber einen stabilen Holzrahmen gespannt ist. Diese Schilde -
indenverschiedensten Gréfen - sind vor allen Dingen bei Reitern und den Vilkern
der mittiglichen Wilder beliebt. Auch der eigentiimlich geformte Halbschild der
Amazonen fillt in diese Gruppe.

| Schlieflich sei noch der sogenannte Turmschild erwihnt, wie er einst von den
Legionen der frithesten Kaiser getragen wurde und heute noch hin und wieder von
und Fukimpfern verwendet wird. Dieses schwere Gebilde besteht aus mehreren
Lagen Holz, Leder und Leim und ist etwa einen Schritt breit und iiber anderthalb
hoch. Im Kampf wird der Turmschild auf den Boden gestellt und schiitzt seine
; Triger, die aus dieser tragbaren Festung heraus einzelne Attacken unternechmen
‘ (gelegentlich findenssich sogar Auflageflichen fiir leichte Armbriiste, weswegenauch
‘ derName Schiitzenschild gebrduchlich ist). Eskannaber nicht verschwiegen werden,
dafl der Turmschild eigentlich fiir die Bediirfnisse einer pikenbewaffneten, langsam
vorriickenden Phalanx entworfen worde - dementsprechend sind schnelle, elegante
Ausfille mit einem solchen Schutz praktisch unméglich - es sei denn, man wire bereit,
seinen Schild irgendwo im Kampfgetiimmel fiir eine Weile stehenzulassen...

Dariiberhinaus existieren noch einige Sonderformen, die eherzu den Parierwaffen
gezihltwerden miissen, namentlich Panzerarmund Bock. Dereineist nichtsalsein
unterarmlanger, steifer Handschuh aus hartem Leder, dessen Faust in eine Spitze
ausliuft, derandere ein gewdhnlicher, wennauch kleiner, Schild, der mit einem oder
mehreren Hérnern besetzt ist. Beide Waffen eigen sich auch, um zur rechten Zeit
einen Gelegenheitsangriff mitderlinken Hand zu fiihren. Der Bucklerwiederum,den
es ebenfallsin verschieden groffen Ausfertigungen gibt, ist ein kleiner Schild, der die
Faust ginzlich umspannt, weswegen man ihn auch Faustschild nennt.

Optionale Regel: Den GroBen Buckler
findetman gelegentlichauchineiner Form,
die dem Tellerhelm entspricht und die in
der Tat auf dem Kopf getragen werden
kann. Die Schutzwirkung entspricht der
des Tellerhelms, jedoch betrégt die Be-
hinderung die hier genannten 2 Punkte.

Typ WV BF BEGewicht Regionen Preis

Einfacher Holzschid -1/+1 3 1 140 auBer FI, MO, WA 25
Verstarkter Holzschild -1/+1 0 1 160 auBer FI, MO, WA 35
Lederschild -1/+2 5 2 80 alle 20
Thorwalerschild 2/+2 3 2 160 TH,HA 30
GroBer Lederschild 2/+3 6 3 120 MH, KH, LF, PU 40
GrofB3schild 3/+3 2 3 200 HAWEBOTOGA 45
Buckler (Faustschild) -1/+1 -2 1 100 LF, GA 90
(GroRBenVolmetabBudder -1/+1 -2 2 160 LF, PU, GA, SU 60
Panzerarm 0/+41 0 2 220 HA 140
Bock -1/+1 0 1

120 HA,WE,BO,TO 80
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Abb 103: Verschiedene Schildformen (von links oben nach rechts unten): Gemeiner oder Wappen-Schild, Hartlederauflage auf Holz, aus dem
Weidenschen; Gewélbter Rundschild mit metallenen Streben iiber einer Lederauflage, Gebrauchsausfiihrung der Mittelreichheere; Flacher
Rundschildnach Thorwaler Art, kleinste unsbekannte Ausfiihrung; Groler Ritterschild aus Tobrien, etwa 200v.H.; Grofler Lederschild aus
Fasar, dhnliche Formenauchim Lieblichen Feld zu finden; Turnierschild aus der Zeit Kaiser Pervals; Faustschild oder Buckler, génzlich aus Metall,
Vinsalt, neuzeitlich; Havenischer Panzerarm, neuzeitliches Curiosum; desgleichen einStof3schild oder Bock
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Horasisehe Waffen

Kaiser Retos Waffenkammer

Obwohl keine andere Handwaffeder Wirkung einer

Arbalone nahekommt, hat dieses Geschiitz nach
Meinung mancher Waffenexperten bereits seine
Zukunft hinter sich: Thr hohes Gewicht, aber auch
die Tatsache, daf3 sie in einer Schlacht nach dem
ersten Schuf3 fast wertlos ist — zu lange dauert das
Nachladen —, haben die Arbalone zur plumpen
‘Karracke der Waffentechnik’ gemacht. Daf3 Arba-
loniere schon zur Selbstverteidigung ithre Waffen
nach dem SchiefSen fortwerfen und zur Klinge grei-
fen miissen, ist ein weiteres schweres Problem — denn
natiirlich konnen die kostspieligen Schleudern nur
geborgen werden, wenn die horasische Seite das Feld
behauptet.

(Diese Verwendung des Gabelstockes wire bet der
Arbalone theoretisch auch denkbar, doch miifite der
Schiitze schon deutlich éiber zwei Schritt groff und so

stark wie ein Troll sein ...)

Die nun zu beschreibenden Waffen sind so neuartig und modern, daff der gute
Kaiser Reto niemals von thnen gehort hat — und es wire miifiger Gelehrtenstreit, sich
dariiber zu eretfern, wie er auf sie reagierte hitte. Umstritten sind sie auf jeden Fall
nicht wenig, denn wihrend alle Fernkampfwaffen bereits den Unwillen der Rondra-
kirche auf sich ziehen, so sind diese manufacturiell gefertigten SchuPwaffen dem Bund
des Schwertes ein besonderer Dorn im Auge, da sie grofe Totungskraft mit einer
ntichternen, technischen Distanz zum Geschehen verbinden und damit fast alles
ignorieren, was die Kirche zur Kriegerehre sagt.

Die Waffen des Horasiats

von Meister Rhytam von Havena, MI

Immer schon waren die Feldmechaniker des Lieblichen Feldes ihren Gegenparts
in anderen Reichen um Lingen voraus — sie setzten die auch von See bekannten
Rotzen auffahrbare Gestelle, ersannen diverse, schaurige Varianten der Munition
(von Splitterbeuteln mit Metallstiicken bis zu Hylailer Feuerkugeln) und bastelten
an fast jedem bekannten Schleudergerit herum, bis sie ihm neue Feinheiten und
Gemeinheiten entlocken konnten.

Die kugelschleudernde Arbalone ist die gréfte und schwerste Waffe ihrer
Familie: Mitihrem zwei Schrittlangen Schaft und demtrichterfsrmigen Laufist sie
sehrweitreichend und von gewaltiger Wucht,doch da ihr mechanisches Innenleben
bewuBtgrobund widerstandsfihiggearbeitetist, wiegtsie auch satte 12 Stein. Diese
Waffe wird vor allem als ‘halbstationires’ Geschiitz eingesetzt: Zwar kann sie ein
kriftiger Soldat durchaus von einem Ort zum anderen schleppen, iiblicherweise
wird sie allerdings auf TroBwagen beférdert und am Einsatzort an die Schiitzen
ausgegeben. Diese stiitzen sie fast immer auf einem Dreibein (von weiteren drei
Stein Gewicht) ab, denn mit dem Gewicht von zwélf Stein in den Hinden auch
noch prizise zu zielen, ist schlechterdings unméglich — daher sind Arbalonen
nahezu ausschlieBlich bei Belagerungen niitzlich, wenn sich Angreifer oder Vertei-
diger kaum bewegen miissen.

Stattdessen sind die kiirzeren und leichterenArbaletten sehr verbreitet: Die etwa
anderthalb Schrittlangen und 5 Stein schweren SchufBwaffen kénnen auch auf dem
Marsch mitgefiihrt werden und ohne eine Stiitze benutzt werden (auch wenn diese
beim Zielen sehr hilfreich ist). Die Arbalettieri der Horaslegion verwenden sie als
Hauptfernwaffe und kénnen mit gutgezielten Salven bei massiertem Einsatz gera-
dezu morderische Ergebnisse erzielen. Zum Dirill eines Arbalettiers gehort das
schnelle Nachladen und SchieBen auf Kommando; es ist iiblich, daB erst die eine,
dann die zweite Reihe schieBt, wihrend die erste kniend bereits wieder nachliadt —
und derartigem, fast unablissigem Bombardement ist kaum ein Feind gewachsen.

Es gibt Arbaletten sowohl fiir den VerschuBl von Kugeln als auch von Bolzen,
wobei erstere Munition die Regel ist; auch Mehrlader-Arbaletten mit bis zu sechs
Geschossen (in diesem Fall Bolzen) in einem kastenférmigen Aufsatz wurden
schon gesehen.

Beide Waffen werden theoretisch mittels einer Kurbel gespannt, was erhebliche
Zeit kostet, dafiir aber (relativ) sicher ist. Im Feld hat sich allerdings gezeigt, daf3
man diese Prozedur bei der Arbalette erheblich verkiirzen kann, indem man die
Waffe abstellt, die Kurbel mit dem FuB} zuriickhilt und dann die eigentliche
Schleuderplatte mitdem Stiitzstock kriftig in den LaufzuriickstéB8t. Dadurch kann
bei Erfolg die Ladezeit deutlich verkiirzt, bei Milerfolg jedoch die ganze Mechanik
beschidigt oder gar zerstért werden, weswegen den Soldaten diese Prozedur auch
eigentlich untersagt ist.

Die kleine Schwester dieser Fernwaffen ist die Balestra; knapp ein Schritt lang
und damit gut am Sattel zu tragen, ist sie zur Waffe der besten Reitereinheiten des
Horasreiches geworden. Ebenso tragen manche FuB}soldaten die Balestra an der
Seite oderaufdem Riicken, und auch beim reichen Adelistssie als Jagdwaffe populir.
Ihr geringeres Gewicht macht die Balestra auch sonst sehr beliebt, denn was ihr an
SchuBkraftfehlt, wird durch dasschnellere Nachladen und leichtere Zielen wieder
wettgemacht.
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Die Waffe wird meist zweihindig gehalten und gegen die Schulter gestiitzt, doch
ist im Notfall auch das einhindige Ausrichten und AbschieBen einer Balestra
moglich, wenn es mehr darauf ankommt, iiberhaupt seinen Schuf} loszuwerden als
prizise zu treffen. In den Kavallerieschulen wird zum Beispiel eifrig geiibt, die
zuvor geladene Balestra im Ritt aus dem Sattelkécher zu ziehen, auf den Feind zu
schieBen und die Waffe wieder zu verstauen, ehe man den Gegner erreicht und mit
dem Sibel dreinschligt. Ebenso haben die Brustpanzer dieser Einheiten meit eine
ArtRiisthaken, der sowohl zur Auflage der Waffe als auch zum schnelleren Laden
dient.

Die nichstkleinere Vertreterin ist die Balestrina von gerade einmal zwei Spann
Linge — so leicht, daB3 sie fast ausschlieBlich als Zweitwaffe Verwendung findet
(zumindestgibtes keine hauptsichlich mit Balestrinas ausgeriisteten Einheiten der
Horaslegion). Im Rahmen dieser Einschinkungen ist die Balestrina allerdings sehr
beliebt: Ihre geringe GroBe macht sie sehr geeignet fiir beengte Verhiltnisse (etwa
beim Kampf in einer Stadt) und zur perfekten Einhand-SchuBiwaffe. Manche
Séldner tragen beim Angriffmehrere geladene Balestrinas bei sich, und von einem
abtriinnigen Oberstder Kusliker Seeséldner heiBt es,daB er bei seinen Pirateniiber-
fillen fiinf und mehr dieser Waffen schuBbereit in zwei Schirpen trigt.

Statt mit einer Kurbel werden Balestra und Balestrina miteinem Hebel gespannt,
derdem von Armbriistenbekannten GeiffuB dhnelt, hierallerdings unter dem Lauf
fest mit der Waffe verbunden und deutlich kleiner ist. Im Gegensatz zu den
vorangegangenen “Klein-Rotzen”, deren Torsionsbiindel senkrecht zum Laufsteht,
liegt er bei Balestra und Balestrina parallel dazu, was sie deutlich handlicher macht.
Beide Waffen verwenden fast ausschlieBlich Kugeln als Geschosse und sind ebenso
hiufig als Mehrlader ausgelegt.

HORASISCHE SCHUSSWAFFEN

Typ TP  Gewicht Reich- TPz Regionen Preis

(Unzen) weite Entfernung (ST)
Arbalone 3W+8 480+10 250  (+3/+2/+1/0/-1/-2/=3) LF, ZW 600
Arbalette 2W+6 200+8 100  (+2/+1/+1/0/-1/-1/=2) LF, ZW 400
Balestra 2W+2 150+5 60 (+2/+1/0/0/-1/-2) LF 350
Balestrina 1W+5 60+5 25 (+1/0/0/-1) ’ LF 250
Anmerkungen:

1) Trefferpunkte, Gewicht und Preise gelten fir das VerschieBen von Kugeln;
bei Bolzen werden die TP um 2 erhéht, das Waffengewicht steigt um 20
Unzen, dafiir wiegen die Bolzen jeweils 2 U weniger.

2) Alle angegebenen Waffen verwenden die Reichweitentabelle der Schwe-
ren Armbrust.

3) Balestrinas kénnen von Zwergen einhandig, Balestras und Arbaletten
zweihdndig, Arbalonen nur als stationdres Geschitz verwendet werden.

4) Arbalonen werden binnen 20 Kampfrunden nachgespannt, Arbaletten
binnen 15 (binnen 8 mit der Stitzstock-Methode, die allerdings das Versa-
gensrisiko fiir den ndchsten Schuf3 auf 17 bis 20 erh6ht). Balestras benétigen
drei Kampfrunden pro Schul3, Balestrinas sogar nur zwei.

Anekdoten iiber all diese Waffen gibtes eher wenige, und das direkt aus mehreren
guten Griinden: Zum einen sind die ganzen SchuB- und Wurfwaffen horasischen
Stiles noch viel zu jung, um bereits aufsehen erregende Heldentaten vollbracht zu
haben, iiber die man lange reden und fabulieren kénnte.

Zum anderen sind sie gerade beim Militir nicht sonderlich beliebt: Die Offiziere
begreifen gut, welch vernichtende Waffe eine Arbalone sein kann, aber man muB sie
gekonnteinsetzen, um die langen Ladezeiten mitdem BeschuB3 deranderen Reihen
zu fiillen — und dieses unauthérliche Trommelfeuer kann zwar in der Schlacht
selbst zahlenmiBig weit iiberlegene Feinde miirbe machen, doch fiir den einfachen
Schiitzen bedeutet das vor allem Drill, Drill und nochmals Drill bestimmter, ewig
gleicher Bewegungsabliufe, die einfach nur langweilen und ermiiden und nichts,
aberauchgarnichts vom vage heroischen Gefiihl einer Schwertkampfiibung haben.

Abb. 104: Studien aus der Entwicklungszeit der
Arbalette; Horaskaiserliche Mechanici-Schule zu
Aldyra, um 18 Hal

Optionale Regel: Falltbeieinem SchuB3-
versuch mit einer dieser Waffen eine 18
oder 19, so ist die komplizierte Mecha-
nik der Waffe verklemmt und kann nur
durch Offnen der Kapselung und eine
gelungene Mechanik-Probe+5 wieder
gangig gemacht werden, was etwa 1
Spielrunde dauert. Bei einer 20 ist die
Mechanik gar so verzogen oder ein Teil
zerstort, daB die Waffe komplett zerlegt
werden und wieder ‘in Schul3’ gebracht
werden muB3. Dieser Vorgang erfordert
gut 3 Stunden Arbeit und eine gelunge-
ne Mechanik-Probe+8.
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Regel: Der Granatapfel wird als impro-
visierte Wurfwaffe geschleudert, wobei
das Ziel jedoch immer als eine Klasse
gréBer als tatséchlich gilt. Der angerich-
tete Schaden betragt 4W, zu dem 2W6
Kampfrunden lang noch ein Folgescha-
den von je 1TW kommt. Eine 20 beim

Brand gesetzt hat.

Granatépfel sind auf dem freien Markt
nicht erhéltlich, nur bei manchen Heh-
lern zum formidablen Preis von etwa
100 ST, und dann kann man sich nicht
sicher sein, ob die Herstellung einwand-
freiist: Hier bedeutet ein Wurf von 18 bis
20 schon eine ‘Fehlziindung’.

Wurf bedeutet jedoch, daB der Grana- |
tier sich selbst — mit vollem Schaden—in |
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Zum dritten sind die Arbalone und ihre kleinen Schwestern natiirlich noch recht
stéranfillig, und die meisten im Soldatenkreisen kolportierten Anekdoten beziehen
sich aufspektakulire Fehlfunktionen, verhaBBten Arrestes wegen schlecht gepflegter
Waffen und dergleichen.

Andererseits erlaubt die Geschiitzmechanik noch weit mehr als die Schmiede-
kunst das Anfertigen besonders edler und gute Einzelstiicke fiir hohe Herrschaften
—und das macht sich das Horasiat gerne zunutze, um ausgewihlte Personen im In-
und Ausland zu beschenken und zu ehren. Um den schlechten Ruf der Waffen zu
brechen und sich eindeutig hinter die neue Technik zu stellen, ist Kaiserin Amene-
Horas gar so weit gegangen, sich nicht nur stets mit zwei stimmigen Arbalonen-
schiitzen zu zeigen, sondern gar die Kaiserbalestra Adlerschnabel in Auftrag zu
geben, die, vergoldet und verziert, kiinftig neben so ehrenvollen Waffen wie dem
Konigsschwert Silberstreich oder dem Kaiserrapier Horaquilan prisentiert werden
soll, und auch fiir die iibrigen Wiirdentriger der Staatsfithrung sind Zeremonial-
balestrinas in Auftrag.

Eine weitere moderne Waffe ist der Hylasler Granatapfel, der offiziell den Namen
‘Brand6l-Wurfkugel’ trigt: Bei dieser Erfindung handelt es sich um eine schlichte
Tonkugel, die mit Hylailet Feuer befiillt, mit einer Lunte versehen und dann
moglichst weit und schnell auf den Feind geschleudert wird. Dort zerbricht sie und
verschiittet ihren hoch brennbaren und kaum zu léschenden Inhalt iiber das
ungliickliche Opfer, das wohl sogleich das Kimpfen vergiBtund nur verzweifeltdie
Flammenzu ersticken versucht.

So grausam effektiv ist diese Waffe, daB bereits einige Banner FuBsoldaten mit
diesen Granatkugeln ausgeriistet worden sind — eine sehr kithne Neuerung, denn
diese ‘Granatiere’ miissen natiirlichauch erheblicheMengen Brandél als Munition
mitsich fiihren und sind selber vom Flammentod bedroht — ganz abgesehen davon,
dafB das Reglement ausdriicklich befiehlt, im Falle einer ‘unabweisbaren Niederla-
ge’ die Wagen mit dem Ol lieber in Brand zu setzen als dem Feind in die Hinde
fallen zu lassen. c

Typische Riistungen im Horasreich

Der Ubergang zu “modernerer” Bewaffnung hat es mit sich gebracht, daB auch
viele der bekannten Riistungsformen im Horasreich an Bedeutungverloren haben,
ihr Tragen sogar dem Ansehen schidlich sein kann —leicht gilt man als garethisch-
barbarisch, wenn man sich in allzuviel Eisen hiillt, schlimmstenfalls gar als feige,
wenn man dies als Privatmensch von Ehre tut. Wirklich geriistet sind nur noch die
professionellen Kidmpfer (und auch diese werden keinen Salon in voller Riistung
betreten).

Der typische schwere FuBBkimpfer der Horaslegion, sei es nun ein Hellebardier
oder Zweihandschwinger, ist in einen KiiraB mit Beintaschen und Latz sowie
Plattenbeine gehiillt und trigt dazu einen Morion oder Tellerhelm (Gesam:-RS/BE:
6/4), wihrend die Pikeniere mit dem langen Eisenmantel (s. Seite 61) und einem
Morion (Gesamt-RS/BE 5/3) geschiitzt sind.

Die Leichte Reiterei, gleich, ob Kiirassiere oder berittene Arbalettieri, trigt fiir
gewdhnlich nur Kiirafl und Hut, wobei letzterer nach auen zwar einem ledernen
oder filzenen Schlapphut dhnelt, innen aber durchaus mit einer eisernen Hirnscha-
leverstirktist(Gesamt-RS/BE: 4/2). Die Schwere oder Panzerreiterei, auch Drago-
ner genannt, ist mit einem kompletten Reiter- oder Dreiviertelsharnisch (inklusive
Beinschienen und enganliegendem Helm) geschiitzt, wie man ihn aufim HeftDas
Reich des Horas auf Seite 41 sehen kann (Gesam:-RS/BE: 8/5).

Daneben sind natiirlich noch die Kettenriistungen der Rondrianer und der
traditionelle “Kusliker Lamellar” (siche Seite 59) der Elitebanner der Horasgarde
erwihnenswert, wenn auch letzterer in naher Zukunft wohl vom schlichten Kiiral3
abgelost werden wird.
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Wie sich beriihmte Krieger aus der Masse der namenlosen Klingenschwinger
emporheben, so gibt es auch eine Reihe von Waffen, die einen Ruf und eine Geschichte
haben. Darunter iiberwiegen erkennbar die Schwerter und Zweihinder, jene Waffen
also, die bereits als Inbegriff der ritterlichen Kampfesweise gelten. Mag auch Aranien
seine ehrwiirdige Fiirstenlanze Thurash besitzen, mogen auch die Zwerge Felsspalter
und Streithimmer mit Namen und Geschichte kennen, ja, mogen selbst der Bote des
Lichtes und seine Wahrer der Ordnung ihre namentlich bekannten Amiszepter fiihren,
all diese Waffen regen die Phantasie der Menschen weniger an als die langen,
blitzenden Klingen der Legende und Gegenwart. Einige davon wollen wir hier nun
vorstellen.

Beriihmte Einzelstiicke

Waffen der Legende

Als sicherlich bekannteste aller aventurischen Waffen muBl das Schwert Sieben-
streich selbstverstindlich als erstes in dieser Aufzihlung erscheinen. Gegen die
Michte der Finsternis in Praios’ Auftrag von Ingerimm geschmiedet und von
Rondra an den wiirdigsten Recken seiner Zeit, Geron den Einhindigen iiberreicht,
gibtes wenig, was mit diesem Artefaktverglichen werden kann. Nachdem Gerondie
sieben vielbesungenen Heldentaten vollbrachthatte, wanderte Siebenstreich lange
von Held zu Held, bis der letzte Triger, Graf Hltithar von Nordmarken, in der
ersten Dimonenschlachtfiel. Mitden nun hereinbrechenden Dunklen Zeiten fand
sich kein wiirdiger Triger des Schwertes mehr, und um zu verhindern, daf3 es in
falsche Hinde fillt, wurde es in sieben Teile aufgespalten, die Sieben Magischen
Kelche, die an verschiedenen Orten Aventuriens verborgen wurden. Erst kiirzlich
wurde das legendire Schwert wieder zusammengefiigt, denn die Zeit fiir einen
neuen Triger des legendiren Anderthalbhinders ist gekommen.

Ahnlich sagenumwogen istdas ZyklopenschwertGnorakir, ein mythisches Schwert  pey eigentliche Name von
der Rondra-Kirche. Zu seinen Trigern gehoren der riesige Ilkhold Zottelhaarund  Gporakir ist Gnor'a'khir,
derRondra-Heilige Rondragabund von Ridemer. Es heiflt, Rondra selbsthabe Phex a5 mit ,,Die alles bezwingt*
gebeten, ihr dieses Schwert zu bringen — was dieser sicherlich nicht ohne Gegenlei-  jipersetzt werden kann.
stung getan hat. So sollen dem Schwert, das Felsen spalten kann, ohne dabei an  per Zyklopenschmied
Schirfe einzubiiflen, und das nur von wahren Hiinen gefiihrt werden kann, auch Gil'-Pathar, der dieses
sehr phexische Ziige innewohnen. Es gilt jedoch seit lingerer Zeit als verschollen. g pwert geschaffen hat,

Als die Léwinnenschwerter kennt man eine Gruppe von 12 Waffen unterschied- (511 s im cigenen Blut

lichster Art—denn weder ihre Form (es finden sich darunter Zweihinder ebenso wie gehirtet haben.
Sibel oder Breitschwert) noch ihre Herkunft (einige sind schier uralt und von
Meisterschmieden halbvergessener Reiche, andere von iiberarbeiteten Schwertfe-
gern eilig angefertigt) bilden eine Einheit. Doch eines haben sie gemeinsam: Sie
sind die Waffen der 12 Griinder des Theaterordens, die einst die Goblins aus dem
Lieblichen Feld vertrieben. Mythrael selbst sollbeider Ordensgriindung die Waffen
gesegnet und durch Gétterspruch eine jede mit dem Edelstein eines der Zwélfe
versehen haben. Erstin der Gegenwart, der neuen Heldenzeit, sollen die Schwerter
wieder vereint werden, eine Aufgabe, die sich nicht zuletzt Ritter Melcher Dragen-
dot gestellt hat, der selbst die Smaragdiéwin, das Schwert der HI. Lutisana von
Kullbach, fithrt.

Watffen der Kirchen

Zuerst von allen Schwertern ist Armalion zu nennen, das geradezu als Inbegriff
der guten Waffe gilt, denn es ist Talisman der Rondra, der in Perricum aufbewahrt
wird. Dieser Zweihidnder ist aus Zwergensilber und, wie man munkelt, Titanium
geschmiedet, mit Rubinen und Rotgold reich geschmiickt und unbekannter Her-
kunft—vermutlichaberistes ohnehinden Sterblichen nicht gestattet,den Ursprung
einer Gétterwaffe ergriinden zu wollen, die der Uberzeugung mancher Rondragliu-
biger nach sogarvon der Géttinselbstgefithrtwird,den sterblichen Triger aber lenkt
es mehr als daB dieser es fiihrt. Selbst das Schwert der Schwerter, die héchste
Geweihte derRondra, darfArmalion —neben dem Léwenhelm und dem Schild der  app, 105: Armalion, das heilige Schwert
Ardare ein Teil der Dreifachen Wehr— nurdann benutzen, wenn der Glaube andie  der Rondra, mit freundlicher Geneh mi-
Herrin Rondra oder ihre géttlichen Geschwister bedroht wird, doch es erscheint ~ gung des Schwertes der Schwerter
jedem eingeweihten Rondrapriester, der es in der Stunde der Not erfleht. Fiir alle
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Der Name ,, Léwenschwert“ ist unter den Zwélfgét-
tergldubigen naheliegenderweise recht verbreitet, und
Historiker zdhlen unzdihlige Schwerter, die diesen
Namen wenigstens als Zweitnamen oder als Teil
thres Namens tragen. Neben dem Schwert der T ha-
lionmel wiren hier vor allem Valaring zu nennen,
das Lowenschwert der Amazonenkionigin, und eben
Jene zwolf Lowinnenschwerter der Begriinder des
Theaterordens.

Abb. 106: Silpion, das
Schwert Kaiser Retos,
mit freundlicher
Genehmigung des
Kaiserhauses zu Gareth
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minderen Zwecke und die allermeisten Zeremonien fithrt die Héchstgeweihte den
Zweihinder Ferlian, der kaum minder von Sagen umrankt ist.

Ebenfalls weithin bekannt ist das Lowenschwert: Diese Waffe, ein prichtiger
Rondrakamm mit vergoldeter Klinge und in Léwinnenképfen endenden Parier-
stangen, stammt aus Zyklopenhand und war im Besitz des Rondratempels von
Neetha, wo es die Geweihte Thalionmel anlidBlich ihrer Ritterweihe erhielt. Als die
Heere der Novadis die Briicke iiber den Chabab stiirmten, war es Thalionmel, die
die Wiistenkrieger mit dem Léwenschwert in der Hand zuriicktrieb, bis ihr Leich-
nam zusammen mit Hunderten Novadis in den aufgewiihlten Fluten des Flusses
versank. Die Suche nach der als heilig angesehenen Waffe gehorte wie das Bad im
Chabab zu einer jeden Pilgerfahrt nach Neetha,doch wurde das Schwert schlieBlich
von Abgesandten des Arivorer Bundesmeisters Dapifer ter Bredero gefunden und
schlieBlich nach Arivor gebracht, wo man es wihrend der Turniere feierlich
prisentiert.

Rishal ist das an dritter Stelle zu nennende Schwert, eine Waffe, von der man im
Tulamidenland behauptet, sie sei buchstiblich der Vorginger Armalions gewesen:
eine michtige, zweihindig zu filhrende Klinge, die duBerlich mehr an einen
Doppelkhunchomer erinnert als an einen Rondrakamm, doch wer sie schmiedete,
dariiber gibt es mehr widerspriichliche Sagen als sicheres Wissen, und die wohl
fantastischste ist, daB sie einst fiir den Recken Ilkhold Zottelhaar geschaffen wurde.

DabB einst der oberste Geweihte der Rondra im alten Nebachot die Waffe fiihrte,
giltjedoch als sicher, und spiter, nach dem Fall der Stadt an die Bosparaner, wurde
.sie nach Baburin gebracht. Doch auch hier diente sie dem Vernehmen nach weiter
als Talisman der Herrin, 'der-dem-Flehdenden-beisteht', und erst spiter wurde
diese Ehre — wohl nach dem Willen der Géttin selbst — von dem ‘bosparanischen'’
SchwertArmalion wahrgenommen, wihrend dasuralte, ehrwiirdige SchwertRishal
nunmehralszeremonielle Waffe des Meisters des Donnersturm-Bundes zu Baburin
gefiihrt wird.

Valaring, das Lowenschwert der Amazonen, besitzt eine Klinge aus blauschim-
merndem Stahl, Heft und Handschutz aber werden von einer vergoldeten Léwen-
figur gebildet, die sich sprungbereit an den mit roten Lederbindern umwundenen
Griff klammert. Die uralte Waffe, die zugleich an ein Schwert und einen Sibel
erinnert, ist seit der Griindung des Amazonenordens das Zeichen der hochsten
Kénigin, und wann immer eine Kénigin stirbt, zerbricht Valaring. Friiher wurde
die Klinge dann in Kurkum neu geschmiedet, doch nun ist Kurkum zerstort und
seine Esse erloschen. Als aber Gilia, die jiingste Kénigin der Amazonen, das
zerbrochene Schwert empfing, da fiigte sich die Klinge fast wie von selbst zusam-
men, und mit ihr gelang es der Amazone, selbst den sechsgehérnten Karmoth
zuriick in die Niederhéllen zu schicken.

Stellvertretend fiir die vielen bedeutenden Waffen, die in den Wirren der Ge-
schichte oder der jiingeren Zeit verschollen sind, sei hier das Sennenschwert der
Mittellande erwihnt: Der Meister des Bundes Wallmir von Styringen fiihrte Gi-
selliglava in der Schlacht von Eslamsbriick, in der er durch Borbarads Schergen
getotet wurde — und der prichtige Zweihinder ist seitdem nicht wieder gesehen
worden. Keiner der dimonischen Schergen fiihrt ihn, wie sollte er auch, und keiner
der zahlreichen Soldner hat je versucht, die geweihte Waffe zu verkaufen oder gegen
ein Losegeld zuriickzugeben. Entweder ist Giselliglava entriickt worden, oder, weit
schrecklicher, einer der héchsten Diener des Dimonenmeisters hiitet die Waffe fiir
irgendeinen unbeschreiblichen finsteren Zweck.

Wafien des Adels

Viele Geriichte umgebenSilpion, das Schwert Kaiser Retos. Es istein grof3es, reich
mit Diamanten verziertes Tuzakmesser von iiberragender Schirfe und Eleganz.
Geschmiedet wurde es vor vielen Jahrzehnten in Tuzak von Meister Grijomacon,
und Retoerhieltes als fiirstliches Hochzeitsgeschenk, als er Prinzessin Damaris von
Maraskan freite. Als er einige Jahre spiter nach Maraskan zuriickkehrte, um fiir die
Rechte seiner enterbten Gemahlin zu kimpfen, starben unter Silpions Hieben
sowohl sein Schépfers Grijomacon als auch Retos Schwiegervater.

Seit dieser Zeit hilt sich das Geriicht, daB die lange Klinge Unheil bringe ~und
wenn auch die fachkundigsten Magier des Hofes keinen Beleg dafiir gefunden
haben, so ist es doch eine Tatsache, daB} bislang viele, die mit Silpion zum Ritter
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geschlagen wurden, im darauffolgenden Gefecht umkamen. So stark war dieser
Aberglaube, daBl manche verdienten Kimpen lieber flohen, als sich von Kaiser Reto
ehren zu lassen. Heute wird Silpion nur selten in der Offentlichkeit gezeigt —
eigentlich nur zu Festtagen wie etwa am Jahrestag der Schlacht von Jergan. Und
auch wenn Kénig Brin bei seiner Krénung mit Silpion gegiirtet wurde, so fithrt er
doch in der Schlacht eine andere Klinge: den Zweihinder Alveranstreu, eine aus
schwarzem Endurium geschmiedete Blankwaffe, die den Zwéolfen geweiht ist.

Ebenfalls eng mit der maraskanischen Geschichte verbunden sind die beiden
Klingen des ‘Schwertkénigs’ Markgraf RaidriConchobairvon Winhall. Es sind edle
Schwerter aus blitzendem Stahl, die Griffe und Parierstangen mit maraskanischen
Blutopalen kostbar verziert. Sie tragen eigentlich die NamenAntworterund Vergel-
ter, bekannt geworden sind sie jedoch unter denen, die ihnen die Reichstruppen
wihrend des Aufstands von 2 Hal, verliechen: G#ft und Galle wurden sie genannt,
gefiirchtete Schwesterklingenin den Hiinden der Blutzwillinge, die fiir die Freiheit
Maraskans kimpften und von Graf Raidri bezwungen wurden. Ein in Albernia
verbreitetes Wort sagt, daBB Funken springen und Rondras Blitze zwischen den
Klingen zucken, wenn der Schwertkonig sie schwingt.

Zu den Wiirdenzeichen der Seneschalle und Herzége von Weiden zihlt zu-
vorderst das Schwert Windsturm, das von zarhlreichcn Herrscher des nérdlichen
Landes im Kampf gegen Feinde vom Friedlosen bis zum Schwarzpelz geschwun-
gen wurde. Doch als Herzog Waldemar in die Schlacht auf den Vallusanischen
Weiden zog, lieB er das der Rondra geweihte Schwert zugunsten seiner treuen
Ochsenherde zuriick, und so blieb es seiner Erbin erhalten, als der abscheuliche
Karmoth den alten Kidmpen erschlug. Doch auch die neue Herzogin Walpurga
fithrtlieber ihre eigene Wafte, den ZweihinderFinsterblits, der seit der Schlacht von
Eslamsbriick tatsichlich von einer schwarzen Farbe ist, die sich durch kein Polieren
mehraufhellt,und densie zu fithrengeschworen hat, bis sie ihn dort begraben kann,
wo der Dimonenmeister endgiiltig geschlagen und verbannt wurde.

SchalljarB heiBt das alte, furchteinfléBende Barbarenschwert der Herzége von
Tobrien: Der norbardische Fiirst und Schmiedemeister Sildroyan von Alhanien
schmiedete es einst in Ysil’elah, dem heutigen Ysilia, um die vordringenden
Bosparaner Heere des Kaisers Jel aufzuhalten. Doch seine groBe Zeit sollte spiter
kommen, als es zu Arivor bei der Griindung des Theaterordens gefiithrt und von
iibernatiirlichen Kriften zur Knistallowin geweiht wurde, dem Schwert, das dem
Herrn Firun nahesteht — mit etwa schrittlanger, von vielen Zacken und Ausbuch-
tungen gezierter Klinge, den beiden klobigen, zihnefletschenden Wolfsképfen
nachempfunden Parierstiicken, dem mit weiBem Wolfsfell umwickelten Griff und
dem von einem ungeschliffenen, grob polierten Bergkristall geschmiickten Knauf
wahrlich ein archaisches, unheimliches Relikt aus weit ilterer Zeit.

Bis vor kurzem war es stets ein Herzog aus dem Hause Ehrenstein, der Schalljar3
fithrte, doch seit dem Schlachtentod Herzog Kunibalds trigt es der tobrische
Kanzler Delo von Gernotsborn, denn dem neuen Herzog soll es erst gegeben
werden, wenn die Dimonenmeister und ihre Knechte vertrieben sind und Tobrien
erneut frei ist. Bis dahin sind die beiden Jarlakklingen Wolfsfangund Wolfszahn die
Waffen des Herzogs, ein elfisches Jagdrapier (Wolfsmesser’, s. Seite 34) und ein
Jagdmesser, die vom Heiligen Jarlak dem Waidmann selbst gefiihrt wurden.

Kein Hochadliger, sondern ein Magus (wenn auch von kaiserlichem Blute) fiihrt
die Granatlowin, eine Waffe, die selbst einem Kénig gut anstehen wiirde: Ge-
schmiedetin Perricum aus Enduriumstahl, istdieses schwarz schimmernde Schwert
Olorand von Gareth zu eigen, dem Leiter der Schule der Austreibung. Mit einer
besonderen, kraftvollen Form des rituellen Schwertzaubers geweiht, kann die mit
einem einzigen dunkelroten Marbostein geschmiickte Waffe dem Vernehmen nach
auf das allerbeste Dimonen bannen und Geister zur Ruhe legen und hat sich in
Tobrien schon mehrfach bewihrt, wenn es um das Austreiben frevlerischer Entiti-
ten ging. Magister Olorand hat lange darauf verzichtet, in Kriegermanier einen
Namen fiir das Schwert zu suchen, schlieBlich aber den Spitznamen Granatléwin
akzeptiert, auch wenn die Klinge nicht zu den legendiren Léwinnenschwertern zihlt.

Den Beweis dafiir, daf3 ein Waffengeschenk auch Spott bedeuten kann, liefert das
MarschallsschwertFamerlinder Grauen Stibe von Perricum: AlsderOrdenvorden
Magierkriegen gegriindet wurde, iiberreichte das damalige Schwert der Schwerter
(wohl aus einer Abneigung gegen Kampfmagier heraus) dem Ordensmarschall

Abb. 107: Gift und
Galle, die Zwillings-
schwerter des Schwert-
konigs Raidri Con-
chobair, mit freundlicher
Genehmigung des
Markgrafen
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Seit seiner Verleihung wird Famerlinin den Gewol-
ben der Ordensburg zu Anchopal aufbewabhrt, deren
GrofSmeisterwiirde mitdem Marschallsamt verkniipft
ist, denn es gab bisher keinen Amisinhaber, der nicht
dem dem gewaltigen Schwert der Licherlichkeit
preisgegeben wiire.

Abb. 108: Esravun, der Khunchomer
des Mautaban, nach einer Zeichnung
des Arivorer Archivs

Il

Abb. 109: Rabenfeder, derzeit verschol-
lenes.Schwert des Tar Honak von

AF Anfa, nach einer Zeichnung eines
Kriegsberichterstatters, mit freundlicher
Genehmigung des Aveturischen Boten
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einen klobigen Zweihinder, der mit iiber zwei Schritt Linge selbst einen heutigen
Andergaster iibertraf — und man kann sich ausmalen, wie winzig der ,erfreute”
Triger daneben gewirkt haben mag.

Unter dem Namen Rhutan kennt man die legendire Erbwaffe des Hauses
Ilmenstein in Sewerien,dessen derzeitiges Oberhaupt,Grifin Thesia, als Adelsmar-
schallin des Bornlandes geschworen hat, mit ganze Kraft gegen die niederhéllischen
Feinde zu streiten. Und wenn die Sagen wahr sind, nach denen einst mit Rhutan
selbst eine groBe Schamanin des Goblinreiches erschlagen wurde, so mag diese
Klinge auch gute Dienste gegen anderes zauberisches Geziicht leisten.

Stlberstreich war die Klinge Kénig Khadans von Vinsalt, und mit ihr spaltete er
den magischen Aarenstein. Auch heute noch zihlt sie zu den Insignien der Kénige
des Lieblichen Feldes, und wann immer die Kénigin ihre Wiirde wahrnimmt, so
wird Silberstreich ihr hintangetragen. Doch in dem wohlbegriindeten Wissen, daf3
die neue Zeit auch neue Symbolebraucht, lieB Amene-Horas unlingst eine'andere
Waffe in den Rang der Zeremonialklinge erheben, die dem Horasiat gebiihrt:
Horaquilan, ein prichtiges, reichst verziertes Rapier, das an Klinge und Griff mit
Gold und Edelsteinen geschmiickt ist und dessen leicht orangefarbener Schimmer
dem Kenner offenbart, daB der Stahl mitkostbarstem Titanium gehirtetwurde, wie
nur die Zwerge es verstehen. Den Knauf aber bildet ein herrlicher Zirkon aus dem
Giildenlande, denn er gilt vielen als der Symbolstein des Horas.

Hier muB auchGrimringerwihnt werden, ein Zweihinder von weithin gerithm-
ter Qualitit und Kamptkraft. Die Klinge entstand in der Werkstatt eines Zyklopen
und kam in den Besitz des damaligen Seekénigs von Hylailos. Lange Zeit benutzte
sie Dirimethos der Reiche zur Abwehr von Piraten, bis er selbst einem Angriff zum
Opfer fiel. Und so gelangte die Waffe in die Hinde des Thorwalerhetmanns Hyg-
gelik des GroBen, der ihr den heutigen Namen gab. Die Nordlinder singen viel von
seinen Taten und Gefechten, angeblich soll Grimringeinmalgareinem Seedrachen
den schweren Kopf abgeschlagen haben. SchlieBlich aber zog Hyggelik ostwirts,
um hoch am Bodir Orks zu jagen — eine Fahrt, von der er nicht mehr zuriickkehrte.
Erst in den letzten Jahren konnte die Waffe gefunden werden, und heute ist es das
(von vielen kleineren Ottas_bestrittene) Vorrecht des obersten Hetmannes der
Thorwaler, die Klinge zu tragen, vor der die Schwarzpelze abergliubische Furcht
zu haben scheinen.

Vielleicht dasbeste Schwertim Reich des Kalifen, mit Sicherheitaberdas beriich-
tigtste istEsravun, der Khunchomer des Mautaban — dieser ist des Kalifen Heermei-
ster und Scharfrichter in einer Person und zihlt zu den geachtetsten Personen bei
Hofe. Esravun ist ein breiter Krummsibel von guteinem Schritt Linge, geschmiedet
wurde er dem Vernehmen nach aus dem Eisen des Himmelssteines, der vor langer
Zeit Alt-Elem zerstorte. Und dieselben vernichtenden Eigenschaften besitzt er
immer noch: Er trennte nicht nur so manchem Ubeltiter den Kopf vom Leib,
sondern vermag auch im ehrlichen KampfRiistungen und Waffen zu durchschnei-
den. Denn der Mautaban wird mitunter vom Beherrscher der Gliubigen an der
Spitze seiner Krieger gegen Aufriihrer und Banditen ausgeschickt, iiber die das
Todesurteil in Abwesenheit gefillt wurde. Wie sagt doch ein Sprichwort der
Wiistens6hne: “Wen der Mautaban jagt, der ist tot — er weiB} es nur noch nicht ...“

Ein Schwert von dhnlich schlechtem Ruf ist die Rabenfeder, eine leicht gebogene
Waffe im Besitz des Patriarchen von Al'Anfa. Die Klinge ist véllig schwarz und
glanzlos, der Griffverziert mit gleiBenden Nachtsteinen. Rabenfeder ist das Meister-
werkdes beriihmten Schmiedes Saladan von Arivorund wurde dem Patriarchen Tar
Honak als Geschenk iiberreicht. Bisher wurde sie nur selten im Kampf gesehen,
doch die wenigen Male haben zur Legendenbildung ausgereicht. So glaubten
erfahrene Kimpen die Waffe Totenlieder singen zu horen, auch heift es, daf} jede
noch so kleine Verwundung durch Rabenfeder zum baldigen Tod des Verletzten
fithrt: Sei es durch Startkrampf oder Wundbrand — Boron bekommt sein Opfer, und
weder Medizin noch Heilzauber scheinen helfen zu kénnen. Seit dem Tode Tar
Honaks istdie Waffe nicht mehr gesehen worden, es stehtaber zu vermuten, daf3 der
neue Patriarch Amir Honak die Rabenfeder besitzt und sie enthiillen wird, wenn er
dereinst wie sein Vater zum einzigen und unumschrinkten Herrscher Al'Anfas
aufgestiegen ist.
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Ohne damit die vorziiglichen Bronzegiisse alter Zeiten schmihen oder die grofar-
tigen Feuersteinschliffe der Firnelfen und Mohas herabwiirdigen zu wollen — die
Kunst des Waffenfertigens ist auf das Engste mit der Schmiedekunst und daher mit
dem Eisen verbunden.

Das Schmieden einer Wafie

—von Meister Rhytam von Havena, MI

Von den Stiihlen

In Aventurien gibt es mehrere Regionen, in denen aus Eisenerz guter Stahl
hergestelltwird: Die beiden wichtigsten sind der Raum Kosch/Nordmarken und die
Insel Maraskan, doch miissen auch Uhdenberg und Prem sowie Mirham erwihnt
werden. Die Stadt Khunchom verdankt ihre in jiingster Zeit aufstrebende Stahlge-
winnungvorallem den zahlreichen sachkundigen Fliichtlingen aus Maraskan, aber
schon die alten tulamidischen Stihle waren nicht zu verachten.

Die Qualitit dieser Rohstihle fillt allerdings recht unterschiedlich aus. Wenn
man den legendiren Zwergenstahl (aus dem Eisenwald und dem AmboB) einmal
ausklammert, stammt das am besten zur Stahlveredlung geeignete Erz von Maras-
kan: Die Gruben und Hiitten der Maraskankette bringen ein Metall hervor, das
besonders leicht, fest und elastisch ist. So ist es durchaus sehr bedauerlich zu
nennen,daBdieseQuellein jiingster Zeit versiegtistund nur noch auf Restbestinde
zuriickgegriffen werden kann.

Einen guten zweiten Platz erreicht der Stahl aus dem Tal des GroBen Flusses, von
Angbar bis hinab in den Eisenwald: Er ist der iibliche, aus dem die Mehrzahl aller
nordaventurischen Klingen besteht. Geringfiigig schwerer als der maraskanische,
mangeltesihm ein wenigan Geschmeidigkeit,doch das kann von guten Schmieden
leicht ausgeglichen werden. Aus dem Eisen dieser Gruben gewinnen auch die
Zwerge ihren Stahl — und das will schlieBlich etwas heiBen. Der Rohstahl, den die
Angroschim an die Schmiede im Alten und Neuen Reich verkaufen, findet sich
dann auch in den Klingen der Horaslegion wie der Léwengarde ...

Khunchomer Stahlausdem Awalkim-Massiv wird zwar hauptsichlich fiir die bei
den Tulamiden so beliebten breiten Klingen verwendet, 148t sich aber durchaus
nadelfein ausschmieden, nur miissen sowohl der Hiittenkundige als auch der
Schmied eine Menge Arbeit in solche Meisterwerke stecken, denn das Eisenerz der
Region scheint eine sanft, aber doch entschlossen fiihrende Hand zu benétigen,
damitsich seine Qualitit offenbart.

Der Uhdenberger Stahl ist in erster Linie bedeutsam, weil aus ihm die meisten
Klingen des Bornlandes bestehen. Er ist sehr gut schmiedbar, neigt aber dazu, den
Kimpfer bei hoher Belastung im Stich zu lassen und zu brechen — “Goblinstahl”,
wie ihn erfahrene Krieger und Waffenhindler abfillig nennen.

Der Stahl ausPremistdafiirbekannt, daB er von vielen Thorwaler Waffenschmie-
den ausschlieBlich verwendet wird — aber auch ausschlieBlich von diesen. Denn er
ist der Stolz der Swafnirkinder, die ihre Minen und Hiitten in den Hjaldorbergen
nur unter schwierigen Umstinden betreiben kénnen. Ohne diesen Lokalstolz gibe
es vielleicht gar keine Waffen aus Premer Stahl, denn er ist zwar recht gut zu
schirfen, jedoch ziemlich spréde und nicht leicht zu schmieden — doch die Thor-
waler bevorzugen ja ohnehin schwere, klobige Axte gegeniiber schlanken Degen,
die sich aus Premer Stahl fiirwahr nicht anfertigen lassen.

Der wichtigste Stahl der Siidlande wird aus dem Eisenerz des Regengebirges
gewonnen und vor allem inMirhamverhiittet. Ein solider Gebrauchsstahl, dem man
nichtsauffilligGutesoderSchlechtes nachsagen kénnte,zumal erunterden feucht-
heiBen Bedingungen des Regenwaldes kaum zu leiden scheint.

Unerwihntbleiben miissen hier die vielen kleinen Hiitten, die vielleicht ebenfalls
hervorragenden Stahl liefern mégen, jedoch selten mehr als ausschlieBlich lokale
Bedeutung haben.

Der Stahl erreicht den Schmied meistens in Form von Barren oder Stangen, die
bereits etwa die Dimensionen der gewiinschten Klinge haben.
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Von den Schmieden

Aus dem Rohmaterial stellen nun die Schmiede in den Dérfern und Stidten
Klingen her, wobei die Meister dergrifieren Stidte natiirlich inderRegelerfahrener
und besser sind als die Dorfschmiede, die zwischen Pflugschar und Hufcisen auch
gelegentlich ein Kurzschwert herstellen. Die besten Schmiede findct man in Resi-
denz- und Garnisonsstidten, doch sind die Preise auch dementsprechend.

Viele Unterschiede gibtes bei den Kiinsten verschiedener Schmiedegilden; und
fastjede hiitet ihre Geheimnisse stirker als der Kaiser seine Kronjuwelen. Dennoch
sind iiber die Jahre verschicdene Handwerksgeheimnisse an dic @ffentlichkeit
gelangt, und wenn auch die genauen Vorgehensweisen und Umstinde — wie etwa
die exakten notwendigen Tempcraturen des Schmiedef euers — weiterhin unbe-
kannt bleiben, konnte der interessierte Sammler doch einiges tiber die Herstellung
kostbarer und edler Watt'en ertahren.

Die verschiedenen Feinheiten des Waffenschmiedens seien hier nun am Beispiel
der Schwerter erliutert: Prinzipiell benotigt man fiir ein Schwert nichts weiter als
cinc Eisenstange, die man crhitzt und dann mit viel Kraft und ver allem vicl
Ausdaucr flachhimmert und anschlicBend aufeinem Schleifstein miteincr Schnci-
dc versicht. Doch derlei reine Eisenschwerter sind zwar schnell und billig zu
fertigen, haben jedoch alle Schwiichen des Materials in sich: Rcines Eisen ist
bicgsam und vor allem weich - nicht so weich wie etwa Gold, doch so nachgicbig,
daf} Spitzen tast sofort und Schneiden sehr rasch stumpf werden. Ja, aus den ersten
Berichten tiber Kiimpfi: gegen Thorwaler wisscn wir, daf jene Nordlandbarbaren
of tihre rein eisernen Schwerter inmitten cines Gefechtes aufden Boden setzen und
mit einem darauf gestellten Full wieder geradebicgen mufiten ...

Aus diesem Grund findet man derartige Watten nur noch sehr selten in Aventu-

rBen'ihmtc aventurische Waffenschmiede:

| Yaira al Azzim, Khunchom

| “Thorn Eisinger, Gareth

Bander ya Merilla, Bethana

Balura von Mirham, Al'Anfa
Hjalda Orbensdottir, Kendrar
Grisom Sohn des Grorben, Angbar
Torben [ring, Elburum

Meister Saladan, Arivor

rien — allentalls die riickstindigsten Nivesen verwenden noch dererlei Klingen, die
zu allem UberfluB noch recht rostanttillig sind.

Der zweite Versuch, schnell und billig grefie Mengen Schwerter zu produzieren,
endete gar noch katastrophaler: Sogleich nach der Entwicklung des Eisengusses
wurde versucht, diese Methode auch fiir Schwerteranzuwenden —unvergessen sind
die guBBeisernen Klingen, mit denen Tombuk von Thalusa seine Krieger ausstatten
lieB, nur um in der Schlacht zu erkennen, dafl die Schwerter bei harten Schligen
splitterten und brachen wie Glas.

Eine weitere Methode, die zusammen mitanderen oder auch alleine eingesetzt
werden kann, ist die sogenannte L.ehmbacktechnik, die bei den Tulamiden auch als
“Die Erde in der Mitte gibt ithrem Sprof weitere Kraft” bekannt ist: Bei dieser
Technik wird die Klinge mit Ausnahme der Schneiden und der Spitze mit Lehm
bestrichen und im Feucr erhitzt, danach in Flissigkeit abgeschreckt. Die fertige
Klinge ist dann am Rand hart und fest, in der Mitte dagegen biegsam und federnd.

Was sich in der Kurzbeschreibung simpel anhért, ist in der Wirklichkeit aller-
dings eine hochkomplizicrte Angclegenheit: Der Lehm muB die richtige Feuchtig-
keit und Dicke haben, sonst brennt er zu rasch aus, platzt stellenweise ab und
verdirbt das Schwert auf immer — oder die Mittc bleibt zu weich und das Schwert
verbiegt sich im ersten echten Gefecht. So grof ist der Aberglaube mancher
Schmiede, daf3 sie nur den Lebhm aus einer bestimmten Grube verwenden, deren
Lage sie eifersiichtig geheimhalten und nur in der eigenen Familie iiberliefern.

Eine der aufwendigsten und doch am hiutigsten verwendeten Techniken iiber-
haupt ist das Filteln, das vor allem in Tuzak und Khunchom zur Perfektion
entwickelt wurde: Dabei nimmt der der Schmied mehrere diinne Stahl- und
Eisenstibe, die einen fur Hirte, die anderen fir Biegsamkeit, legt sie auf einander,
verschmiedet sie, verdreht sie schraubengestaltig gegeneinander, schmiedet sie
erneut zur flachen Klinge, verdreht sie wieder und wiederholt diese Prozedur
zwischen drci- und drciunddreiffigmal, um sie dadurchvollkommen zu verbinden,
so daB sie sich ergiinzen, ohne sich zu vermengen, wic c¢s im Schmelzofen der Fall
wire. Mit jedem Arbeitsschritt steigt die Qualitdt der Klinge — und verstindlicher-
weise auch der Preis.

Durch diese Behandlung bildet sich auf der fertigen Klinge cin unverkennbares
Flammenmuster aus hellen und dunklen Biindern, denen diese Waffen auch den
Namen “geflimmt” verdanken. Anderc Bezeichnungen sind dagegen cher irrefiih-
rend: “Khunchomer Stah)” Lil5t #u leicht an:eine spezielle Waffc, den groficn
Krummsibel, denken, wihrend das besonders im Lieblichen Feld verbreitete Wort
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von “damasziertem Stahl” an den Arivorer Waffenschmied Fyorenzo Damaszis
erinnert, der diese Art der Schmiedekunst beileibe nicht erfunden, sondern nur als
erster im Alten Reich beschrieben hat.

Leider ist das zuvor erwihnte Flammenmuster zwar unverkennbar, aber nicht
unnachahmlich: Gewissenlose Schmiede, die nur auf den raschen Taler aus sind,
itzendie Klingenihrer Schwerter gern mit scharfen Siuren, aufdaB sie einer echten
geflimmten Klinge duBerlich sehr dhnlich sind — in Wirklichkeit aber haben die
ohnehin schon schlechteren Waffen durch die Sdurebider naturgemiB noch weiter
gelitten und sind keinen Krétenschemel mehr wert; angeboten (und gekauft)
werden sie allerdings zu Preisen, die oft iiber dem liegen, was ein gewissenhafter
Schmied fiir echten Flammstahl verlangen wiirde. Zum groBen Leidwesen aller
Sammler sind derlei Filscherschurken oftmals so talentiert, daB nur ein meisterli-
cher Waffenschmied die wahre Natur einer Waffe erkennen kann.

Angarom vom AmboB8 schlieBlich verdanken wir die Kunde von einem Weg der
Klingenfertigung, der die zuvorgenannten an Langwierigkeit noch iibertrifft: Dem
Zwerg zufolge gehen die besten Schmiede des Kurzen Volkes beim Schaffen
hochwertigster Klingen so weit, daB sie das fertige Schwert zu winzigen Feilspinen
zerkleiniern, diese erst mit diversen tierischen Abfillen vermengen, dann reinigen,
erneut zusammenbacken und zu einem Schwert schmieden, das ein weiteres Mal
zerfeilt wird ...

Auch diese Methode dient dem einen groBen Zweck: die verschiedenen mogli-
chen Hirtegrade des Metalls méglichst griindlich zu vermengen, ohne dazu den
groBenGleichmacher,den Schmelzofen, zubemiihen. Das fertige SchwertschlieB3-
lich, so Angarom weiter, weist selbst an der Schneide noch ein Gemenge von
weichenund harten Spinen auf —bei gut geschliffenen Schwertern so klein, daB sie
nur unter hochkomplizierten Linsenapparaten zu sehen sind, dennoch kommt es
beim Schlag zu einer Sigewirkung, die jedes Material zerteilt.

Die Anfertigung eines solchen Schwertes braucht laut Angarom etwa zehn bis
zwanzig Jahre Zeit— pro Schwert! Kein Wunder also, daB selbst die geduldigen und
langlebigen Zwerge sich nur selten an diese Aufgabe machen, und kein Wunder ist
es auch, daB noch kein derartiges Schwert tatsichlich in Menschenhand aufge-
taucht ist—ja, strenggenommen haben wir nichteinmal einen Beweis, daf} es derlei
Waffen noch anderswo gibt als im Geist unserers Gewihrsmannes ...

Von den Fahrenden Waffenschmieden

Immerwieder einmal mag es geschehen, daB3 ein Jiingling, der das Anfertigen von
Waffen erlernt hat, selbst auf Wanderschaft geht, um zu erfahren, was denn so alles
mit den Dingen, die er fertigt, an Abenteuerlichem zu erleben ist. Andersherum
gesagt, manch ein Held mag seine Karriere mit der Berufsfertigkeit Waffenschmied
beginnen und unterwegs dann auf die Idee kommen, eigene Waffen herzustellen.

In folgenden Fiillen kann dieses Talent zum Einsatz kommen:

Waffenkauf/-beurteilung: Jeder, der eine gewisse Erfahrung mit Waffen hat,
kann auch durch eine einfache Sinnenschirfe-Probe grob beurteilen, ob eine Waffe
von guter oder eher schlechter Qualitit ist, wenn er sie erbeutet hat oder von einem
Hindler angeboten bekommt. Aber jemandem, der selbst solche Waffen herstellt,
fillt diese Beurteilung natiirlich wesentlich einfacher: Waffenschmiede kénnen
daher bei der Einschitzung solcher Waffen ihren TaW: Waffenschmied zum Wert
der Sinnenschirfe hinzuaddieren. Handelt es sich allerdings um eine Waffe, die in
dieser Form dem Waffenschmied fremd ist (etwaein Degen fiir einen Zwerg), kann
der Meister entscheiden, daB der Bonus nur teilweise angerechnet wird.

Bruchfaktor senken: Wenn eine Waffe in einem Kampf (oder anderweitig) so
beschidigt wurde, daB ihr Bruchfaktor um einen Punkt steigt (meist durch Schar-
ten), kann ein Waffenschmied versuchen, diese Qualititsverschlechterung riick-
gingigzu machen. Hierzu muB der Schmied entsprchendes Reparaturmaterial zur
Verfiigung haben (Schleifstein, kleiner Hammer, Lappen, Waffenél; Preis 15 ST,
Gewicht 40 Unzen) und sich mit der Waffe zwei Stunden lang beschiftigen. Eine
einfache Probe macht einen Punkt Bruchfaktorerh6hung riickgingig, ein MiBlin-
gen bewirktjedoch das Gegenteil: Der BF steigt um einen weiteren Punkt. EinPat-
zer 1Bt die Waffe zerbrechen.

“Dre sicherste Methode ist immer noch: die Waffe
krifug gegen die nichste Mauer schlagen. Ein ver-
trauenswiirdiger Schmied wird stolz sehen, wie die
Steinbrockchen davonstieben, wikrend ein Filscher
Schadenersatz fiir das zerbrochene Schwert fordern
wird. Dann kannman esihm immer noch zu Schluk-
ken geben.”

—Guntram Ogertiter, Krieger aus Tobrien

-~



Besondere Waffen sind nicht im herkémmlichen
Handel erhiltlich. Ihr Erwerb sollte immer unter
trgendwelchen besonderen Umstinden geschehen:
als Dankesbewets eines zwergischen Schmiedes oder
etnes reichen Adligen etc. Ihr Preis (falls er relevant
sein sollte) verdoppelt sich pro Punkt BF (ein um 2
Punkte gesenkter BF ergdbe also schon den vierfa-
chen Preis) und vervierfacht sich pro zusdtzlichem
TP. Allerdings ist es auch nicht sonderlich einfach,
einen Kiufer fiir eine derartige Waffe zu finden, falls
ein Held hierin eine neue Einnahmequelle vermu-
ten sollte. '
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Waffe reparieren: Ist eine Waffe erst einmal zerbrochen, ist es schon wesentlich
aufwendiger, sie wiederherzustellen. In diesem Fall muB der Waffenschmied eine
vollstindig ausgestattete Schmiede zur Verfiigung haben — und viel Zeit, denn jede
Probe zu einer Waffenreparatur kostet 6 Stunden Arbeit. Um die Anzahl der Proben
zu ermitteln, die fiir eine derartige Reparatur nétig sind, miissen Sie zunichst die
durchschnittliche Trefferpunktzahl dieser Waffe berechnen. Dafiir wird jeder W6
durch die Zahl 4 ersetzt, so daB ein Schwert mit 1W6+4 TP auf (4+4=) 8
durchschnittliche TP kommt. Fiir jeden TP iiber 4 mufl dem Schmied eine Probe
in Waffenschmieden gelingen, bei einem Schwert beispielsweise 4, bei einem Zwei-
hinder (IW6+6 TP) 6 Proben. (Es ist jedoch immer mindestens eine Probe fillig,
auch bei Messern mit IW6 TP.) Besteht die beschidigte Waffe teilweise aus Holz,
so kénnen einige Waffenschmieden-Proben durch solche in Holzbearbeitung ersetzt
werden. (Dabei Waffen mit einem hélzernen Stiel bevorzugtgenau dieser zerbricht,
kann der Meister entscheiden, daB3 alle Proben in Holzbearbeitungabgelegt werden;
die entsprechende Holzbearbeitungs-Probe dauert 3 Stunden. Aberauch in diesem
Fall ist die Berufsfertigkeit Waffenschmieden Voraussetzung fiir das Ablegen einer
entsprechenden Probe.) Wenn alle Proben gelingen, erhilt die Waffe wieder ihre
urspriinglichen Werte, abgesehen vom Bruchfaktor, der um 2 Punkte steigt (auBler,
wenn bei keiner Probe Talentpunkte verbrauchtwurden). MiBlingtjedoch auch nur
eine der Proben, so ist die Waffe erneut zerbrochen und der Schmiedevorgang mufl
wieder von vorne begonnen werden. Jeder miBlungene Reparaturversuch 146t den
endgiiltigen Bruchfaktor um einen weiteren Punkt steigen.

Waffe schmieden: Unter Benutzung einer Schmiede und der nétigen Rohmate-
rialien ist es einem geiibten Waffenschmied natiirlich auch méglich, eine ganz neue
Waffe herzustellen. In diesem Fall braucht der Schmied allerdings fiir jede einzelne
Probe zwei volle Arbeitstage Zeit, die er aber nicht durchgehend in der Werkstatt
zubringen muf}, daimmerwieder Phasen des Wartens eintreten, in denen beispiels-
weise das Metall auskiihlen muB. Es sind genausoviele Proben nétig wie bei der
Reparatur einer zerbrochenen Waffe. Bei der Herstellung einer Waffe darf héch-
stens die Hilfte der Proben in Holzbearbeitung abgelegt werden (die genaue Anzahl
liegtim Ermessen des Meisters, abhiingig von dem Holzanteil in der Waffe). Wenn
alle Proben gelingen, hatder Schmied eine Waffe hergestellt, die einem handelsiib-
lichen Exemplar entspricht. Milingt auch nur eine der Proben, so ist ein Fehlerim
Material entstanden. Der Schmied kann sich nun entscheiden, weiterzuarbeiten,
wobei das Endergebnis pro milungener Probe wahlweise einen. um 3 Punkte
erhohten Bruchfaktor oder 1 TP weniger aufweist. Oder er bricht den Schmiedever-
such ab, gibt die Hilfte des benutzten Materials verloren und fingt wieder von vorne
an. Die Kosten fiir die benétigten Rohmaterialien liegen etwa bei einem Fiinftel der
Kosten der fertigen Waftfe, bei selteneren Materialien wie Tuzakstahl auch deutlich
mehr.

Schmieden einer besonderen Waffe: Nurmeiszerliche W affenschmiede (TaW 10
oder mehr) haben die Méglichkeit, eine Waffe herzustellen, die besser ist als die
handelsiiblichen Gegenstiicke. Voraussetzung hierfiir ist, daB der Schmied in einer
gutausgestatteten Schmiede arbeitet, in der er sich gut auskennt (er muf3 mindestens
schon einen Monat hier gearbeitet haben).

DerSchmiedmuBzuBeginn seiner Arbeit festlegen, um wieviel seine Arbeit den
Standard iibertreffen soll: Es ist maximal eine Senkung des BF um 5 Punkte und
eine Steigerung der TP um 2 Punkte méglich. Jede Probe dauert 4 Tage intensiver
Arbeit, und alle Proben sind um 2 Punkte pro BF-Senkung plus 3 Punkte pro TP-
Steigerung erschwert. Beispiel: Ein Schwert mit IW+5 TP und BF 0 wiirde fiinf
Proben +5 benétigen. MiBlingt auch nur eine der Proben, ist die gesamte Arbeit
unbrauchbar und muB wieder von vorne begonnen werden. Solcherart gefertigte
besondere Waffen erreichen, je nach Qualitit, leicht das zehnfache des normalen
Listenpreises.

Vollendete W affenschmiede (TaW 18) kénnen sogar versuchen, Waffen herzu-
stellen, deren TP um 3 Punkte iiber dem Standard und deren Bruchfaktor um 7
Punkte unter Standardwert liegt. Es ist nurvollendeten Waffenschmieden méglich,
die Vorteile einer besonderen Waffe mit denen einer Persénlichen Waffe (TP+1,
besondere Anpassung) zukombinieren (eine solche Waffe kostet gutdas Zehnfache
des Listenpreises); selbst meisterliche Schmiede kénnen nurentweder eine person-
liche oder eine besondere Waffe anfertigen.
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Bogenbauer/Armbraster

Ebenso wie den Waffenschmied gibt es auch den Bogenbauer und den Armbruster
als Berufsfertigkeit. Es gelten dhnliche Regeln wie bei den Waffenschmieden, aller-
dings sind die beiden Bereiche eigentlich unterschiedlich. Wenn ein Armbruster
einen Bogen herstellen, reparieren oder beurteilen will oder ein Bogenmacher
entsprechendes mit einer Armbrustvorhat, sind alle Proben um2 Punkte erschwert.

Waffenkauf/-beurteilung: Hier gelten die gleichen Regeln wie bei Waffen-
schmieden.

Waffe reparieren: Wenn ein Bogen beschidigt ist, bedeutet das in der Regel, da3
erzerbrochen ist. In diesem Fall ist eine Reparatur nicht méglich, da die Spannkraft
nichtwieder herstellbar ist. Sollte hingegen nur die Sehne gerissen sein, muB} einfach
eine neue aufgelegt werden, wozu keine besonderen handwerklichen Fihigkeiten
erforderlich sind. Eine Armbrust hingegen verfiigt iiber einen mehr oder weniger
aufwendigen Mechanismus, der verklemmen kann. Dies ist in der Regel iiber
einfache Mechanik-Proben wieder zu beheben, bei der Armbruster allerdings den
TaW ihrer Berufsfertigkeit addieren diirfen. Liegt eine schwerere Beschidigung
vor, mufl dem Armbruster eine entsprechende Werkstatt zur Verfiigung stehen, um
die Waffe wieder verfiighar zu machen — und viel Zeit, denn jede Probe fiir eine
solche Probe kostet 6 Stunden Arbeit. Um die Anzahl der Proben zu ermitteln, die
fiir eine derartige Reparatur nétig sind, miissen Sie zunichst die durchschnittlichen
Trefferpunkte dieser Waffe berechnen. Dafiir wird jeder W6 durch die Zahl 4
ersetzt, es gelten die gleichen Regeln wie fiir das Waffenschmieden. Fiir jeden TP
iiber 6 muB dem Schmied eine Probe inArmbrustbau gelingen (es ist jedoch immer
mindestens eine Probe fillig). Wennalle Proben gelingen, ist die Waffe wieder voll
hergestellt. Scheitert auch nur eine Probe, so muf} der gesamte Proze wieder von
vorne begonnen werden, wobei alle Proben um einen Punkt erschwert sind. Diese
Erschwernisse kénnen sich bei mehrfachen Fehlversuchen natiirlich aufaddieren,
bis die Waffe so ‘verhunzt’ ist, daB sie einfach nicht mehr zu retten ist.

Waffe herstellen:In einergutausgestatteten Werkstattund mitden nétigen Roh-
materialien ist es einem geiibten Bogenbaueroder Armbruster natiirlich auch mog-
lich, eine neue Waffe herzustellen. In diesem Fall kostet jede einzelne Probe zwei
volle Arbeitstage Zeit (die wie beim Waffenschmieden nichtstindig in der Werkstatt
‘zugebracht werden miissen), wobei die Anzahl der filligen Proben wiederum von
der einzelnen Waffe abhingt. Fiir Bégen gilt, daB fiir jeden durchschnittlichen TP
{iber 3eine Probe abgelegt werden muB.MiBlingtauch nureineProbe,istderBogen
zerbrochen und das Rohmaterial damit verloren. Bégen aus frischgeschnittenem
Holz kénnen niemals mehr als IW6 TP und eine Reichweite von 20 Schritt er-
reichen, dafiir ist fiir ihre Herstellung auch nur jeweils eine Probe in Holzbearbei-
tung und in Bogenbau nétig. Fiir eine Armbrust sind pro TP iiber 6 eine Probe fillig,
fiir jeden Punkt {iber 9 zwei Proben und fiir jeden iiber 14 drei Proben; die
Herstellung einer Schweren Armbrust mit 2W +6 TP erfordert also 13 Talentpro-
ben. Bei der Herstellung einer Armbrust wird ein (abgerundetes) Drittel der Arm-
bruster-Proben durch Mechanik-Proben ersetzt. Jede miBlungene Probe senkt die
endgiiltigen TP um einen Punkt und erhéht die Wahrscheinlichkeit einer Fehl-
funktion um 5 %. Ohne Werkstatt ist das Herstellen einer Armbrust nicht méglich.

Herstellen einer besonderen Waffe: Nurmeisterliche Bogenbauer und Armbru-
ster (TaW iiber 10) haben die Méglichkeit, eine Waffe herzustellen, die besser ist als
die handelsiiblichen Gegenstiicke. Voraussetzung hierfiir ist, daB der Held in einer
gutausgestatteten Werkstattarbeitet,in der er sichgutauskennt (er mufl mindestens
schon einen Monat hier gearbeitet haben). Er mufl zu Beginn seiner Arbeit
festlegen, um wieviel seine Arbeit den Standard tibertreffen soll: Es ist maximal eine
Steigerung der TP um 1 Punkt bei allen Bégen auBer Langb6gen und um bis zu 2
Punkten bei Langbégen und Leichter und Schwerer Armbrust méglich; andere
Armbrustvarianten kénnen nicht modifiziert werden. Jede Probe dauert 4 Tage
intensiver Arbeit, und alle Proben sind um 3 Punkte pro TP-Steigerung erschwert.
(Ein Langbogen mit IW+5 TP wiirde sechs Proben + 3 benétigen. MiBlingt auch
nur eine der Proben, ist die gesamte Arbeit unbrauchbar und muB wieder von vorne
begonnen werden.)

VollendetenBogenbauern (TaW 18) istes vorbehalten, Waffen herzustellen, deren
TP um 1 iiber den oben genannten Werten liegt.
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Pfeil- und Bolzenmacher

Dies ist eine neue Berufsfertigkeit (KL/FF/FF), die in der Box Mit Mantel,
Schwert und Zauberstab noch nicht aufgefiihrt wurde. Dieser Handwerker stellt
die ‘Munition’ fiir B6gen und Armbriiste her. Dementsprechend kann er auch die
Qualitit von solchen Geschossen beurteilen, aber auch in manchen Situationen
etwas iiber die Herkunft eines Pfeils sagen — etwa ob es sich um einen Pfeil eines
Nivesen oder eines Orks handelt und dergleichen.

Jeder, der sich ein wenig mit Holzbearbeitung auskennt, kann eigene Pfeile her-
stellen, wenn er iiber passendes Material und Werkzeug verfiigt. Dies dauert eine
Stunde pro Pfeil und erfordert eine Probe in Holzbearbeitung, bei deren MiBlingen
der Pfeil unbrauchbar ist. Die Reichweite eines solchen improvisierten Pfeilsbetrigt
nur die Hilfte eines professionellen Pfeiles, die TP sinken um 1 und es gibt keine
Zuschlige fiir geringe Entfernungen. (Hat der entsprechende Held jedoch noch
nicht einmal eine geschmiedete Pfeilspitze, sondern spitzt einfach den hélzernen
Schaft an, so sinken die TP um weitere 2 Punkte.)

Ein Pfeilmacher kann seinen TaW zu allen derartigen Proben hinzuaddieren.
Nur ausgebildete Pfeilmacher haben dariiberhinaus die Méglichkeit, ‘richtige’
Pfeile oder Bolzen anzufertigen. Die Proben hierfiir werden auf die entsprechende
Berufsfertigkeit abgelegt, sie dauern ebenfalls jeweils eine Stunde. Pfeile fiir B6gen
aufler Kriegsbégen erfordern eine Probe, bei Kriegsbégen und allen Arten von
Armbriisten zwei Proben. Auch hier sinken die TP um 2, wenn keine passenden
Spitzen zur Verfiigung stehen, die der Pfeilmacher allerdings in einer Schmiede
auch selbstanfertigen kann (eine halbe Stunde und eine einfache Probe). Es ist nicht

moglich, verbesserte Pfeile anzufertigen.

Riistangshauer

Der vierte im Bunde der waffenherstellenden Helden ist derjenige, der sich am
Plittner-Handwerk versucht. Ahnlich wie bei Bogenbauer und Armbruster gibt es
auch hier eine Unterscheidung je nach Art der herzustellenden Riistung, nimlich
in Plittner/Harnischmacher als Metallarbeiter und Schuster/Sattler, die sich mit
Leder auskennen — allerdings kann kein Plittner oder Harnischmacher reine
Lederriistungen herstellen oder ein Sattler ein Kettenhemd. Bei Mischformen aus
Metall und Leder entscheidet der Meister tiber das genaue Vorgehen.

Riistungskauf/-beurteilung: Auch hiergeltendie Regeln, die fiir Waffenschmie-
de genannt sind, allerdings nur jeweils fiir die Kategorie an Riistungen, die der
Riistungsbauer selbst herstellen kann.

Riistung reparieren: Um beschidigte Riistungen zu reparieren (wiederum nur
solche Riistungen, die der jeweilige Held auch herstellen kann), ist pro Punkt RS,
den die Riistung haben soll, eine Probe auf das jeweilige Talent notig. MiBlingt eine
dieser Proben, kann der Riistungsbauer entweder die Riistung dennoch benutzen,
was jedoch die Gefahr birgt, daB sie ihren Triger in einer kritischen Situation im
Stich liBt: Bei einem unparierten meisterlichen Schlageines Gegners verrutschtdie
Riistung so, daB sie nur noch die Hilfte des Riistungsschutzes bietet (abgerundet),
aber dafiir um zwei Punkte mehr behindert. Scheitern mehrere Proben, so ist die
Riistung auf keinen Fall brauchbar. Oder aber er beginnt die Reparatur wiedervon
vorne, wobei allerdings alle Proben um jeweils 2 Punkte erschwertwerden. Fiir alle
Reparaturen ist eine entsprechende Ausriistung nétig (Kosten und Gewicht wie
beim Waffenschmieden); jede Probe dauert bei Lederriistungen drei Stunden und
bei Metallriistungen einen Tag.

Riistung herstellen: Unter Benutzung einer gut ausgestattenten Werkstatt und
der notigen Rohmaterialien ist es einem geiibten Riistungsbauer natiirlich auch
méglich, eine ganz neue Riistung herzustellen. Alle Proben benétigen das Fiinffa-
che der oben angegebenen Zeit; fiir das Scheitern einer Probe gilt das gleiche wie
beim Reparieren. Es ist nicht méglich, verbesserte Riistungen herzustellen.
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Gut, wenn man wei3, daf in Tuzak oder Khunchom feine Klingen hergestellt werden
— allein, was niitzt es einem, wenn man in Havena oder Lowangen wohnt...

Wafienhandel und Wafienzonen
Eine optionale Regelerginzung

Genau wie Tuche, Korn oder Gewiirze werden in Aventurien natiirlich auch
Waffen (seien es nun einzelne Klingen, vollstindige Waffen oder gar komplette
Armeebestinde) von Region zu Region gehandelt. Wie sonst erklirt sich der
kontinentweite hervorragende Ruf Khunchomer, Arivorer oder Tuzaker Klingen
oder der Mythos vom unzerbrechlichen Zwergenstahl?

Dabei will natiirlich jeder Zwischenhindler ein gutes Geschift machen; gelegent-
lich gehen Schiffe unter oder werden Karawanen ausgeraubt. Derlei Unwigbarkei-
ten fithren dazu, daB der Preis einer Waffe je nach Entfernung vom Herstellungsort
bequem auf das doppelte und gar dreifache der Ursprungskosten steigen kann.

Der Einfachheit halber haben wir Aventurien in verschiedene Zonen aufgeteilt,
in denen bestimmte Waffen vorzugsweise hergestellt werden. Dies schlieBt natiir-
lich nicht aus, daB es in Riva einen tulamidischen Schmied gibt, der Sibel nach
Khunchomer Art fertigt, aber dies bleibt natiirlich die Ausnahme.

Dieim folgenden vorgestellten Regelvorschlige sind natiirlich nureine sehr grobe
Anniherung. In Wirklichkeit miiiten natiirlich solche Faktoren wie Wetterbedin-
gungen (fiir Seehandel) oder die verschiedenen Grenz-, Briicken- und Fihrzélle
(fiir den Landweg), die Kosten fiir die Bewachung der Transporte und viele andere
Details beachtet werden — aber mal ehrlich, welcher Meister, und sei er noch so sehr
‘Realitits’fanatiker, wiirde die nétige Zeit dafiir aufbringen, wenn ein Spieler ihn
fragt: “Sag mal,wobekommeichhierin Riva Khunchomer, und wieviel wiirde mich
das kosten?”

Preise

In ihrem Ursprungsland kosten die in diesem Band vorgestellten Waffen und
Riistungen just so viel, wie in der entsprechenden Tabelle angegeben. Um die
Kosten zu errechnen, die fiir eine Waffe oderRiistungauBerhalbihres Herstellungs-
gebietes verlangt werden, gehen Sie wie folgt vor: Fiir jede Gebietsgrenze, die die
Waffeaufdem Landwegiiberschreitet, schlagen sie 50% auf den Grundpreis auf, fiir
jede Seegrenze 20%.

Betrachten wir diesen Preisanstieg einmal am Beispiel einer Zweililien, die von
Elenvina (HA) nach Festum (BO) verkauft werden soll: Die méglichen Wege sind
HA-WE-(Wiistenei/NO)-BO (Landweg), HA-LF-ZY-SM-WA-PE-TS-BO (See-
weg) sowie die ‘gemischte’ Méglichkeit HA-TH-NO-BO (See- und Landweg).
Wird die Waffe rein auf dem Landweg transportiert, so kostet sie in Festum 25
Dukaten (10D +50%+50%+50%), via Schiff 24 Dukaten (10D +20%+20%+20%+
20%+20%+20%+20%) und entlangder Nordroute 22 D (10D +20%+50%+50%).
Ein Waffenhindler in Fesum wird also wohl versuchen, die Zweililien iiber Riva
einzufithren.

Zusitzlich kann man davon ausgehen, daf3 die so errechneten Preise fiir die
groBen Handelszentren einer Region gelten; fiir das Umland kénnen ruhig noch
einmal 10% auf den Endpreis im Handelszentrum aufgeschlagen werden, womit
besagte Zweililien in Eschenfurtim Bornland je nach Anreisewegzwischen 242 und
275 Silbertalern (bzw. bornlindischen Silbergroschen) kostet.

Davon unbenommen sind natiirlich die Endpreise der Hindler, die zwischen
einem einmaligen Schnippchen und extremen Wucherpreisen variieren kénnen —
aber dies gilt natiirlich sowohl fiir das Ursprungsland als auch fiir das Gebiet, in das
die Waffe geliefert wird.

Verfigharkeit
Bleibt noch die Frage, ob eine gewiinschte Waffe bei einem speziellen Hindler in

einem bestimmten Gebiet iiberhaupt erhiltlich ist. Diese Frage 1Bt sich recht
schnell mit einem W20-Wurf kliren. Dazu gehen Sie am besten von einem

1



Legende der nebenstehenden
Waffenzonen-Karte

NO Nordlande, vor allem die Gebiete
der Nivesen und Norbarden
FI  Gebiete der Firnelfen
NA das damonische Eisreich
TH Thorwal und die von Thorwalern
héufig befahrenen Kiisten
BO Bornland
- EL Gebiete der Au- und Waldelfen
OR Orkland und Teile des besetzten
: Svelltschen Stadtebundes
- WE Weiden, Greifenfurt, nérdlicher
Kosch
TO besetzte Gebiete in Tobrien, Bei-
lunk, Warunk; Gft. Trollzacken
HA Havena / Albernia, Windhag; auch
Nostria und Andergast
" GA Zentrales Mittelreich, Perricum
ZW Zwergengebiete im Eisenwald,
AmboB und Kosch
PU Punin/ Almada
LF Zentrales Horasreich
2Y Zyklopeninseln
KH Khomwiiste
MH Mhanadistan und Aranien
MA Maraskan
SU Sidliche Stadtstaaten / Al'Anfa,
Trahelien, auch Selem
MO Mohagebiete
WA Waldinseln

In den folgenden Seegebieten werden

keine Waffen hergestellt. Sie dienen nur

der Reprasentation der entsprechenden
. Wegstrecken auf offener See. Die Zonen
' TH, HA, LF und ZY berlicksichtigen so-

wohl die Kusten- als auch die Hochsee-
" schiffahrt:

NM Nordmeer/lfirns Ozean/Yetiland

SM Sidmeer

TS Tobrische See

GP Golf von Perricum

PE Perlenmeer, auch die bornlandi-
schen Kolonien Kanneminde und
Port Stoerrebrandt

Uber fett eingezeichnete Grenzen findet
kein Handel (auBer gelegentlichem
Schmugge! — natirlich nicht hinter das
Eherne Schwert ...) statt. Bei der Region
zwischen WE und BO handelt es sich um
die Wustenei von Dragenfeld.

Die Grenzziehungen und Provinzeintei-

lungen gelten fur den Beginn des Jahres
28 Hal / 1021 BF.
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Grundwert von 18 aus, will heiflen, auch im Ursprungsland ist die gewiinschte
Waffe nicht jederzeit zu haben. Diese Basis-Chance kénnen Sie natiirlich noch
mit der Qualitit des Hindlers modifizieren (siehe z.B. das Handbuch fiir den
Reisenden, Seite 22: -1 fiir jede Kategorie unter auch seltene Waren).

Fiir jede Land-Grenze, die die Waffe iiberschreitet, sinkt die Verfiigbarkeit um
3 Punkte, fiir jede See-Grenze um 1 Punkt. Im Falle der erwihnten Zweililien
wiirde dies also bedeuten, daB3 die Waffe in bestenfalls 55% aller Fille (18—1-3-
3=11) in Festum bei einem gut sortierten Hindlererhiltlich ist. (Sie kénnen
zusitzlich festlegen, dafl die Seegebiete TS und GP wegen borbaradianischer
Piraten die Verfiigbarkeit um 3 anstatt um 1 Punkt senken, fiir das Seegebiet PE
wire dann ein Abzug von 2 Punkten angemessen.)

Wenn Siefiireinenbestimmten Hindlereinmal festgelegthaben,ob er momen-
tan eine bestimmte Waffe fithrtoder nicht,dann gilt diese Aussage fiirdie nichsten
W6 Wochen — das ist etwa die Zeit, die Fernkarawanen oder Hochseeschiffe fiir
denAntransport neuer Warebenétigen. Wenn Sie wollen kénnen Sie hier noch die
Wetterbedingungen einflieBen lassen: Im Frithjahr und Herbst dauert es durch-
schnittlich W6+2 Wochen, bis die nichste Lieferung eintrifft, im Winter gar
W6+4 Wochen.
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Die Zeiten werden hirter: Im Osten sind die Grenzen zwischen Dritter und Siebter
Sphire hiufig nur noch Makulatur, und dimonische — gar gehorntel — Entititen
tretben ihr Unwesen. Gut zu wissen, daf8 auch diese jenseitigen Monstrosititen nicht
gdnzlich unverwundbar sind — allein, der gewohnliche Stahl, mag er auch noch so gut
geschmiedet sein, ist schier wertlos gegen die Bewohner der Siebten Sphire ...

Magische und geweihte Wafien
- Eine Regelergiinzung

Viele Helden haben wihrend der jiingsten Zeit die bislang nur von Magiern po-
stulierte Unverwundbarkeit von Dimonen leidvoll bestitigt gefunden: Dimonen,
gleich welcher Art und Macht, also alle Bewohner der Siebten Sphiire, sind vollstéin-
dig immun gegen den Schaden normaler Waffen oder gegen Hiebe und Tritte
unbewaffneter ‘weltlicher’ Angreifer. Ihr jeweils angegebener RS wirkt gegen ma-
gisch oder auch gottlich verstirkte oder erzeugte Schadenswirkung in vollem

Umfang.
Magische Wafien

Als magische Waffen gelten alle Objekte, in denen mindestens ein permanenter
Astralpunkt gespeichert wurde, also alle mittels ARCANOVI erstellten Artefakte
(auch wenn sich nur spezielle davon als Waffen eignen) sowie Objekte, deren
Struktur zum Zeitpunkt des Angriffs durch Zauberei verdndert ist.

Ohne ARCANOVI auf Waffen anwendbare Zauber sind der EISENROST (vor-
zugsweise reversaliertert, ANVILARIUM, die Kombination eines Spruches mit
dem APPLICATUS, BRENNE!, CALDOFRIGO, SCHMELZE!, eventuell
KRAFT DESERZES, mit METAMORPHO oder ERSTARRE! geformte Waffen,
UNBERUHRT VON SATINAV, jedoch nicht objektgebundenen Illusionen wie
AUREOLUS oder WIDERWILLE, auch nicht — entgegen anderslautender Be-
hauptungen — mittels MOTORICUS oder HEXENHOLZ bewegte Objekte.
Ebenfalls als magische Waffen gelten die magischen Geritschaften Zauberstab,
Bannschwert, Hexenbesen (auch, wenn in selbigem keine permanenteAE gespeichert
ist), Vulkanglasdolch und Knochenkeule.

Die Verwendung magischer Metalle beim Schmieden einer Waffe heiBt nicht, daf3
diese Waffe damit automatisch ‘magisch’ wird —sie nimmt nurleichter Artefaktzau-
ber an; von sich aus ‘magisch’ sind nur die edelsten der magischen Metalle: Endu-
rium, Titanium und Eternium. ’

Als magische Angriffe gelten weiterhin alle waffenlosen Attacken (nicht aber die
bloBe Beriithrung) von Zauberkundigen oder magischen Wesen wie Vertrautentie-
ren, Einhérnern, Gargylen — und natiirlich Elementaren oder anderen Dimonen.

Gewelhte Waffen

Als geweihte Waffen gelten auf jeden Fall die ‘Dienstwaffen’ der Praios-, Rondra-,
Boron- und Ingerimmkirche, also die den Priestern bei ihrer Weihe verlichenen
Sonnenszepter, Rondrakimme, Rabenschnibel oder Schnitter, Schmiedehdmmer.
Verliert der Geweihte diese Waffe oder wird sie zerstort, so muB er in der Tat zum
Tempel seiner Weihe oder zum Haupttempel des Kultes pilgern, um Ersatz zu
erhalten.

Die Weihe einer einzelnen Waffe kann nur von einem Geweihten (auch Spieler-
Geweihten) der Rondra oder des Ingerimm, in Ausnahmefillen auch des Praios, des
Boron und der Hesinde durchgefiihrt werden. Dies ist jedoch ein Mirakel, das den
Einsatz von W20+7 Karmapunkten erfordert. Die Waffe ist dann — je nach
Situation und Meisterentscheid — fiirmindestens W20+ 7 Angriffe, lingstens jedoch
fiir W20+ 7 Tage geweiht und gegen Dimonen wirksam.

Im Feld durchgefiihrte ‘GroBe Waffenweihen’, der Segen iiber die Klingen einer
kompletten Armee, kénnen nur von hochrangigen Vertretern der o.g. Kirchen, also
von Meisterpersonen gesprochen werden. Dies ist als GroBes Wunder zu werten,
jedoch gilt die Weihe nur fiir die direkt folgende Schlacht.

Ebenfalls als geweihte Angriffe gelten alle Schlige, die wihrend der Wirkung eines
Stofgebets im Kampf gefithrt werden.

Noch einmal wiederholt: Ein geweih-
tes Sonnenszepter (S. 45) richtet gegen
Déamonen und Geister doppelten Scha-
den an. Ein geweihter Rabenschnabel
oder ein geweihter Schnitter (S. 46) rich-
ten gegen Untote doppelten Schaden
an. Andere geweihte Gegensténde er-
halten keinen Schadensbonus.
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Tabellen Kaiser Retos Waffenkammer
Waffe (einhédndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerge
Beil 1W+3 KK-14 70 50 5 20 6/2 ale improvisiert 1
Byakka 1W+5 KK-14 130 100 3 90 9/4 OR 2 >1<>=
Kriegsbeil 1W+4 KK-13 120 90 2 50 8/4  alle auBer EL, FI 2 T
Lindwurmschlager 1W+4 KK-13 95 50 1 100 7/5 ZW 2 c
Molokdeschnaja 1W+4 KK-14 100 100 3 90 7/5 NO 2 3
Orknase (einhandig) 1W+5 KK-18 110 100 4 60 83 TH KK 14+ 2 a
Schneidzahn 1W+4 KK-14 50 40 4 60 51 TH 1 g
Skraja 1W+3 KK-13 90 60 4 50 7/6 TH ) 1 5
Wurfbeil 1W+3 KK-13 60 40 4 35 6/2  aleauBerEL, KH, MH, MO, WA SU 1 —_
Zwergenskraja 1W+3 KK-13 80 60 1 80 7/6 ZW 1 m
Waffe (zweihéndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerge -
Barbarenstreitaxt 2W+4 KK-14 250 120 3 120 10/2 TO, NO privil. - 'i'g
Echsische Axt 1W+5 KK-15 90 150 3 500+ 86 WA - .-
Felsspalter 2W+2 KK-14 150 120 2 300 92 2zZW nur Zwerge 2 @
Holzf&lleraxt 2W  KK-13 160 110 5 80 9/1  alle auBer Fi improvisiert - 'i"
Langaxt 2W KK-16 130 180 5 140 61 LF KK 17+ - «
Orknase (zweihdndig) 1W+5 KK-14 110 100 4 60 94 TH -
Pailos 2W+4 KK-15 160 175 3 300 52 2zY KK 17+, Spitze 1W+3 -
Waffe (zweihdndig) TP TP+ Gew. Lg BF Preis WV Reglonen Anmerkungen Zwerge
Drachentoter 7W speziell 400 400 0/4 7000 3/0 ZW KK 18+, privil. 2
Dreschflegel 1W+2 KK-14 100 150 6 15 4/2  auBer FI, MO, WA improvisiert 2
Glefe 1W+3 KK-16 120 200 5 70 4/2  auBer EL, Fl, MO, WA 2 5
Hakenspie3 1W+3 KK-16 120 250 5 45 3/1  auBer EL, FI, MO, WA 2 o
Hellebarde 1W+4 KK-15 150 200 5 75 5/2  auBer EL, FI, MO, WA 2 %
Kriegsflegel 1W+4 KK-13 120 150 5 50 51  auBer Fl, MO, WA 2 =
Kriegslanze 1W+3 KK-16 150 300 5 120 1/0 HA, PU, GA, WE, BO, TO, LF privil. - =
Langaxt 2W  KK-16 130 180 5 140 61 LF KK 14+ - %
Pailos 2W+4 KK-15 160 175 3 300 5/2 zY KK 14+, Spitze W43, privil.  — o
Partisane 1W+5 KK-17 150 200 4 50 5/3  auBer EL, FI, MO, WA 2 m
Pike 1W+4 KK-18 180 300 6 50 4/0 alle 2 =
Prunkhellebarde 1W+4 KK-15 140 210 5 50 5/2  auBer EL, FI, MO, WA 2 UJ
Sense 1W+3 KK-17 100 160 6 30 31 auBer FI, MO, WA improvisiert 2 m
Sturmsense 1W+4 KK-16 120 180 5 40 4/2 BO, TO, WE, GA 2 W
Turnierlanze 1W  KK-16 120 300 6 80 1/0  wie Kriegslanze privil. - m
Wurmspie3 1W+4 KK-16 120 180 2 120 52 ZW 2 é
Waffe (vierhandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerge
Drachentoter vierhdndig 7W speziel 400 400 0/4 7000 6/0 ZW privil. 2
Pike vierhandig 2W+5 KK-21 180 300 6 50 10/0 alle 2
Waffe (einhédndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Reglonen Anmerkungen Zwerg m x
Morgenstern 1W+5 KK-16 140 100 2 90 7/2  TH, HA, WE, GA, BO, TO 1 = o
Ochsenherde 3W+3 KK-17 300 110 3 160 9/0 TH, HA, GA, WE, BO, TO privil. 1 B2
Ogerschelle 2W+2 KK-17 240 120 3 150 8/1 TH, HA, GA, WE, BO, TO privil. 1 m s
Waffe (zweihéndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen i Anmerkungen Zwerge m aF
Kettenstab 1W+2 KK-16 100 120 2 90 6/3 MA, MH, WA, SU GE 15+ 2 N3
Waffe (einhéndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Basiliskenzunge 1W+1 KK-16 25 30 4 35 21 LF,zv,SU 1
Basiliskenzunge, meisterl. IW+2 KK-16 25 30 1 100 21 LF 2y 1 =
Borndorn 1W+2 KK-16 30 40 2 30 2/0 1 ]
Dolch 1W+1 KK-15 20 30 3 20 21 alle 1 @
Drachenzahn 1W+2 KK-16 40 40 0 80 4/3 ZW 1 =
Eberfanger 1W+2 KK-15 40 40 2 45 4/2  NO, BO, WE, TO 1 S
Hakendolch 1W+2 KK-17 60 60 0 90 1/3  MA, MH, LF Parierwaffe 1 Qo
Jagdmesser 1W+1 KK-16 20 30 5 20 211 alle 1 OU
Jagdmesser, firnelfisches 1IW+1  KK-16 15 30 3 50+ 21 FI 1 §
Kurzschwert 1W+2 KK-15 40 50 1 50 5/5 alle auBer EL, FI, TH, MO, WA 1 ©
Langdolch 1W+2 KK-16 30 40 3 45 3/4  auBer MO, WA 1 ™
Linkhand 1W+1 KK-17 30 30 3 60 2/5 HA LF, PU, GA Parierwaffe 1 =
Mengbilar 1W+1 KK-16 20 25 7 110 2/0 SU, ZY, MH mit Giftkanal 1 o)
Messer W KK-16 10 25 4 5 10 ale 1 m
Ogerfanger 1W+2 KK-15 35 35 4 90 32 HA mit Widerhaken 1 Pﬁ
Schwerer Dolch 1W+2 KK-15 30 35 2 30 33 ale 1 L
Vulkanglasdolch 1W  KK-16 30 30 6 50 2/0 1 ~
Wurtdolch 1W+1 KK-16 20 25 4 20 2/0 Wurfwaffe 1
Wurfmesser 1W  KK-17 10 20 4 10 1/0 Wurfwaffe 1
Waffe TP TP+ Gew. Lg BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Andergaster 3W+2 KK-16 220 200 2 350 7/3 HA,WE privil. .
Bastardschwert 1W+5 KK-14 120 120 2 120 8/6 TH,BO, WE,HA, TO, GA, PU, LF - = E‘
Boronssichel 2W+5 KK-16 160 180 3 400 83 PU,MH privil. - mo
Nachtwind 1W+4 KK-15 70 100 0 250 777  MA, MH - m B
Rondrakamm aus Arivor 2W+2 KK-15 140 150 1 400 9/6 LF privil. - @ g_
Rondrakamm 2W+2 KK-15 150 150 3 200 9/6 LF, GA MH, ZW privil, - I'|"' (]
Tuzakmesser 1W+6 KK-15 130 140 1 200 7/7 MA MH GA privil. - R
Zweih&nder 2W+4 KK-14 160 155 3 180 9/5 WE, BO, TO, GA privil. -

e e ——
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Waffe TP TP+ Gew. Lg BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg )
Neunschwénzige 1W+1 KK-18 80 180 4 60 7/0 SU, ZY, MH 1 @Ta
Peitsche 1W  KK-19 60 250 0 25 8/0 auBerFl, EL 1 & %
=]
Waffe (einhandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Amazonensébel 1W+4 KK-14 90 100 2 90 7/5 TO, GA, MH 2
Arbach 1W+4 KK-14 100 90 2 120 7/7 OR 1
Entermesser 1W+3 KK-15 70 75 2 45 7/5 TH, HA, LF, ZY, SU, MH 1 g’
Fleischerbeil 1W+2 KK-16 60 30 2 20 21 alle improvisiert 1 2
Haumesser 1W+3 KK-14 90 50 3 30 6/3 alle 1 =
Kharkush-Arbach 1W+4 KK-14 90 90 0 200 777 OR 1 g:
Khunchomer 1W+4 KK-14 90 80 2 70 7/5 MH,KH 2 @
Kurzschwert 1W+2 KK-15 40 50 1 50 5/5 alle auBer EL, FI, TH, MO, WA 1 g‘
Robbentéter 1W+3 KK-15 70 90 2 60+ 7/6 F sehr selten 1 o
Sabel 1W+3 KK-15 60 90 2 60 7/7  auBer EL, FI, MO 1 ¢=pa
Schnitter 1W+3 KK-15 70 110 4 40 7/6  MA, MH 1 3
Schnitter, alanfanisch ~ 1W+3 KK-15 80 120 3 120 7/66 SU 1 ":2
Sichel 1W+2 KK-17 30 50 5 25 31 alle improvisiert 1 :
Sklaventod 1W+4 KK-14 80 90 3 250 7/6 SU 2 2
Waqgif 1W+2 KK-16 35 45 2 45 42 KH nur Novadis 1 l:l'!
Waffe (zweihandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg m
Doppelkhunchomer 1W+6 KK-15 150 130 3 150 10/3 MH, KH - ,,I'\,’
GroBer Sklaventod 2W+4 KK-16 160 140 3 350 9/4 SU -
Schnitter 1W+5 KK-14 70 110 4 40 777  MA MH : 2
Schnitter, alanfanisch ~ 1W+5 KK-14 80 120 3 120 7/66 SU 2
Waffe (einhédndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg, ¢
Amazonensabel 1W+4 KK-14 90 100 2 90 7/5 TO, GA, MH 2 Q
Barbarenschwert 1W+5 KK-14 100 90 3 200 86 NO,TO - s
Bastardschwert 1W+56 keiner 120 120 2 120 7/5 TH,BO,WE,HATO,GA PU LF KK 14+ - g
Breitschwert 1W+4 KK-14 80 85 1 100 7/6 TH, 2ZY, SU 2 ®
Kurzschwert 1W+2 KK-15 40 50 1 50 5/5 alle auBer EL, FI, TH, MO, WA 1 ™
Kusliker Sabel 1W+3 KK-15 70 80 1 75 7/6 LF, 2Y 1 =
Langschwert 1W+4 KK-14 80 95 1 100  7/7  alle auBer FI, TH, ZW, MO, WA 2 o]
Nachtwind 1W+4 KK-15 70 100 0 250 7/7 MA,MH GE 16+ - m
Robbentéter 1W+3 KK-15 70 90 2 60+ 7/6 FI sehr selten 1 Pﬁ
Sabel 1W+3 KK-15 60 90 2 60 7/7  auBer EL, FI, MO 1 |
Turnierschwert 1W+2 KK-15 60 70 3 50 7/7  WE, GA, PU 1 &
Waffe (einhédndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Dschadra, vom Pferd 1W+7 KK-16 80 180 5 120 5/2 KH, MH - &
Jagdspie3 1W+3 keiner 80 180 4 80 4/3 BO,TO,WE KK 16+ - §
Speer 1W+3 keiner 80 170 5 30 43 ale KK 16+ - ©
Waffe (zweihandig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg §
Dreizack 1W+3 KK-15 90 140 5 50 4/4 TH, HA, LF, ZY improvisiert 2 o
Dschadra 1W+5 KK-15 80 180 5 120 4/3 KH, MH - (]
Efferdbart 1W+3 KK-16 90 120 3 80 5/6 HA, LF,2Y,SU 2 §-’
Holzspeer 1W+2 KK-16 60 150 6 10 4/3  auBer Fl, KH 2 2
Jagdspie3 1W+3 KK-16 80 180 4 80 5/4 BO, TO, WE 2 ’:'g‘
JagdspieB, elfisch 1W+3 KK-16 80 180 3 120 54 EL 2 :
Kampfstab 1W+1 KK-15 80 150 5 25 6/6  auBer Fi - Fﬂ
Partisane 1W+5 KK-17 150 200 4 50 5/3  auBer EL, FI, MO, WA GE 2 w
Speer 1W+3 KK-16 80 170 5 30 5/4 alle 2 m
StoBspeer 2W+2 KK-14 150 200 4 70 5/4 BO,NO, EL, FI, WE - s
Zweililien 1W+3 KK-18 80 140 4 100 7/7 2ZW,HA, LF - =
Waffe (einhédndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen 3 Anmerkungen Zwerg
Degen 1W+3 KK-16 40 90 3 65 6/6 LF, PU, GA, HA, SU 1 = g..’
Florett 1W+3 KK-16 30 90 3 60 7/5 LF 1 [o1] g
Magierflorett 1W+2 KK-16 25 75 3 70+ 5/5 GA, PU, LF, HA, MH 1 Mz
Rapier 1W+3 KK-16 45 90 4 70 7/6 LF, PU, GA, HA, SU 1 @ %
Stockdegen 1W+3 KK-16 35 80 4 65+ 6/4 GA, PU,LF, HA 1 l.|"l g
Wolfsmesser 1W+3 KK-15 50 90 2 90+ 7/6 EL selten 1 =
Waffe (einhdndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Brabakbengel 1W+5 KK-14 120 90 1 80 7/5 SU, zY 2
Fackel 1W KK-15 50 40 7 0,5 4/3 alle improvisiert 1
Gruufhai 1W+6 KK-15 180 120 3 120 10/3 OR 2 _ g',
Keule 1W+2 KK-13 100 80 3 15 7/3 alle 2 g 3
Kniippel 1W+1 KK-14 60 80 6 cal 583 alle 1 '%
Rabenschnabel, vom Pferd 1IW+5 KK-16 90 110 3 120 9/3 PU, KH, MH, SU 2 % -
Rabenschnabel 1W+4 KK-16 90 110 3 120 83 PU,KH, MH, SU 2 w3
Rabenschnabel, rituell 1W+3 KK-16 90 90 3 120 83 PU,SU privil. 2 m g’
Schmiedehammer 1W+4 KK-13 150 90 1 150  7/4  auBer FI, EL, MO, WA privil. 1 Lo
Sonnenszepter 1W+3 KK-14 90 70 1 100 7/5 GA privil. 2 = §
Streitkolben 1W+4 KK-13 120 75 1 50 7/5 auBer FI, EL 2 3
Stuhlbein 1W  KK-15 50 40 7 - 4/3 alle improvisiert 1
Wurfkeule 1W+2 KK-15 35 40 3 18 5/3 NO, FI 1




Tabellen Kaiser Retos Waffenkammer

Waffe (zweihédndig) TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg __ ¢
Kriegshammer 2W+3 KK-15 180 100 2 100  9/3  auBerFi,EL, OR, KH, MH, MO, WA privil. 2 = g
Magierstab 1W+2 KK-15 80-100 150-190 - - 6/6 alle privil. 2 B3
Spitzhacke 1W+6 KK-15 200 100 5 30" 81 alle improvisiert 2 o=
Vorschlaghammer 1W+5 KK-14 250 90 5 30 8/1 alle improvisiert 2 z %
Zwergenschlagel 1W+5 KK-15 120 120 1 100 93 zZW nur Zwerge 2 ==
Waffe TP TP+ Gew. Lg. BF Preis WV Regionen Anmerkungen Zwerg
Bock 1W+2 KK-16 120 30 0 80 2/5 HA, WE, BO, TO, GA Parierwaffe 1 H=
Orchidee 1W+1 KK-16 35 - 3 250 1/0  SU, MO, WA 1 w %
Panzerarm 1W+2 KK-16 220 25 0 140 1/3 HA, WE, BO, TO, GA Parierwaffe 1 ms
Schlagring W KK-14 20 - 0 25 1/0 auBerFl, EL 1 82
Veteranenhand 1W+2 KK-17 70 - 4 200 11 HA LF,GA 1
Fernkampfwaffen
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen =
Kurzbogen 1W+3  20+2 60 (+1/+1/0/0/0/-1) 45+25 auBer FI =3
Kompositbogen 1W+4  35+2 80 (+3/+2/+1/+1/0/0)  80+2,5 PU, MH, KH, MA KK 15+ m D
Kriegsbogen 1W+6  45+4 150 (+3/+2/+1/0/0/0/-1)  100+6 HA, WE, SU KK 16+ m uoz
Langbogen 1W+4  30+3 200 (+3/+2/+1/0/0/0/-1)  60+4 auBer FI, KH, SU wS
Elfenbogen 1W+4 2543 200 (+3/+2/+1/+1/0/0/0)  150+4 EL I
Orkischer Reiterbogen 1W+4  40+2 100 (+3/+2/+1/0/0/-1/-2) 120+2,5 OR K
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen
Leichte Armbrust 2W+2  150+3 60 (+1/+1/0/0/0/-1) 180+15 auBer FI, EL, OR, TH, MO, WA
Windenarmbrust 2W+6 200+4 200 (+4/+2/+1/0/-1/-2/-3) 250+20 HA, ZW, LF =
Eisenwalder . 1W+3  200+3 40 (0/0/0/0/-1) 300+15 W =
Ballaster 1W+4 12045 100 (+3/42/+1/0/0/-1/-1)  160+5  ZW @ 3
Arbalone 3W+8 480+10 250  (+4/+2/+1/0/-1/-2/-3) 600+25 LF w s
Arbalette (Bolzen) 2W+8 220+6 100 (+4/+2/+1/0/-1/-2/-3) 400+40 LF E &
Arbalette (Kugeln) 2W+6 200+8 100 (+4/+2/+1/0/-1/-2/-3) 400+22 LF =
Balestra 2W+2 15045 60 (+4/+2/+1/0/-1/-2)  350+18 LF
Balestrina 1W+5 6045 25 (+4/+2/+1/0) 250+15 LF =

=
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen @ g
Blasrohr 1W 15 25 (0/0/-1/-2) 40 MO, WA @S

m =
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen &
Stein, Flasche 1w 10 25 (+1/0/-1/-2) - alle ) improvisiert —
Dolch 1w 20 10 (+1/0/-1/-2) 20 alle improvisiert e
Wurfbeil 1W+3 60 25 (+3/+1/0/-1) 35 auBer EL, FI = z
Schneidzahn 1W+4 50 25 (+3/+2/-1/-2) 60 TH w
Speer 1W+3 80 40 (+1/0/0/-1/-3) 30 alle i improvisiert '3;'
Wurfkeule 1W+2 35 20 (+3/+1/0/-1) 18 NO, FI =
Granatapfel 4W 40 40 - 100* LF Brandschaden
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen
Wurfmesser 1w 10 25 (+1/0/0/-1) 10 auBBer Fl, OR = =
Waurfdolch 1W+1 20 25 (+1/0/0/-1) 20 auBer Fl, OR 53
Borndorn 1W+2 30 25 (+1/0/0/-1) 30 BO . w 8
Wurfscheibe 1W+1 10 15 (+1/0/0) 25 MA, MH, SU Z -
Waurfscheibe aus Stahl 1W+1 10 25 (+1/0/0/-1) 40 MA -
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen =
Holzspeer 1W+2 60 40 (+1/0/0/-1/-2) 10 auBer Fl, KH = <§
Waurfspeer 1W+3 80 40 (+3/+1/0/0/-1) 30 LF, PU, KH, MH w &
Efferdbart 1W+3 90 25 (+2/+1/0/0) 80 HA, LF, ZY, SU E
Waffe TP Gew. Reichw. TP+/Entfernung Kosten Regionen Bemerkungen =
Fledermaus 1W=-2 20 25 - 10 ZW, TO fesselt Opfer a4
Schleuder mit Steinen 1w 10 40 (-1/0/0/0/-1) 15 alle o=
Schleuder mit Bleigeschossen 1W+2  10+4 40 (-1/0/0/0/-1) 1543 alle w g
Waurfnetz speziell 80 5 - 25 SU, HA fesselt Opfer Z -]
Wurfnetz, schwer speziell 200 5 - 40 SuU * fesselt Opfer =
Anmerkungen:

Privilegierte Waffen sind bestimmten Gruppen vorbehalten, in der Regel Absolventen von Kriegerakademien, mitunter aber auch bestimmten Geweihten.
VerstoBe gegen diese Vorschriften werden je nach Region mit unterschiedlicher Schérfe geahndet.

Improvisierte Waffen sind an sich nicht fir den Einsatz als Waffe vorgesehen, werden aber nichtsdestotrotz hin und wieder dafiir verwendet; improvisierte
Wurfwaffen sind nicht dafirr vorgesehen, geworfen zu werden, werden es aber ebenfalls bisweilen.

Zweihandig gefihrte Waffen miissen nicht unbedingt die ganze Zeit in zwei Handen gehalten werden, aber es ist nicht méglich, sie zusammen mit einem Schild
zu verwenden. Der Zeile Zwerge kann man entnehmen, ob Zwerge die jeweilige Waffe verwenden kénnen und wenn, wie viele Hande sie dafir brauchen.

Das Gewicht ist in Unzen angegeben, die Ladnge in Zentimetern, der Preis in Silbertalern, die Reichweite von Fernwaffen in Schritt.

Bei dem Gewicht von Fernwaffen steht der erste Wert fiir das Gewicht der Waffe, der zweite fiir den eines Geschosses. Bei den Kostenist es ahnlich, allerdings
sind die Preise fir Geschosse in Zehnereinheiten angegeben.

*Granatépfel sind nicht frei erhaltlich. Der angegeben Preis ist der geschéatzte Preis bei einem Hehler.



Kaiser Retos Waffenkammer Tabellen

Riistungen

Typ RS BE Gewicht Preis Regionen

StraBenkleidung 1 1 ca 120 ca. 20+ alle

Winterkleidung 2 2 200 ca. 30+ auBer KH, MA, SU, MO
Fellkleidung 2 2 220 ca. 10+ NO, TH, BO, OR

Fellumhang 1 0 120 ca. 10+ NO, TH, BO, OR, WE, EL, FI
Pelzkleidung 2 1 200 100+ BO, TO, GA, PU, LF
Gambeson 2 2 120 40 auBBer MO, WA

Tuchriistung 2 2 100 35 LF, Zv, SU, MA, MH
Lindwurmhaut 3 3 190 60 auBBer FI, EL

Kurbul 3 3 180 80 BO, HA, WE, TO, GA, PU, LF, NO
Lederkleidung 1 1 150 ca. 40 alle

Iryanriistung 3 2 150 130 SU, WA

Krotenhaut 3 2 150 60 TH, NO

Brabakmantel 3 4 250 120 sU

Schuppenpanzer 5 5 480 900 TH, HA, WE, BO, TO, ZW
Kusliker Lamellar 4 3 300 300 LF, Zv, sU

Kettenhemd, kurz 2 2 200 120 BO, WE, TO, GA, ZW, HA, PV, LF, ZY, KH, MH
Kettenhemd, lang 3 3 250 180 BO, WE, TO, GA, ZW, HA, PU, LF, ZY, KH, MH
Kettenh., knielang 4 4 320 200 BO, WE, TO, GA, ZW, HA, Py, LF, ZY, MH
Kettenmantel 5 5 450 850 HA, ZW, WE, BO, TO, GA
Spiegelpanzer 5 4 380 ca. 1100 MH, KH

Ringelpanzer 4 3 280 300 LF

Finflagenharnisch 4 4 300 220 BO, LF, MA

Eisenmantel 3 2 250 250 BO, LF, MA

Hartholzharnisch 4 2 280 800 MA

Mammutonpanzer 5 3 250 2000 EL

Streifenschurz 1 0 140 40 alle

Brustschalen 0 0 25 20 alle

Plattenharnisch 4 3 320 280 BO, WE, TO, GA, PU, HA, LF
Kuarai 3 2 160 150 BO, WE, TO, GA, PU, HA, LF, ZY, MH, SU
Ritterriistung 11 10 ca. 1200 ca. 4000 BO, WE, TO, GA, PU, HA, LF
Riistungsteile

Typ RS BE Gewicht Preis Regionen

Lederzeug +1 +1 80 40 wie Kurbul

Kettenzeug +1 +1 150 120 wie Kettenmantel
Plattenzeug +2 +2 150 150 auBer FI, NO, EL, WA, MO
Lederhelm +1 +1 60 20 alle

Lederhelm, verst. +2 +1 120 50 TH, HA, WE

Kettenhaube +1 +1 150 80 HA, ZW, WE, BO, TO, GA
Tellerhelm +1 +1 60 30 alle

Baburiner Hut +2 +2 120 60 MH, KH

Sturmhaube +2 +1 150 70 auBer MO, WA, FI, EL
Morion 2+ 180 80 LF, PU, HA, GA, SU
Drachenhelm +2 +2 180 120 TH

Bronzehelm +3 +3 200 versch. PU, MH

Topthelm +3 43 180 80 auBer SU

Stechhelm +3 +3 160 90 HA, LF, WE, GA, BO, TO
Schilde

Typ WV  BF Gewicht Preis Regionen

Holzschild, einfach -1/+1 3 140 25 auBer Fl, MO, WA
Holzschild, verst. -1/+1 0 160 35 auBBer Fl, MO, WA
Lederschild -1/+2 5 80 20 alle

Lederschild, groB -2/+3 6 120 40 MH, KH, LF, PU
Thorwalerschild -2+2 3 160 30 TH, HA

GrofBschild -3/+3 2 200 45 HA, WE, BO, TO, GA

Buckler (Faustschild) -1/+1 -2 100 90 LG, GA

Vollmetall-Buckler -1+1 =2 160 60 LF, PU, GA, SU

Panzerarm 0/+1 0 220 140 HA

Bock -1/+1 0 120 80 HA, WE, BO, TO
Anmerkungen:

Das Gewicht ist in Unzen angegeben, der Preis der Ubersichtlichkeit halber in Silbertalern (und nicht, wie im Text, in Dukaten).
Alle Rustungen in ZwergengréBe wiegen ein Viertel weniger, kosten aber das gleiche.



Index : Kaiser Retos Waffenkammer

Index der Waffen und Rustungen

Drachenzahn (chrgcndolch)
Dreizack
Dreschflegel (Stangenwaffe) ...,
Drolina (Trickwaffe)
Dschadra (Speer)
Eberfinger (Dolch)
Echsische Axt
Efferdbart
Einhornfinger (Dolch)
Eisenmantel
Eisenwalder (Armbrust)
Elfenbogen
Elfensibel (Robbentéter) 13
Elfischer JagdspieB (Speer) .......ceuvrmncrnneiionericnnnes 27
Entermesser 13
Fackel (als improvisierter Kniippel) ........cccccouevenenunee 29
Faustaxt (Skraja)
Faustschild (Buckler)
Fellkleidung (als Riistung) ...
Fellumhang (als Riistung) ...
Felsspalter (Zwergenaxt)
Firnelfisches Jagd
Flammsibel (Arbach)
Flasche (als improvisiertes Wurfgeschof})
Fledermaus (Wurfwaffe) ...
Fleischerbeil 12
Florett (Stichwaffe) 34
Fiinflagenharnisch 61
Fuhrmannspeitsche (Peitsche) ....
Gambeson (Wattierter Waffenrock)
Gemeiner Schild
Gestechriistung
Gestechschild (Turnierschild) ....
Glefe (Stangenwaffe)
GroBer Buckler (Schild)
GroBer Lederschild
Grofler Sklaventod
GroBschild
Gruufhai (Orkischer Hammer) ..
Haftschalen (Brustschalen) ..
Hakendolch (Parierdolch)
HakenspieB (Stangenwaffe) .
Halbschild, Amazonischer
Halm-Barte (Hellebarde)
Handbeil (Skraja)
Hartholzharnisch
Haumesser
Hellebarde
Helmbarte (Hellebarde)
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Alanfanischer Schnitter (Ritualwaffe) ........coevverenene 46 Holzfilleraxt
Alter Bronzehelm : Holzriistung (Hartholzharnisch) ..........cccccociunnnns 62
Amazonensibel Holzschild 66
Amazonischer Halbschild Holzspeer 27,50
Andergaster (Zweihandschwert) . Iryanriistung (Lederristung) ...........vvmvueeniuinecninnes 58
Anderthalbhinder (Bastardschwert) . Jagdmesser 5
Arbach (Orkensibel) 13 Jagdrapier (Rapier) 34
Arivorer Rondrakamm 19 JagdspieB (Speer) 27
Armbandscheiden (Trickwaffe) ......cccocovvereeeverrnrennnes 36 Kampfstab 26
Armbrust 55 Kettenhaube ; 64
Axt, Echsische 11 Kettenhemd 59
Baburiner Hut (Lederhelm) ........cccoovieveenuncereninnene 64 Kettenhose 64
Baccanaq (Trickwaffe) 37 Kettenmantel 59
Ballister (Armbrust) 55 Kettenstab (Kettenwaffe) 33
Barbarenschwert 17 Kettenzeug 64
Barbarenstreitaxt 10 Keule 29
Basiliskenzunge 6 Kharkush-Arbach 13
Bastardschwert 18 Khomer Hiebdolch (Waqqif) .....ccccevvernirencccinsnccnennes 7
Bauernspeer, Bornischer (Sturmsense) .........c.c..cce0s 25 Khunchomer 14
Beil Kniippel 29
Beinschiene, Bronzene Kompositbogen 53
Blasrohr Kriegsbeil 9
Bock (Parierwaffe) Kriegsbogen 53
Borndorn (Wurfdolch) Kriegsflegel (Stangenwaffe) ..........ccccovvvinviievcuninnncnnns 25
Bornischer Bauernspeer (Sturmsense) .. Kriegshammer 30
Boronssichel (Zweihandschwert) Kriegshelmbarte (Stangenwaffe) ......vvvuvevuiinrinnnnns 23
Brabakbengel (Streitkolben) ........ Kriegslanze 41
Brabaker Ringmantel (Brabakmantel) .. Krétenhaut (Verstirkte Lederriistung) ........coocvuunene 58
* Brabakmantel (Verstirkte Lederriistung) . KiiraB (Plattenpanzer) 62
Breitschwert Kurbul (Lederharnisch) 57
Bronzehelm, Alter Kurzbogen 53
Bronzene Beinschiene Kurzpike (Partisane) 24
Brustschalen Kurzschwert 15
Buckler (Faustschild) Kusliker Lamellar (Schuppenpanzer) ........ccoovcriunece 59
Byakka (Orkenbeil) Kusliker Sibel 16
Degen Lamellar, Kusliker (Schuppenpanzer) .. .-
Dolch Langaxt(Stangenwaffe) 25
Dolch, Schwerer Langbogen 53
Doppelaxt (Barbarenstreitaxt) Langdolch 6
Doppelbogen (Kompositbogen) .. Langschwert 16
Doppelkhunchomer Lanze 40
Drachenhelm Lederharnisch (Kurbul) 57
Drachentéter (Stangenwaffe) Lederhelm 64

Lederkleidung (als Riistung) ...
Lederschild
Lederzeug

Leichte Armbrust
Lindwurmhaut (Lederriistung) ..
Lindwurmschliger (Zwergenaxt) ...
Linkhand (Parierdolch)
Magierflorett (Stichwaffe)
Magierschwert (Ritualwaffe) ...

Magierstab (Stabwaffe) 44
Mammutonpanzer 62
Maraskanischer Hartholzharnisch .........cccccuennne. 62
Mengbilar (Giftdolch) 36
Mengbillaner Dolch (Mengbilar) .........cvcinciuinnns 36
Messer

Molokdeschnaja (Norbardenaxt)
Morgenstern (Kettenwaffe) ...
Morion (Helm)
Nachtwind
Neunschwinzige (Peitsche)
Norbardenaxt (Molokdeschnaja) ...
Ochsenherde (Ochsenherde)
Ogerfinger (Trickdolch)
Ogerschelle (Kettenwaffe) ........ccoueuvvievinviccreninccnnenns
Orchidee (Trickwafe)
Orkenbeil (Byakka)

Orkensibel (Arbach)
Orkischer Reiterbogen
Orknase (Kriegsbeil)
Orkstecher (Dolch)
Pailos (Stangenwaffe)
Pantherklaue (Baccanaq)
Panzerarm (Parierwaffe) ...
Parierdolch

Partisane

Peitsche

Pelzkleidung (als Riistung) ...

Pike (Stangenwaffe)

Plattenharnisch

Plattenriistung (Ritterristung) ......ccccoccueieciieeniveninnas 62
Plattenzeug 64
Prunkhellebarde 24
Rabenschnabel (Kriegshammer) .........cocceeuvcicnncinnes 31
Rabenschnabel, Ritueller 47
Rapier (Stichwaffe) 34
Reiterbogen, Orkischer 53
Reiterlanze 40
Repetierarmbrust (Eisenwalder) .....ocucuccenccrecuneee 53
Richtbeil 43

-Zweihinder

Richtschwert 42
Ringelpanzer 59
Ringmantel, Brabaker (Brabakmantel) ..................... 58
Ritterriistung 62
Ritterschild 67
Ritterschwert (Lasngschwert) ......oiiiianiienninns 16
Rittersporn (Trickwaffe) 38
Robbentster 13
Rondrakamm 19
Rundschild 66
Sibel 13
Sibel, Kusliker 16
Saufeder (JagdspieB) 27
Schlachtschwert (Barbarenschwert) ...........cc.cceeveunee 17
Schlagring (Trickwaffe)

Schleuder
Schmiedehammer (Ritualwaffe) .
Schneidzahn (Wurfbeil)
SchnellschuBarmbrust
Schnepper (Ballister)
Schnitter (Ritualwaffe)
Schuppenpanzer
Schwere Armbrust
Schwerer Dolch
Schweres Netz (WUurfnetz) ........ccoeceveieeeeecverennserennenene
Schwert
Schwert zu drei Hinden (Andergaster) ..., 21
Sense (Stangenwaffe)
Sichel
Silberstern (Ritualwaffe)
Sklaventod
Skraja (Faustaxt)
Sonnenszepter
Speer
Spiegelpanzer
Spitzhacke
Springarm (Trickwaffe)
Streitkolben
Stechhelm
Stein (als improvisiertes WurfgeschoB) ..
Stichdegen (Florett)
Stockdegen (Stichwaffe)
StoBspeer
StraBenkleidung (als Riistung) .
Streifenschurz
Stutzerdegen (Degen)
Stuhlbein (improvisierter Kniippel) ......cocoecvuverurinnee
Sturmhaube (Helm)
Sturmsense (Stangenwaffe) .......ccoovvvuverrciviceriiieniinnns
Tellerhelm
Thorwalerschild
Topfhelm
Tuchriistung .
Tulamidensibel (Khunchomer) ........cccoovvnirnecencens
Turmschild
Turnierlanze
Turnierriistung
Turnierschild
Turnierschwert
Tuzakmesser (Zweihandschwert)
Verstirkter Lederhelm
Verstirkter Holzschild
Veteranenhand (Trickwaffe) ....
Vollmetallbuckler (Faustschild) ...
Vorschlaghammer
Vulkanglasdolch
Waffenrock, Wattierter (Gambeson) .........cocevvrverrenne
Waidmesser (Jagd r)
Wappenschild
Waqgqif
Wattierter Waffenrock (Gambeson) ..........ccocvviucinnce
Windenarmbrust
Winterkleidung (als Riistung) ..
Wolfsmesser (Elf enrapier)
Waurfbeil
Waurfdolch
Wourfeisen, Zwergisches (Fledermaus)
Wurfkeule
Wourfi
Wourfnetz
Wourfscheibe
Wourfspeer
WurmspieB (Stangenwaffe) ........cocceicrineciicuninnns
Zackensibel (Arbach)

Zweihandsibel (Doppelkhunchomer)
Zweililien (Stabwafe)
Zwergenaxt (Felsspalter) ...
Zwergendolch (Drachenzahn) .
Zwergisches Wurfeisen (Fledermaus) .
Zwergenschligel (Zwergischer Hammer) .
Zwergenskraja






